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Att arbeta med
ateranvandbart innehall

Nar du skapar en ritningsfil arbetar du mot en speciell databas genom ett grafiskt granssnitt. |
vissa fall maste du sammanfoga ett antal individuella objekt till ett enda objekt vilket medfor
battre anvandbarhet. Det sammansatta objektet kallas for ett block.

Nar du har grupperat ihop objekt till ett block kan du anvdnda den informationen i andra delar
av samma ritning eller i andra ritningar. Att halla ihop information i din ritning hjalper dig att
arbeta mer effektivt och det haller informationen konsekvent. Férutom block finns det andra
typer av information du kan forma om och ateranvanda i dina ritningar.

Anvand DesignCenter™ for att dra information fran en ritning till en annan. Du kan dven
anvanda verktygspaletter for att organisera och dela information sa som block,
snittmarkeringar och kommandon.

| detta kapitel introduceras du till dessa metoder att ateranvanda existerande information i en
ritning.

Kursmal

Na&r du har gatt igenom detta kapitel kan du:

= Skapa ett block och infoga ett block eller fil i en ritning.
= Anvanda DesignCenter for att ateranvdnda information i en ritning.
= Komma at verktygspaletter och kunna anvénda verktygen.

Installningar for Standard Object Snap and Status Bar
/5/| Innan du gor évningarna i detta kapitel, titta i sektionen Introduction i Volym 1
— och ”Settings for the Exercises”.
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Lektion: Att anvanda block

Denna lektion beskriver hur block skapas och hur block infogas i en ritning. | féljande bild har
t.ex. blocket till vanster skapats av all den geometri som finns i den hégra bilden.
Blockfunktionen haller ihop all geometri. Stolen till hoger ar gjord av individuella linjer, bagar

och polylinjer medan objektet till vianster ar ett block som kan infogas i en ritning som ett
ensamt objekt.

Att skapa block av grupper av objekt hjdlper dig att arbeta mer effektivt. Att manga objekt ar
definierade i ett block férenklar dven infogningen pa andra stéllen pa ritningen eller pa andra

ritningar. Det slutliga resultatet blir battre och mer effektivt eftersom du har en konsekvens i
din design.
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Nar du har gatt igenom detta kapitel kan du:

=  Beskriva hur block anvands for att gruppera ihop objekt.

=  Beskriva egenskaperna som paverkar hur blocket fungerar i ritningen.
=  Anvdnda kommandot Block.

= Anvanda kommandot Insert for att infoga ett block i en ritning.
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Om block

Block ar ett effektivt satt att gruppera objekt och ateranvanda dem i alla dina ritningar och
projekt. Du kan skapa dina egna block eller anvdnda nagra av de tusentals som finns att tillga
pa Internet.

Foljande bilder ar exempel pa vanliga block du kan anvanda for att rita t.ex. ett kontor eller en
hemmilj6.

II|I|III|IIlll|IIII|III|I|III||II|II]II|II|I|II|II|II|

fz"“
T ——

Symboler som anvands inom arkitektur

Foljande bilder ar exempel pa vanliga block du kan anvanda for att rita t.ex. en mekanisk
ritning eller en ritning for el.

- A
o

Symboler som anvands inom mekanik.
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Block definierat
Block anvands ofta som symboler. Dessa symboler ar gjorda av en samling objekt som &r
grupperade till ett block. Ett block kan vara gjort av ett eller flera objekt. Du behéver bara rita

symbolen en gang, ndr du behéver den nasta gang ar det bara att infoga den.

En symbol som finns i de flesta ritningar ar Title Block And Border.

a 1 i [ a L -3 sk + 1 a 1 - - 1
r [}
c [
- =
: ] a
A »
r ™ -
5 L 7 | & | & T + 1 4 | -3 . | #

Block med ram storlek ”D”
Sparningslikhet

Pa den tiden man ritade manuellt anvandes kartong- eller plast-schabloner for att skapa
vanliga objekt pa en ritning. Nagra av de enkla var cirklar och ellipser, men mekaniska
ingenjorer anvande ocksa mallar for pilar, bultar och hydrauliska cylindrar. Arkitekter anvande
schabloner for vanliga fixturer sdsom handfat, badkar och toaletter. Genom att anvdnda dessa
schablon-mallar kunde det rita vanliga objekt pa ett konsekvent satt i sina ritningar.
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Exempel: Block som anvands inom arkitektur

Inom arkitektur anvands block for vanliga objekt, inklusive dorrar, fonster, vitvaror och
mobler. Bilden nedan visar en enkel planritning som ar gjord av manga olika block.

||
— s — /(\“J
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Blockegenskaper

Block beter sig precis som du vill om du bara foljer reglerna for hur de ska skapas. Nar du
infogar ett block behaller det sina ursprungliga egenskaper sasom farg, linjetyp och
linjetjocklek oavsett vad det ar for installningar pa den nuvarande ritningen. Du kan dock
skapa block som arver de nya egenskaperna.

| bilden nedan blev bada block infogade med lagret Visible aktivt. Du kan se att resultatet blev
olika beroende pa hur de skapades. Objektet i bilden till vanster skapades i lager 0. Objektet
till hoger blev skapat i ett annat lager med de egenskaper som visas.

=1 A H'Q%E%%%%@Q =]

- v .. S~ | Unsaved Layer State - g = -

- Multiline : - Inzert =

J o Text ~ E Q g i Visual - 2| =
Annotation ~ Layers = Block ~
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Definition av blockegenskaper

Nar ett block infogas i en ritning finns det tre satt det kan bete sig i forhallande till sina

egenskaper (farg, lager, linjetyp och linjetjocklek): (1) Den kan behalla sina ursprungliga

egenskaper; (2) Den kan drva egenskaperna fran det aktiva lager i vilken den ar infogad; (3)

Den kan arva egenskaperna fran de nuvarande instéllningarna i Property settings:

= Behalla de ursprungliga egenskaperna (1) — Objekten i blocket arver inte egenskaperna
farg, linjetyp och linjetjocklek. Egenskaperna for blocket andras inte trots de nuvarande
installningarna. For att uppna detta resultat dr det rekommenderat att bestamma farg,
linjetyp och linjetjocklek for varje objekt innan blocket skapas. Anvénd inte BYBLOCK eller
BYLAYER for dessa objekt.

= Arva egenskaper fran det aktiva lagret (2) - Objekten i blocket drver egenskaperna farg,
linjetyp och linjetjocklek fran det aktiva lagret. FOr att uppna detta resultat ange lager 0
och BYLAYER innan du skapar objekten som ska inga i blocket.

= Arva egenskaper fran de nuvarande instillningarna i Property settings (3) - Objekten i
blocket drver egenskaperna férg, linjetyp och linjetjocklek fran de nuvarande
installningarna for farg, linjetyp och linjetjocklek. For att uppna detta resultat ange
BYBLOCK innan du skapar objekten som ska inga i blocket.

For att summera sa kommer blocket att fa samma egenskaper som det aktiva lagret om
objekten skapades pa lager 0 eller med BYLAYER. Ett block behaller sina ursprungliga
installningar om objekten skapades med BYLAYER.

Exempel

Anta att du vill skapa ett diskbank block och du vill att den ska fa egenskaperna av lagret det
infogas i. Satt lager 0 som aktivt och bestam egenskaper for farg, lager, linjetyp och
linjetjocklek som BYLAYER. Rita sedan dina objekt och gor ett block av dem. Nar du sedan
infogar ditt block kommer det att arva farg, linjetyp och linjetjocklek fran det aktiva lagret.
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Skapa block

Kommandot Block skapar ett objekt av flera och far dem att bete sig som en ensam geometri.
Blockets egenskaper sparas i databasen for ritningen och kallas for block definition. Ett synligt
block definition i en ritning kallas for block reference. En block definition kan finnas i ritningens
databas utan att ha ett block reference i ritningen.

Blockets egenskaper definieras i dialogrutan Block Definition. Du bestammer dess namn, vilka
objekt som ska inga, baspunkt, vilken enhet geometrin &r ritad i, om den ska skalas liksidigt,
om den kan exploderas och en generell beskrivning.

Den baspunkt du anger bestammer punkten dar blocket placeras nar du infogar det i en
ritning. Punkten blir dven den du anvander for att flytta blocket. Bilden nedan visar hur viktigt
det ar att ange ratt baspunkt (basepoint). Nar du skapar ett block for en vikdorr och
specificerar en baspunkt skall du védlja en andpunkt for objektet (1). Nar du sen infogar
blocket i ritningen kan du enkelt placera det i anden av vaggen (2).

o />

Kommandoatkomst
D Block
LA

Kommandoraden: BLOCK, B
Menyflik: Blocks & References > Block panel > Create

L 4
5| =X

- -

Inzert | Create | Block
Editor

Block -
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Dialogrutan Block Definition

For varje block du skapar anger du ett namn och en baspunkt och du valjer vilka objekt som
ska inga i blocket. Det finns dven andra instéllningar du kan ange vid behov.

[ Mo Block Definition NN ™ =)
Nene: @)
[] Speciy On-screen . [] Speciy On-screen 0 ) Annotative (@) 0
Pick point Select objects I':ﬂ.f.m '.*I';:q orientation

J MIYIUL

| * 0.0000 () Retain "] Scale unifomiy
. @ Convest to block -
Y: 0.0000 - [7] Alow expioding
| Deliete
Z: 0.0000

Ay No ohjects selected

Settings Description

Block uni: . -
[inches ™ ®

[ Hpeinc. |

] Open in block edtor .

1. Ange blockets namn.

2. Ange base point. Klicka pa Pick Point for att valja en punkt pa dina objekt och fa pa sa
satt X, Y och Z varden, eller ange absoluta X, Y och Z varden.

3. Klicka pa Select Objects och vilj vilka geometrier som skall inkluderas i blocket. Under
Objects, definiera vad som hdander med geometrin nar du klickar OK fér att skapa
blocket. Objekten antingen forblir individuella objekt (retained), konverteras till en
block reference, eller blir raderade.

4. Valj Annotative beteende och om blocket skall skalas proportionerligt (uniformly) och

om det skall kunna exploderas.

Valj i vilken enhet geometrin ritades.

Fyll i en beskrivning for blocket.

7. Klicka i denna ruta om du vill 6ppna blockeditorn efter att du klickat OK.

o o
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Tillvdgagangssatt: Att skapa ett block

Foljande steg ger en dverblick hur du skapar ett block med kommandot Block.

1. | panelen Block: klicka Create (1).

Annotate  Paramel
| o |58 ¥
Insert] Create | Block Define Edit

Editor | Attributes  Attribut
Block - Att

2. | dialogrutan Block definition: skriv in blockets namn (2) och klicka pa Pick Point (3).

A4 Block Definition

Base point

[7] Specify On-screen

B Pick poirt

¥ 0.0000

Y. 0.0000

3. Anvéand object snap for att vélja en punkt pa ditt objekt.

b
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4. Under Objects: klicka pa Select Objects (4)

Cbjects

[7] Specify On-screen

@ Select objects @

1 Retain

@) Convert to block

1 Delete

i\l Mo objects selected

5. Valj de geometrier som skall inga i blocket.

cl

7!

6. Under Objects: klicka i rutan som beskriver vad som hander med den valda geometrin (5).
Klicka sedan pa OK.
Cbjects

[7] Specify On-screen

@ Select objects @
) Retain

@ Convert to block (—@

1 Delete
& Mo objects selected

Notis: Du kan specificera fler alternativ for ditt block. T.ex. om blocket skall vara annotativt,
vilka units som anvants och att ge blocket en beskrivning.
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Riktlinjer for att skapa block

= Namnge blocken i en logisk ordning, t.ex. Dorr32, DOrr36, Fonster28 osv.

= Anvand kommandot Purge for att radera block utan referens som du inte kommer att
anvanda i din ritning.

=  Anvand kommandot WBLOCK for att fora blocken i din ritning till individuella ritningsfiler.
Skriv W for att 6ppna dialogrutan Write Block. Valj block i din ritning och i vilken mapp
den skall sparas. Skapa en mapp dar du forvarar alla dina block.

= Du kan skapa block som innehaller andra block. Det finns ingen gréans for hur manga
block som kan finnas i ett block.

= Om en block definition har en referens i ett lager kommer du inte att kunna radera lagret
forran blocket ar raderat.

= Explodera och gér om blocket for att gora forandringar i det. Om du gor om ett block
med samma namn som tidigare kommer alla block med det namnet att uppdateras.

=  Om du skapar ett block men later bli att ange en base point, kommer den automatiskt att
bli 0,0,0.

= Anvand kommandot Rename for att byta namn pa ett block. Valj det gamla blocket fran
listan och byt namn.
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Forberedande genomgang

| detta 6vningsexempel skall du rita ett enkelt
objekt, gora det till ett block och dépa det
widget.

O

1. Oppna en ny ritning och rita enkel geometri.

2. Skapa ett block:

= Klicka pa Create i panelen Block.

= | dialogrutan Block Definition, fyll i rutan
for Name med widget (1).

= Klicka pa Pick point for att ange base
point (2).

= Anvand object snap for att valja en
punkt pa objektet (3).

= Klicka pa Select Objects (4) och valj
geometrin du skapade. Tryck pa ENTER
for att komma tillbaka till dialogrutan.

= Klicka i rutan Convert to Block (5).

= Klicka pa OK for att ga ur dialogrutan.

As Block Definitan
e @
Ease pont Dbty
Sﬁxﬁmry@ Speciy Dn-scmeen
[, | Pk port | Seect objects  [[
Y: 00000 8 Cormva to beck
Dt
0,000 =
= Y Mo sbiscts s ﬁ.;‘i
s

3.

Kontrollera att geometrin konverterades till
ett block.

Se till att Kommandoraden ar tom och
klicka pa objektet.

Objektet skall bli markerat och ha en
greppunkt synlig dar du valde att ha base
point.

A

4. Spara denna ritning for att 6va pa
kommandot Insert i nasta del.
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Infoga block

For att placera ett block i din ritning sa skall du anvdnda kommandot Insert. Nar du valt
blocket eller filen anger du en insadttningspunkt (insertion point), en skalningsfaktor och en
rotationsvinkel i antingen dialogrutan Insert eller i ritningsfonstret.

Nar du anvander Insert och véljer en fil kommer en blockdefinition av hela filen laggas till i
databasen for ritningen. Man kan saga att Insert-kommandot skapar ett block fran en fil “on
the fly”.

r - |
pj Insert &J

Name: - Browse. ..
Path:
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Ruotation
Specify On-screen [7] Specify On-screen [7] Specify On-screen
Kommandoatkomst
Insert

g

Wy

Kommandoraden: INSERT, |
Menyflik: Blocks & References > Block panel > Insert

=] [Solws
Insert | Create EBlock
Editor

Block -

166 m Kapitel 10: Arbeta med innehdll som gér att Gteranvénda



Dialogrutan Insert

For varje block du infogar anger du ett namn, en insattningspunkt, skala och rotation nar du
placerar blocket i ritningen.

i B
A Insert &J
Name:  Toilet -top @ - Brmscs !:} S @
Path:
Insertion pairt Scale Rlotation
| Specify On-screen @ Specify On-screen @ Specify On-screen
i X 1.00000 Angle: .00
Yo 1.00000 Block Unit
Unit :
Z: 100000 inches
Factor:
Uniform Scale acier 1.00000
Explode | oKk || cancel || Heb

1. Ange namnet pa det block eller den fil som skall infogas.

2. Oppnar dialogrutan for select file. Har kan du valja en ritningsfil att infoga som ett block.

3. Forhandsgranska det valda blocket nar det ar moijligt.

4. Ange en insattningspunkt. Bestam om punkten skall definieras i dialogrutan eller direkt i
ritningsomradet. Om du vill ange den i ritningen, valj Specify On Screen. Om inte, klicka ur
detta alternativ och fyll i varden for X, Y och Z.

5. Ange skala for blocket. Valj om skalan skall definieras i dialogrutan eller direkt i
ritningsomradet. Om du vill ange den i ritningen, valj Specify On Screen. Om inte, klicka ur
detta alternativ och fyll i varden for X, Y och Z.

6. Ange rotationsvinkel for blocket. Valj om vinkeln skall definieras i dialogrutan eller direkt i

ritningsomradet. Om du vill ange den i ritningen, valj Specify On Screen. Om inte, klicka ur
detta alternativ och fyll i rotationsvinkel. Du kan dven dndra denna nar du placerar ut
blocket.
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Tillvdgagangssatt: Att infoga ett block

Foljande steg ger en dverblick hur du infogar ett block med kommandot Block.

1. | panelen Block: klicka pa Insert.

2. |dialogrutan Insert: valj blockets namn fran listan eller klicka pa Browse och vilj en fil.

| Name:  EETE] €— H [Lee
Lu:nc:aEESk_I; e
E] Insertion point Scale

3. Sattinsattningspunkten till Specify On Screen (1), fyll i en skala (2) och en rotationsvinkel (3).

Den forinstallda rotationen gar motsols.

(S5

Path:
Locate using Geographic Data
Insertion point Scale Fiotation
Specify On-screen [7] Specify On-screen . [7] Specify On-screen
0.0000 X 1.0000 < Angle: 435 (—.
0.0000 Yo 1.0000 €— Block Uit
LUnit:
Z: [o.0000 Z: 1.0000 €— inches
Factor:
[7] Uniform Scale acier- 1.0000
[ Explode [ ok ][ cance |[ Hep

4. Klicka pa OK.
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i X

Drag blocket till dnskad plats och klicka for att placera ut den. Object snap kan anvandas for
en exakt position.

Blocket placeras i ritningen efter dina valda parametrar.

Riktlinjer for att infoga block

= Nar du skapar ett Title block vill du oftast ha insattningspunkten till 0,0. Om inte, valj en
insattningspunkt i ritningen.

=  Om du klickar ut Specify On Screen for Scale och Rotation kan du specificera en skala for X
och Y och en rotationsvinkel. Detta gor du i kommandoraden.

= Du kan specificera olika skalor fér X och Y. Blocket skalas proportionerligt.

= Anvands Browse for att valja en ritningsfil eller ett wblock som finns utanfor ritningen.

= Nar en ritningsfil infogas i en ritning kommer allt som den ritningen refererar till att
komma med. T.ex. Block, lager, linje-typer, text-typer och dimensions-typer.

=  Anvand kommandot purge for att ta bort information med referenser som du inte
behéver ha i din ritning. Detta resulterar i en lattare ritning.

= Naér ett block ar infogat i en ritning gar det att hantera likadant som andra objekt sa som
att flytta, rotera, skala och spegla.

= Nar du Exploderar ett block kommer geometrierna att aterta sina ursprungliga
egenskaper.

= Nar du Exploderar ett block som har ett annat block i sig (nested), kan du explodera dven
det blocket som fanns inuti.
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Ovningsexempel: Infoga block

| detta 6vningsexempel skall du skapa och infoga
ett block. Du skall dven rita ett enkelt objekt, gora
det till ett block och dépa det widget. Nar du
skapat din widget skall du infoga den i en ritning.

O

1. Oppna en ny ritning och rita enkel geometri.

2. Skapa ett block:

= Klicka pa Create i panelen Block.

= | dialogrutan Block Definition, fyll i rutan for
Name med widget (1).

= Klicka pa Pick point for att ange base point
(2).

=  Anvand object snap for att valja en punkt
pa objektet (3).

= Klicka pa Select Objects (4) och valj
geometrin du skapade. Tryck pa ENTER for
att komma tillbaka till dialogrutan.

= Klicka i rutan Convert to Block (5).

= Klicka pa OK for att ga ur dialogrutan.

] As Block Definitan
JI, O Ease pont Dbwecty
! - Spachy Orrecreen Speciy Drscreen
IR, | Pk port A, | Ssectotiects |2
x 0000 Flatain
\ Y- 0 D000 O Cormoeed 50 ek
Z: ' 0LDDg .
i gy Meckectes

3.

5.

6.

Kontrollera att geometrin konverterades

till ett block.

= Se till att Kommandoraden ar tom och
klicka pa objektet.

=  Objektet skall bli markerat och ha en
greppunkt synlig dar du valde att ha
base point.

Infoga ett block i ritningen:

= Klicka pa Insert i panelen Block.

=  Vilj blockets namni listan (1).

= Klicka i Specify On-screen for att ange
insattningspunkt (2).

= Klicka ur Scale (3). X, Y och Z b6r vara
1.000.

= Klicka ur Rotation (4). Rotation Angle

skall vara 0.
= Klicka pa OK.
e T——.r-_
™.
s ,@ ,@ mﬁ
o | Specify On-screen Spescify On-ac
| X000 f

Vilj en insattningspunkt i ritningen.

Repetera kommandot Insert. Infoga
blocket igen med olika skalor och vinklar.

o

R
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Ovning: Skapa och infoga block

| denna 6vning skapar du block fran linjer som
representerar en telefon. Sedan infogar du en
till instans av telefonen i ritningen. Du skall
sedan spara ritningen for att infoga denien
annan ritning.

Command: 11
LIST 1 found

s L INE
Space

Color: BYLAYEF

LineVelight: De

Handle = b8
from point, X=

Layer

to point, X=

3. Klicka pa Create i panelen Block.

4. Anvand dialogrutan Block Definition for att

definiera blocket:

Skriv Phone i rutan Name (1).
Klicka pa Pick Point (2) under Base point.
Klicka pa nedre hogra dndpunkten av

telefonen (3).

Klicka pa Select Objects (4) under Objects.

Har ser du slutresultatet.

Slutfér 6vningen

For att gora fardigt ovningen, folj
stegen i denna bok eller pa
datorn. For att se 6vningen pa
skarmen, klicka pa Chapter 10:
Working with Reusable Content.
Klicka pa Exercise: Create and
Insert Block.

(3

1. Oppna ritningen C_Workstation.dwg.

2. Visa information for objektet:
= Starta kommandot List.
= Valj den understa horisontella linjen
pa telefonen.
=  Tryck pa ENTER.
= Notera att objektet ar ett Linjeobjekt
(Line object). Se foljande bild.

At Bloek Definitson

1 o

[ rame:
Phane

D | Base poent
|
red

= Dra en ruta over telefonen for att markera.

"4

Il o
E—

V

= Tryck pa ENTER for att aterga till dialogrutan.
= Klicka pa Convert to block (5) under Object.
= Verifiera installningarna i dialogrutan Block

Definition. Klicka pa OK.
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Visa information for objektet:

=  Upprepa kommandot List.

= Vilj samma linje pa telefonen som
tidigare.

=  Tryck pd ENTER.

= Notera att objektet nu ar ett block och
att det heter Phone.

= BLOCE BEFERENCE Layer: *

Space: Hodel a3
Bandle = Zde
*Ulock Hame=: "Fhone™
ar point, K=
¥ scale factar: 1.0
YT =cale factor:
FoEAtion angle: i}
I scale IACTOL:

- 0000 Y=
™

=  Tryck pa F2 for att stanga textfonstret.

Infoga blocket | en ritning:

= Klicka pa Insert i panelen Block.

= Valj blocket Phone fran listan (1) i
dialogrutan Insert.

= Specificera insattningspunkt pa ritningen
(2). Den forinstallda skalan skall vara 1.0
och rotationsvinkeln 0.

= Klicka pa OK.

Klicka for att placera ut telefonen under
originaltelefonen.

|| =
==

] ©
C—J

8. Spara denna fil. Notera var

C_Workstation.dwg sparas.

10.

11.

Oppna en ny fil med hjilp av en template:

= Klicka pa Menu, File menu > New.

= | dialogrutan Select Template, valj
acadiso.dwt.

= Klicka pa Open.

Klicka pa Insert i panelen Block.

Infoga filen C_Workstation.dwg. | den

nuvarande ritningen:

= Klicka pa Browse i dialogrutan Insert.

= Vilj C_Workstation.dwg. i dialogrutan
Select Drawing File.

= Klicka pa Open.

= Nar C_Workstation.dwg. ar angett i
dialogrutan, klicka pa OK for att infoga
blocket C_Workstation.dwg. i ritningen.
Infoga blocket nagonstans i ritningen.
Har du klickat ur Specify On-Screen sa
hamnar blocket i position 0,0.

™

C_Workstation -

Fes Tnsert

Mama: Browse...

Path:  C:\lUsers'\Hristen'\Documents'Autodesk\ At oCADN010Y

lhsumn poirt Scals

[7] Spexcify On-acreen

172 m Kapitel 10: Arbeta med innehdll som gér att Gteranvénda



12. Granska blocket i ritningen:

Zooma ut sa att du kan se blocket.
Starta kommandot Insert.

Vilj C_Workstation i listan (se bilden)
och notera att den nu ar infogad som ett
block i den nuvarande ritningen. Det ar
aven alla de block som ingick i ritningen.
Alla dessa block ingar nu 1 ritningens
databas.

Klicka pa Cancel for att stanga
dialogrutan.

13. Visa andra egenskaper i ritningen:

Under fliken Home och panelen Layer,
klicka pa listan Layer Control.

Notera att lagret A-EQPM-IDEN nu dr en
del av den nuvarande ritningsdatabasen.
Detta lager féljde med blocket
C_Workstation.

H'g%.g%gﬁ %[/; [

/9 = | Unsaved Layer State I
E |¥ & lo -
~ |9 Lrcf Mo |

6 1 o Il A-EQPM-IDEN o

s

14. Stang alla filer utan att spara.
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Lektion: Att arbeta med DesignCenter

Denna lektion beskriver hur du anvander DesignCenter f6r att ateranvanda data fran en ritning i den
aktiva ritningen.

Du sparar vardefull designtid genom att ateranvanda data. Det blir dven béattre konsekvens
genomgaende i designen och designers emellan.

I‘): = | &~ - @ | @ mh @EI © Autodesk Seek design content
= | Folders |Open Drawings | Histnry|
Folder List » i@} ¥ % -
Express L } { A=
Fonts Alam Breaker - Com Breaker - Low Connection -
Help Starter Voltage Power Open Dett... !
= | Sample 3
L] ActiveX | VQ —n i
&-JJ] Database Connectiv| ™ 5
=" DesignCenter Connection - Fan Fusze Fuse - Com
Analog Integrate Zigzag Starter
[H-Fm AutoCAD Textsty
Basic Electronics ,JN: O§ @'ﬂ' _H‘T
CMOS Integrate« Fused Generator - DC Matar - Silicon
-t Blectrical Power. Disconnect 3-Phase W...  Controll... -
----- gﬁ Blochs =
% Dimstyles
o jeeo]
Layouts
OE -4 Muttileaderst x
5 lj” Tablestyles DesignCenter Electrical Power example -
mo i e :‘?‘5 Tedstyles -
(']
= H mn I i
C:\Program Files*AutoCAD 2010%5ample*DesignCenter’\Flectrical Power dwa*Blocks (20 tem(s))

Kursmal
Né&r du har gatt igenom detta kapitel kan du:

= Anvanda DesignCenter for att lagga till data i en ritning.

174 m Kapitel 10: Arbeta med innehdll som gér att dteranvénda



Att anvanda DesignCenter

DesignCenter anvands till att visa innehallet i en ritning och att dra denna information in i en aktiv
ritning. Du kan dra 6ver en hel ritningsfil eller ett namngivet objekt sa som block, dimensionstyles,
layers, layouts, linetypes, tablestyles, textstyles eller xrefs. Du kan dven dra ritningsfiler och block
fran DesignCenter till en verktygspalett.

Granssnittet for DesignCenter ar delat mellan en tradvy (tree view) och ett visningsfénster (content
pane). Fyra flikar bestammer vad du ser i tradvyn: Folders, Open drawings, History och DC Online.
Viljer man ett objekt i tradvyn visas innehallet i visningsfonstret och dérifran kan detaljen drasin i
ritningen.

Bilden nedan visar en expanderad tradvy (1) ur fliken Open Drawing (2) och med kategorin Blocks
vald (3). Innehallet visas i det 6vre hogra visningsfonstret. Valen Preview (4) och Description (5) kan
aktiveras for att visa detaljerna i de nedre hogra visningsfonstren nar ett objekt ar markerat (6).

H): = | & @ | @ m} @E' - Autodesk Seek design content
— ‘ Folders |Open Drawings I Histor'_.r| ’f ’f
Folder List X i@} @@ WE o
Express - } A=
----- Fonts Alam Breaker - Com Breaker - Low Connection -
& Help Starter Voltage Power Open Delt... |
= _ Sample 3
-l ActiveX A \,q 4
-] Database Connectiv| ™ 5
=] DesignCerter Connection - Fuse - Com
Analog Integrate Zigzag Starter
[H-pom AutoCAD Textsty
@\ 8 Easic Blectronics ,J-: >|T
b . CMO; Integrate Fused Generator - DC Mator - Silicon
-1 Electrical Power. Disconnect 3-Phase W...  Contrall... -
gﬁ Blocks »
1% Dimstyles
Layouts
E. - Linetypes
E -5 Muttileaderst »
5 E"’ Tablestyles DesignCenter Electrical Power esxample -
& %‘5 Tedstyles =
(= ] [RTTT— 3 —
i_: C:"Program Files*AutoCAD 2010%5ample*DesignCenterBlectrical Power dwa*Blocks (20 temiz))

Eftersom DesignCenter &r en palett kan du andra dess utseende s att det passar dig. Du kan t.ex.
andra dess storlek, docka den, eller bestdmma att den bara ska visas nar muspekaren dras over
menyn.
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Anvand foljande flikar i DesignCenter for att lokalisera innehall.

Flik Forklaring
Folders Visar en Windows-liknande tradvy for att enkelt kunna navigera mellan
filer.
Open Drawings  Visar bara ritningar som ar 6ppna i programmet.
History Visar ritningar som man 6ppnat under tiden man jobbat med denna ritning.
DC Online Atkomst till innehallet pa tillverkares websidor.
Kommandoatkomst

[ DesignCenter

Kommandoraden: ADCENTER
Menyflik: Blocks & References > Content panel > DesignCenter

!
(m)
m|:|I:|

B8
= e ——— g:a

Design Center | Find product design files online

Content

Menyflik: View > Palettes panel > DesignCenter

F 8§ S Be

£f
Tool Properties  Sheet Set
Palettes Manager | {2 =%
Palettes
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Tillvagagangssatt: Att ateranvanda innehall med DesignCenter

Foljande steg ger en Overblick hur du anvander DesignCenter for att infoga innehall fran en ritning till
den aktiva ritningen.

1. Klicka pa View i menyn. Klicka pa DesignCenter i panelen Palette.

2. Klicka pa Folders, Oppna Drawings eller fliken History fér att se innehéllet i tradet.

3. Expandera och navigera i tradet for att visa dnskad mapp eller kategori och ritningsfil.
4. Klicka itradet for att visa innehallet i en mapp eller kategori.

X o - (ﬁ Autodesk Seek design content
— | Folders | Open Drawings | History |

Folder List x r r
EE C_Contert-To-Reuse dwg =

----- gﬁ Blocks Present-Text Standard
1%, Dimstyles

Layouts

- Linetypes

- 7 Multileaderstyles
lj? Tablestyles

% Textstyles *(—

Hrefs
=-F C_Hevation-Presentation

s ~ .

m

5. Infoga ett objekt i ritningen genom att anvanda visningsfonstret. Det kan goras pa tre satt:
=  Dra 6ver den till ritningen.
=  Dubbelklicka pa den.
= Hogerklicka och valj lampligt alternativ.
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Ovning: Att anvinda DesignCenter

| denna 6vning kommer du att anvanda DesignCenter for 4. Klicka pa Blocks i tradet under C_Content-To-
att infoga tva block som finns i en annan ritning. En texttyp Reuse.dwg.
kommer dven att infogas fran samma fil.

X(g | e-»-@l@|deE>EHE 2 -
12 | Fotis| O Dravirs | ot | OC O

[OpenDuowirg: x|

= ™ C_CONTENT TOREUSEA | ‘ -‘

3] Blocks elevconder  elv-decidu

ey
= M C_ELEVATION-PRESEN
5] Blocks
], Dimatples
5 Lagms

Bl Layouts
/7 Hidsadsrsies [ i".]
- S

£ ™ ] (2] |

T8 | CAC_CONTENT-TO-REUSE dvagBlocks [2 Ibemisl)

[

‘ :K.-

Har ser du slutresultatet.
5. Drag och slapp elev-conifer till h6ger om huset

1 Slutfor ovningen som visas i bilden.
~ For att gora fardigt 6vningen, fol]
e stegen i denna bok eller pa datorn. For

att se 6vningen pa skdrmen, klicka pa
Chapter 10: Working with Reusable
Content. Klicka pa Exercise: Use
DesignCenter.

1. Oppna C_Content-To-Reuse.dwg och C_Elevation-
Presentation.dwg.

2. Klicka pa View i menyn och sedan pa DesignCenter i
panelen Palette.

3. | DesignCenter:
= Klicka pa fliken Open Drawings.
= Expandera tradet och visa kategorierna under
C_Content-To-Reuse.dwg och C_Elevation-
Presentation.dwg.

6. Dubbelklicka pa elev-deciduous i
visningsfonstret i DesignCenter.
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Fyll I dialogrutan Insert: 12. Klicka pa C_Elevation-Presentation.dwg och
= Skrivin 2 for skalningsfaktor X. sedan kategorin Textstyles i tradvyn.
= Skrivin 4 for skalningsfaktor Y.

= Klicka pa OK. Present-Text finns nu i nuvarande ritning och

gar att anvanda.
Scale

[1Speciy On-screen 13. Sting alla filer utan att spara.

Klicka for att placera ut tradet till vanster
som bilden visar.

Klicka pa C_Elevation-Presentation.dwg och
sedan kategorin Textstyles i tradvyn.

For narvarande finns bara Standard | den
kategorin.

. Klicka pa C_Content-To-Reuse.dwg och
sedan kategorin Textstyles.

. Drag och slapp texttypen Present-Text in i

ritningen.
= — - -
o [ m Autodesk Seek design content
= Folders | Open Drawings | History
TR A 4
=) C_Contert-Ta-Feuse dwi =
3] Blocks Present-Tat  Standard
4] Dimstyles
£F Layers T
] Layouts
[5 Mutleaderstyles |
Tabledtsh :
Tedsiyles i
g.ﬁeﬁ
"% C_Blevation-Presertation
& Blocks
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Lektion: Att anvanda verktygspaletter

Denna 6vning beskriver hur du kommer at verktygspaletter och hur du anvander verktygen i
dina ritningar.

Genom att anvanda verktygspaletter kan du organisera de verktyg du anvdnder ofta och
darigenom arbetar du mer effektivt.

Foljande bild visar fonstret for verktygspaletterna och nagra av verktygen i Civil tool palette.

i X — X
E‘ Imperial samples W E‘ Imperial samples W
E — E —
= i L8 S~ Road Section- =

: r,-f‘;/ Door - Imperial H = Imperial
= i i < | "% Road Intersection -

— n—; Window - Impenal 1 ™4 Imperial
£ : . £ = :

o Aluminum Window il o @_U\J International Speed il

i 2 (Elevation) - Imperial ﬁ i = Limit Sign - Imperial E

s m q 1]
‘E Fluorescent = _E_ Concrete Pipe - =
o <~ (Recessed) - Imperial 'E.l: K <+ Imperial 'E.':
L LA (W] A

L il | i
= @;/ Stud - Imperial ,#Eu = Q Manhole - Imperial E
] i = i5 ’ =

=] =]

L =] =]

= E__;/ Toilet - Imperial = %{ ﬁ Bore - Imperial =

Kursmal

Na&r du har gatt igenom detta kapitel kan du:

= Anvanda verktyg for verktygspaletter for att ldgga till geometri till din ritning.
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Att anvanda verktyg fran verktygspaletten

Fonstret Tool Palette innehaller en flik fér varje verktygspalett. Dessa verktyg anvands for att
organisera vanligt anvanda kommandon och objekt sa som block och fyliningsmdnster sa att du
kan komma at dem enkelt.

Du kan skapa nya paletter, ta bort eller andra namn pa dem genom att anvinda
kortkommandomenyn. Genom att hogerklicka kan du andra egenskaperna for ett verktyg sa att
det blir mer effektivt. Du kan t.ex. bestdmma att ett block ska explodera direkt vid infogning,
skriva text med en specifik texttyp eller skapa geometri pa speciella lager.

Du kan lagga till verktyg i paletten pa foljande satt:

= Dra block eller ritningsfiler fran DesignCenter.
= Hogerklicka och dra en geometri fran ritningen till en palett.

Nar du lagger till geometrier till en palett pa detta satt skapar block instanser,
standardgeometri lagger till kommandot och fyliningsmdnster lagger till kommandot plus
installningarna.

Du kan anpassa granssnittet for din Tool Palette till ditt arbetssatt. Du kan andra dess storlek,
docka den, eller bestdamma att den bara ska visas nar muspekaren dras 6ver menyn.

Imperial samples

Annot... l
Bl = X

Shoulder Screw -
<+ Imperial

Archit...

L;/ Anchor Red - Imperial
Weld Symbols -
~Z% Imperial

@ Roller Bearing -
o Imperial

\—|<, Switch - Imperial

Equipment Label -
Imperial

CZl Tool Palettes - All Palettes

T cwit [electri... | Mecha..

_|

ool Palette for Mekanik
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Kommandoatkomst

R Tool Palettes

Kommandoraden: TOOLPALETTES
Menyflik: View > Palettes > Tool Palettes

g B < Es

£2
Teoal Properties Sheet Set
Falettes Manager Ifi
Palettes
5 Om det block du satter in har definierade enheter (Units), sa skalar
A AutoCAD om detta beroende pa vilka enheter malritningen har.

Tillvagagangssatt: Att lagga till geometri till en ritning med hjalp av Tool
Palettes

Foljande steg ger en dverblick hur du anvander verktyg fran verktygspaletten for att lagga till
geometri till en ritning.

Visa fonstret Tool Palettes.

Klicka pa den flik dar objekt finns som du vill infoga.
Klicka pa valt objekt.

Klicka i ritningen och objektet skapas.

PWNRE
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Ovning: Ligg till objekt fran verktygspaletten

| denna 6vning kommer du att anvanda
verktygspaletten for att lagga till ett block, en
snittmarkering och text till en ritning.

COUPLER

X 7

B—— L=

Har ser du slutresultatet.

- Slutfor 6vningen
. al For att gora fardigt dvningen,

o folj stegen i denna bok eller pa
datorn. For att se 6vningen pa
skarmen, klicka pa Chapter 10:
Working with Reusable Content.
Klicka pa Exercise: Add Content
from Tool Palettes.

1. Oppna M_Tool-Palettes.dwg.

2. Klicka pa View i menyn och sedan Tool
Palettes i panelen Palette.

3. Klicka pa fliken Mechanical | fonstret Tool
Palettes.

4. Infoga en bultiritningen:
= Klicka pa ikonen for Hex Socket Bolt
(Side) — Metric.
= Klicka pa punkten dar centrumlinjen och
linjen langs till vanster korsar varandra.

Ritningen skall nu se ut som pa bilden nedan.

e
b
P

i

o == i |
Klicka pa fliken Hatches i fonstret Tool
Palettes.

i
P

v

oy

Gor lager 3 aktivt.

Applicera ett snittmarkeringsmonster for stal

pa sektionen:

= Under ISO Hatches, klicka pa ikonen for
Steel hatch pattern.

s HEN |
i EEES
i mENl

=  Placera muspekaren pa det rektangulara
omradet ovanfér bulten (se bilden
nedan).

=  Klicka for att generera snittmarkeringen.

e0+.3655 | R

B =

Infoga samma snittmarkeringsmonster pa
ytan nedanfor bulten (se bilden nedan).

Klicka pa fliken Draw i fonstret Tool Palettes.
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10. Lagg till en textnotering till ritningen.
= GOr textlagret aktivt.
= Klicka pa ikonen for MText.
=  Rita upp textrutan till héger om snittet som bilden visar.
= Ange textstorlek 12 i panelen Style.
= Skriv in Coupler i textrutan.
= Klicka for att stanga Texteditorn.

@ L2 ':-::1‘J ’ - L

: ZZ:?
z;zi/%%;f%////f

11. Stang alla filer utan att spara.
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Utmaningsovning: Arkitektonisk

| denna 6vning anvander du det du lart dig om att
ateranvanda saker till att skapa en blockdefinition
och ateranvdnda existerande material.

Har ser du slutresultatet.

1. Oppna ritningen du sparade i den tidigare
utmaningsovningen eller 6ppna M_ARCH-

Challenge-CHP10.dwg.

2.

Kapitel 2. D6p det till Door-Typical.
3.

infogar blocken.
4.

plats med (1) i bilden nedan. Infoga och
positionera Door_Typical i de resterande

dorréppningarna.

HE e

Skapa ett block av dérrgeometrin du skapade i

Se till att ett lampligt lager ar aktivt innan du

Infoga och positionera Door_Glass-915 pa varje

(KTE -
Slutfor 6vningen =
il IFE For att gora fardigt ovningen, folj = sLeras quams
o+ stegen i denna bok eller pa datorn. _
For att se 6vningen pa skdarmen, - _ -
klicka pa Chapter 10: Working with | PR
Reusable Content. Klicka pa (al
Challenge Exercise: Architectural T R =
Metric. 1
0 iiﬂ
B S— N
o | @ @O
on ——— 4 READY R30U
| i i
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5. Infoga blocket Elevation-Exterior fran filen M_ARCH-
Challenge-Supporting Details.dwg

= _'I.'Il_l:h.r.lfﬂ
__.____________G

Y 1 e

6. Infoga och positionera de tva fonstren som &r olika
stora i Oppningarna.

7. Infoga och positionera rorfixturer i planritningen.

8. Stang och spara alla filer.
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Utmaningsovning: Mekanisk

| denna 6vning anvander du det du lart dig om att ]
ateranvanda saker.
- e D
Om du goér denna 6vning i AutoCAD al
LT sa behover du i steg 3 blocket u
Varning! ...\Program F/Ies\AutoCAD LT | f
2009\Sample\DesignCenter\Fasten 160
ers-Metric.dwg. 409
'5—@ 3. Infoga blocket Hex Flange Screw — 10 mm top
g @

ET:'J:——I fran filen ...\Program Files\AutoCAD
2009\Sample\DesignCenter\Fasteners-
Metric.dwg. Skala upp det 1.6 (Uniform Scale)
och positionera skruvarna i topvyn (se bild).

Den genomforda 6vningen

i ]l Slutfor 6vningen
- For att gora fardigt vningen, folj stegen

i denna bok eller pa datorn. Fér att se 4. Infoga, dndra storlek och positionera Hex Bolt

oévningen pa skdrmen, klicka pa Chapter Head (10mm) —side view. Skala blocket 1.6
10: Working with Reusable Content. ganger sin ursprungliga storlek.

Klicka pa Challenge Exercise:

Mechanical. 4

1. Oppna ritningen du sparade i den tidigare
utmaningsovningen eller 6ppna M_MECH-
Challenge-CHP10.dwg.

2. Rita upp en border och title block som bilden T
visar. Satt inte ut matten. Gér dem till ett block
och dop det till Titleblock. Anvand det vanstra
nedre hérnet av ramen som base point.

5. Spara och stang ritningen.

Notis: Du kommer att anvanda detta block i fler
utmaningsovningar.
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Sammanfattning av kapitlet

Att dteranvanda data i en ritning hjalper dig att arbeta mer effektivt och att vara mer
konsekvent i ditt designarbete. Att skapa block som beter sig som ett objekt trots att de ar
uppbyggda av manga geometrier gor det enkelt och uppmuntrar till att ateranvanda
information. DesignCenter och verktygspaletter gor det enkelt att organisera och hitta bland
din information.

Na&r du har gatt igenom detta kapitel kan du:

= Skapa en block definition och infoga en block definition eller fil i en ritning.
= Anvanda DesignCenter for att ateranvanda information i en ritning.

= Komma at verktygspaletter och anvdnda dess verktyg.
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