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9. För att skapa vinkelmått: 

 Klicka på Angular på panelen Dimensions. 

 Välj linjen vid punkt (1). 

 Välj linjen vid punkt (2). 

 Placera ut måttet såsom visas. 
 

 
 

10. För att skapa ett linjärt mått: 

 Klicka på Linear på panelen Dimensions. 

 Välj punkten (1). 

 Välj punkten (2). 

 Placera ut måttet såsom visas. 

 

11. För att skapa kedjemåttsättning på vänstra sidan: 

 Klicka på Continue på panelen Dimensions. 

 Senast skapade mått väljs automatiskt som 
första mått i kedjan. 

 Välj punkt (1), punkt (2) och punkt (3) i ordning. 

 Tryck ENTER för att avsluta 
kedjemåttsättningen. 

 Tryck på ENTER för att avsluta måttsättningen. 
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12. För att skapa ett linjärt mått: 

 Klicka på Linear på panelen Dimensions. 

 Välj punkt (1). 

 Välj punkt (2). 

 Placera ut måttet såsom visas. 

 

 
 

13. För att skapa baslinjemåttsättning: 

 Klicka på Baseline på panelen Dimension. 

 Senast skapade mått används automatiskt som 
basmått. 

 Välj punkt (1), punkt (2), punkt (3) och punkt (4) i 
ordning. 

 Tryck ENTER för att avsluta kommandot Baseline.

 Tryck ENTER för att avsluta 
måttsättningskommandot. 
 

 

14. För att rensa upp bland överlappande 
måttgränslinjer: 

 Klicka på Dimbreak på panelen Dimensions. 

 Högerklicka och klicka på Multiple. 

 Välj de vänstra måttgränslinjerna 1 och 2 såsom 
visas. 

 Högerklicka och välj Auto. 

De valda måttgränslinjerna bryts där de korsar någon 
annan måttgränslinje. 

 

 
 

15. Zooma ut så du ser hela ritningen. 
 

16. Avsluta alla filer utan att spara. 
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Lektion: Att använda måttstilar 
Den här lektionen förklarar måttstilar, hur du skapar dem och hur du kan använda dem för att hantera mått. 

Du använder måttstilar för att hantera mått liknande sättet du använder textstilar för att se till att dina 
ritningsnoteringar är enhetliga. Måttstilar hanterar dina mått. 

På följande bild är två mått utsatta och de använder båda olika måttstilar. Notera skillnaden vid pilhuvudena och 
visningen av enheter. 

 

 
 
 
 

Målsättning 
Efter du avslutat denna lektion kommer du att kunna: 

 Förklara måttstilar och hur dem används. 
 Skapa och modifiera måttstilar för att kontrollera utseendet på dina mått. 
 

 

Om måttstilar 
Måttstilar används för att styra hur mått ser ut. Varje måttobjekt innehåller flera features (objekt), såsom 
måttgränslinjer, pilar, symboler, text, och toleranser. Måttstilar kontrollerar om dessa objekt kommer visas och 
hur de ser ut ifall de visas. Till exempel kan måttstilar specificera vilken typ av pilhuvuden som skall användas 
eller vilken färg måttlinjen eller texten skall vara i. 

 

Följande bild illustrerar några av de objekt du kan  
kontrollera med måttstilar. 

 

 

Förklaring av måttstilar 
En måttstil är en grupp av måttinställningar eller variabler som kontrollerar hur mått ser ut. 

Du namnger denna grupp av variabler och tilldelar den sedan till specifika mått, vilket förenklar fastställandet om 
hur mått skall se ut i ritningen. Du kan använda mer än en måttstil i en ritning. 

 

Valet Annotative 
Du assignerar valet Annotative till en måttstil när du vill att måttets 
objekt i detaljer du skapat med stilen skall visas i samma utritade 
skala i flera Viewports med flera olika Viewport‐skalor. För att göra en 
måttstil Annotative väljer du valet Annotative i fliken Fit i dialogrutan 
New Dimension Style eller i dialogrutan Modify Dimension Style. 
 

Fakta om måttstilar 
 Varje ritning måste innehålla minst en måttstil, men du kan skapa flera måttstilar. 

 Varje ny ritning med Imperial enheter innehåller en måttstil kallad Standard och en annan kallad Annotative. 
Standard är inställd som aktiv stil från början. 

 Varje ny ritning med metriska enheter innehåller en måttstil kallad ISO‐25 och en annan kallad Annotative. 
ISO‐25 är inställd som aktiv stil ifrån början. 
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Exempel på måttstilar 
Måttstilar styr typen och storleken av pilar, placeringen och storleken på måttexten, hur långt ifrån detaljen 
måttlinjen hamnar och flera andra variabler visade i följande bild. 

 

 

 

 

Skapa och modifiera måttstilar 
Du använder kommandot Dimension Style för att skapa och hantera måttstilar. Varje ritning kan ha flera olika 
måttstilar, men endast en måttstil kan vara aktiv åt gången. 

När du skapar måttstilar tilldelas de den nuvarande måttstilen och ärver dess val. Använd listan Dimension styles 
på panelen Dimensions för att snabbt ändra aktiv måttstil. 

 

 
 
Kommandoåtkomst ‐ Dimension Style 

Kommandoraden: DIMSTYLE 
Menyflik: Annotate > Panelen Dimensions > Dimension Style 
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Dimension Style Manager 
Dimension Style Manager visar alla måttstilar tillgängliga i ritningen. Använd valmöjligheterna i Dimension Style 
Manager för att skapa nya måttstilar, modifiera existerande stilar, åsidosätta en stil, jämföra stilar eller till att 
göra en stil aktiv. 

 
 

Dialogrutan Create New Dimension Style 
Välj New  (1) i Dimension Style Manager för att komma åt dialogrutan Create a New Dimension Style. Skriv in ett 
nytt stilnamn (2) baserad på en existerande stil som du kan välja i listan (3). En ny måttstil används normalt för 
alla mått (4) eller så kan du skapa en understil som endast används på specifika måttyper (5) Klicka i Annotative 
(6) för att få mått att visas enhetligt när du har flera Viewports i layouten. 

Obs: Välj Modify från Dimension Style Manager för att komma åt samma valmöjligheter som kunde tilldelas när 
måttstilen skapades. 

 



 

    Lektion: Att använda måttstilar            37 

Dialogrutan New Dimension Style – fliken Lines 
Använd fliken Lines för att justera måttgränslinjernas och måttlinjernas egenskaper. Rutan Preview visar 
resultatet av dina ändringar. Dessa måttlinjeinställningar baseras på vanliga ritningsstandarder och ändras 
normalt inte. 

 

Dialogrutan New Dimension Style – fliken Symbols and Arrows 
Använd fliken Symbols and Arrows för att justera pilhuvuden, centrumlinje features, Brottstorlek på 
måttgränslinjer, placeringen för bågsymbolen, vinkeln på jogline på radiemått och höjden på jogline på linjära 
mått. Den vanligaste feature man ändrar i denna flik är pilhuvuden för första och andra måttgränslinje, såsom att 
ändra dem ifrån ifyllda till enbart snedstreck. 
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Dialogrutan New Dimension Style – Fliken Text 
Använd fliken Text till att justera textutseende, placering och orientering. De vanligaste ändringarna gjorda i 
denna flik är att specificera en textstil, specificera textorintering såsom Align with dimension line och ändra 
textplacering för vertikala och horisontella mått. 

 

Dialogrutan New Dimension Style – fliken Fit 
Använd fliken Fit till att specificera en generell skala för mått‐features. Om valet Annotative är valt kommer detta 
område vara grått och kan ej användas. Andra val du kan ändra är valet Fit för text och pilar, textplacering för 
mått och fininställa attribut såsom att rita måttlinjer mellan måttgränslinjer eller inte. 
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Skala för Dimension Features 
När du inte använder valet Annotative ändrar du måttets skala genom att klicka i valet Use Overall Scale och 
sedan skriva in ett värde. Värdet här sparas i systemvariabeln DIMSCALE. Du kan även ändra detta värde genom 
att skriva in DIMSCALE på kommandoraden. 

Ett enkelt sätt att komma ihåg hur du ställer in DIMSCALE är att alltid ställa den lika med din plot scale faktor i 
ritningen. När en ritning skalas för att få plats på ett papper måste även måtten skalas lika. Genom att ställa in 
DIMSCALE lika med din Plot Scale faktor kommer du försäkra att måtten börjar i rätt storlek innan de skalas med 
resten av din ritning innan den blir utritad eller placerad på en layout. 

Ifall du tillexempel använder metriska enheter och din Plot Scale är 1:40 ställer du in dimscale till 40. Ifall du 
använder US/Imperial enheter och din Plot Scale är ställd på 1/4''=1' så ställer du in DIMSCALE på 48 
(12/0.25=48). DIMSCALE kommer att multiplicera måttvärdena med den allmänna skalan men inte ändra dessa 
värden. 
 

Dialogrutan New Dimension Style – fliken Primary Units 
Använd fliken Primary Units för att ställa in inställningar för de primära enheter som skall visas på måtten. Du kan 
ställa in enhetsutseende för linjära och vinklade mått, justera precisionsinställningarna, ställa in att inte visa 
nollor i början och slut på mått och justera måttskalfaktor för måttsättning av former som inte ritats i full skala. 
De primära enheterna visas alltid och de visar den nuvarande inställningen för ritningsenheter. 
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Dialogrutan New Dimension Style – fliken Alternate Units 
Alternate Units används när du behöver visa två måttenheter, Metriska och Imperial. 

Använd fliken Alternate Units för att visa och formatera alternativa enheter på dina mått. Välj Display Alternate 
Units för att aktivera alternativa enheter. De kvarvarande valen är endast tillgängliga efter du valt detta val. Du 
kan justera enhetsutseende, precision, om nollor skall visas i början och slut och placering. Multiplyer for alt. 
units är förinställd för att konvertera från millimeter till tum i en ritning med metriska enheter, och tum till 
millimeter i en ritning med Imperial enheter. 

Förinställt är valet Display Alternate Units avstängt i måttstilarna ISO‐25 och Standard. 

 

Dialogrutan New Dimension Style – fliken Tolerances 
Använd fliken Tolerances för att lägga till toleranser till dina mått. Genom att lägga till toleranser till dina mått 
bestämmer du ett giltligt område som den tillverkade delen måste hålla för att vara funktionell. 

Du kan välja en metod, Ställa in precisionen för toleransen, välja övre och nedre värde, skala toleranstextens 
storlek ställa in vertikal position och ställ in ifall nollor skall visas i början och slut. Om din ritning innehåller 
alternativa enheter, ställer du in alternativa enheters toleransprecision och ifall nollor skall visas i början och slut 
här. 
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Tillvägagångssätt: Skapa och modifiera måttstilar 
Följande steg ger dig en överblick över hur du skapar och modifierar måttstilar. 

1. Starta kommandot Dimension Style. 

2. Klicka på New eller Modify i Dimension Style Manager. 

3. Om du skapar en ny måttstil skriver du in ett namn och trycker på Continue. Om du modifierar en 
existerande stil så kan du gå till nästa steg. 

4. Välj de flikar i dialogrutan Modify Dimension Style beroende på vilka features du behöver justera. Välj de 
måttstilsval du behöver och klicka sedan på OK. 

5. Klicka på Close i Dimension Style Manager. 

 

 

Riktlinjer för att använda måttstilar 
 Måttstilar kontrollerar utseendet på mått‐objekt. 

 Val för måttstilar är baserade på generella ritningsstandarder. 

 Endast en måttstil kan vara aktiv åt gången. 

 Om du modifierar en måttstil så kommer alla mått som använder stilen uppdateras automatiskt. 

 För att aktivera en måttstil, byta namn eller ta bort den väljer du namnet i Dimension Style Manager och 
högerklickar för att komma åt dessa val. 

 Du kan inte ta bort en måttstil som är aktiv eller en som används i din ritning. 

 Det snabbaste sättet att aktivera en ny måttstil är att välja den i listan på panelen Dimensions. 

 En tom ritning baserad på mallen acadiso.dwt innehåller minst en Standardstil och en Annotativ. 

 Stilen Annotative kommer visa mått som är lika stora oavsett Viewport‐skala i layouten. 

 För Non‐Annotative mått måste du ställa in måttskalan lika till din plot scale. 
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Övning: Modifiera en måttstil 
I denna övning kommer du att modifiera en existerande måttstil så att måtten visas korrekt på bladet. Du 
modifierar även måttstilen till att visa arkitektoniska måttlinjer istället för pilar, och att visa alternativa enheter. 

 

Den färdiga övningen 
 
 
 
OBS! För att kunna genomföra övningen måste 
Object Snap inställningar vara aktiva enligt 
instruktionerna som finns i introduktionen under 
rubriken ”Inställningar för övningarna”. Det samma 
gäller för alla övningar i boken. 
 

1. Öppna M_Dimension‐Styles.dwg. 

Obs: De röda linjer som visas på planritningen 
indikerar objekt som faktiskt är mått, men att 
Annotative scale inte är valt så att måttexten eller 
andra features kan synas. 

 
2. Klicka på knappen Quick View Layout i staturaden 

och välj Model i rutan som dyker upp i nedre 
mitten på skärmen. 
 

 
 

 
3. För att modifiera den nuvarande stilens 

pilhuvuden: 

 Välj menyfliken Annotate. På panelen 
Dimensions klickar du på Dimension Style(

). Den aktiverade måttstilen är ISO‐25. 

 I Dimension Style Manager klickar du på 
Modify. 

 
 

 I dialogrutan Modify Dimension Style väljer du 
Architectural Tick ifrån listan First under Arrowheads 
på fliken Symbols and Arrows. 

Obs: Second arrowhead kommer automatiskt ändras till 
samma val. 

 
 

4. För att modifiera den nuvarande stilens 
textstilsinställning: 

 Klicka på fliken Text. 

 Välj TECH i listan Text style. 

Obs: Text height för måtten är ställd på 2.5. 

 
 

5. För att modifiera måttstilen till att vara annotative: 

 Klicka på fliken Fit. 

 Klicka på Annotative under Scale for Dimension 
Features. 

 Klicka på OK 
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6. Klicka på Close i Dimension Style Manager. 
Lägg märke till att inga ändringar är synliga i 
ritningen. 

7. För att ställa in Modelspace Annotation scale: 

 Klicka på listan Annotation Scale i 
statusraden. Klicka på 1:50. 

 
 

8. För att uppdatera måtten med ny annotation 
scale: 

 Klicka på Dimension Update på panelen 
Dimensions. 

 Skriv in ALL. 

 Tryck på ENTER för att slutföra valet. 

 Tryck på ENTER. 

Lägg märke till vilken effekt ändringarna på 
annotation scale har på måtten i ritningen. 

9. För att ändra måttstilen så att den visar 
alternativa enheter: 

 Klicka på Dimension Style på panelen 
Dimensions. 

 Klicka på Modify i Dimension Style Manager. 

 Klicka på Display Alternate Units under fliken 
Alternate Units i dialogrutan Modify Dimension 
Style. 

 I listan Unit Format väljer du Architectural 
Stacked. 

 
 

10. Välj Below Primary Value under Placement. Klicka 
på OK. 
 

11. Klicka på Close i Dimension Style Manager för att 
stänga dialogrutan. 

12. För att uppdatera layoutens Annotative Scale: 
 Klicka på fliken Layout för att gå tillbaka till 

ritningslayouten. 

 Klicka för att välja Viewportens ram. 
 

 
 

 Klicka på listan Annotation Scale i 
statusraden. Klicka på 1:50. 

Notera: Du måste kanske klicka på en annan 
skala och sedan 1:50 för att få Viewport‐
skalan att uppdateras. 

 Klicka på VP Scale i statusraden för att låsa 
viewporten. 
 

 
 

Måtten visas nu i rätt storlek i jämförelse med 
bladet och viewporten. 

Obs: Uppdateringen av mått kan ta flera 
sekunder innan den syns. 

13. Zooma ut så att du ser hela ritningen. 

14. Stäng alla filer utan att spara. 
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Lektion: Att använda Multileaders 
Denna lektion förklarar Multileaders, Multileaderstilar och vilka val som finns tillgängliga för placering av 
Multileaders i din ritning. 

Du använder Multileaders för hänvisningsinformation. Leaders är viktiga eftersom de tillåter dig att koppla 
samman detaljerna på dina objekt till noteringar, ballonger eller andra objekt. Genom att använda Multileaders 
som leaderobjekt får du större flexibilitet och kontroll än om du använt vanliga leaderobjekt. 

 

Bilden visar multileaderobjekt som används till ballonger. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Målsättning 

Efter du avslutat denna lektion kommer du att kunna: 

 Förklara multileaders. 
 Förklara multileaderstilar. 
 Skapa och redigera multileaders. 

 

Om Multileaders 
Genom att använda multileaders kan du skapa associativa hänvisningar som ett ”intelligent” objekt. Liknande 
associativa mått behandlas multileaders som ett eget objekt med specifika egenskaper. 

I tillägg till denna associativitet har multileaders ytterligare val för placering, redigering och hantering av 
hänvisningen. 
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Definition av en Multileader 
En leader (hänvisning) är en notering som innehåller en pil, en leader‐linje, en position och någon form av text 
eller annat objekt. En multileader är en egenskapsbaserad associativ hänvisning som kombinerar flera olika 
vanliga objekt, såsom linjer och text, till ett eget associativt objekt. När du väljer ett multileader‐objekt så 
kommer grips visas vid flera punkter på objektet. Du kan redigera vilken som helst av dessa punkter; du väljer 
grip‐punkten och flyttar det till en annan plats. 

Om du dubbelklickar på ett multileader‐objekt kommer panelen Properties visas innehållande 
multileaderspecifika egenskaper. Förinställningarna baseras på den aktiva multileaderstilen, men de kan ändras 
precis som egenskaper på andra objekt. 

 
1. Valt multileaderobjekt 
2. Multileadergrip 
3. Typ av multileaderobjekt identifierat på panelen Properties 
4. Egenskaper specifika till multileaderobjekt 
5. Egenskaper specifika till multileaderobjekt 

 

Exempel på Multileaders 
I följande illustration används två multileaderobjekt till att identifiera sex olika ytor på ritningen. Eftersom 
objekten är stilbaserade och associativa kan du enkelt göra ändringar ifall du skulle behöva. 

 
Om du hade använt standard leader‐objekt i ritningen ovan så hade en ändring, såsom utskriftsskala krävt att du 
ritade om alla leaders och ändrar teckenstorlek för varje textnotering. 
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Om Multileaderstilar 
Multileaderobjekt är stilbaserade, vilket betyder att egenskaperna för de individuella elementen kommer ifrån 
den använda multileaderstilen. 

Här visas ett normalt multileaderobjekt. Även om det finns flera egenskaper associerade med en multileader, så 
kan de delas in i tre grupper. 

1. Leader Format ger dig möjligheten att specificera 
pilhuvudstyp och storlek, och även leader typ, straight 
eller spline. 

2. Leader Structure ger dig möjligheten att specificera 
constraints (villkor)på din leader‐linje såsom 
segmentvinklar, positionsinställningar och leader‐skala 
eller egenskapen Annotative. 

3. Content Properties ger dig möjligheten att specificera den 
typ av innehåll som kommer fästas vid leadern. 

 

 
Kommandoåtkomst ‐ Multileader Style 

Kommandoraden: MLEADERSTYLE 
Menyflik: Annotate Penelen Multileaders > Multileader Style 

 
 

 

Multileader Style Manager 
Du använder Multileader Style Manager för att hantera och redigera multileaderstilar. Dialogrutan och valen 
fungerar nästan precis såsom Dimension Style Manager. Du använder denna dialogruta för att skapa, redigera, 
radera och välja aktiv multileaderstil. 
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Modifiera Multileaderstil 
Du använder dialogrutan Modify Multileader Style för att redigera egenskaperna associerade med din 
multileaderstil. Stilegenskaper är uppdelade på tre flikar, och varje flik innehåller en specifik typ av egenskaper. 
Så fort du går ur Multileader Style Manager kommer ändringar du gjort på en existerande stil automatiskt 
användas på alla existerande multileaders som använder din stil. 
 

 

 

Typer av innehåll i Multileader 
Du kan specificera tre olika innehållstyper för multileaderobjekt. Under fliken Contents i dialogrutan Multileader 
Style kan du välja följande: 

 

Block 

Flera olika block är tillgängliga såsom 
cirkel, springa och triangel. 
Standardblockets val innehåller 
attribut. Du kan även specificera ditt 
eget block. Du kommer bli tillfrågad 
om värden när du skapar din 
multileader. 

 
Mtext 
Detta är den förinställda 
multileadertypen, och den 
innehåller mtext‐objekt. 

 

 
Ingen 
Detta multileaderobjekt 
innehåller endast en 
hänvisning 
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Att använda Multileaders 
Användning av multileaders innefattar flera uppgifter. Dessa inkluderar att skapa och hantera multileaderstilar, 
placera multileaders, lägga till hänvisningar, rikta in och samla multileaders. 

Med undantaget att skapa och hantera multileaderstilar, vilket normalt ska göras först, så finns det ingen 
förutbestämd ordning för att skapa och redigera multileaders, eller för att använda något av 
multileaderverktygen. 

 

Panelen för Multileaders 
Du använder panelen Leaders under menyfliken Annotate för att komma åt verktyg för att skapa och redigera 
Multileaders. Panelen innehåller de vanliga knapparna för komma åt kommandon, såväl som listan du använder 
för att välja aktiv multileader‐stil. Du kan även använda listan för att ändra stil på ett valt multileaderobjekt. 

 
Följande kommandon finns på panelen och Multileader dashboard och verktygsfält. 

 
  Ikon  Kommando  Beskrivning 

 

Multileader  Skapa ett ensamt multileaderobjekt.

 

Add Leader  Lägger till leaderlinjer på ett existerande multileaderobjekt.

 

Remove 
Leader 

Tar bort leaderlinjer från existerande multileaderobjekt.

 

Align 
Multileader 

Riktar in multileaders horisontellt eller vertikalt i ritningen.

 

Collect 
Multileaders  

Samlar flera multileaders och kombinerar ihop dem till ett multileaderobjekt 
med flera innehållselement. 
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Tillvägagångssätt: Använda multileaders 
Följande steg förklarar tillvägagångssättet för att använda multileaders. 

1. Bestäm vilken multileaderstil du vill använda.
 
Beroende på dina behov kan du behöva skapa en ny 
stil eller redigera en existerande. Produkten 
tillhandahåller två förinställda stilar. Du kan använda 
dem så som de är, modifiera dem eller skapa nya. 
 

2. Använd kommandot Mleader för att skapa 
multileaders. 

 

3. Använd Add Leader eller Remove Leader för att 
modifiera existerande multileaders. 
 
 

 

 
   

4. Använd verktygen Align Multileaders och Collect
Multileaders för att modifiera utseendet på dina 
multileaders i ritningen ytterligare. 

 

 

Riktlinjer för att använda multileaders 
 Använd Annotative scaling eller stilen Annotative på dina multileaders. Detta gör att dina multileaders visas i 
samma storlek i ritningar med flera vyer. 

 Du behöver inte en ny stil för små eller individuella ändringar på multileaders. Du kan använda paletten 
Properties för att ändra individuella egenskaper för valda multileaderobjekt. 

 Du kan justera placeringen på en multileaeder med hjälp av greppen efter att du skapat dem. 
 
Använda Dimension Break 
Du kan använda kommandot Dimbreak för att bryta av multileader‐objekt vid skärningspunkter vid objekt eller 
mått i din ritning. 
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Övning: Att använda Multileaders 
I denna övning skapar du en multileaderstil för att lägga till ballonger på en sprängskiss. Du lägger sedan till 
multileaders i ritningen med de olika val associerade med multileaders. 

 
 
Den färdiga övningen. 

 
 
OBS! För att kunna genomföra övningen måste Object 
Snap inställningar vara aktiva enligt instruktionerna som 
finns i introduktionen under rubriken ”Inställningar för 
övningarna”. Det samma gäller för alla övningar i boken. 
 
 
 
 

1. Öppna C_Front‐Pump‐Assembly.dwg 

 
2. För att skapa en ny multileaderstil: 

 Under menyfliken Annotate, panelen 
Multileaders, klicka på Multileader Style  
på panelen Multileaders. 

 Klicka på New i dialogrutan Multileader 
Style Manager. 

 I dialogrutan New Multileader Style skriver  
du in Ballon_Callout i New Style Name och 
klickar sedan på Continue. 

3. För att tilldela innehållstyp: 

 Klicka på fliken Content. 

 Välj Block i listan Multileader Type. 

 Välj Circle från listan Source Block under 
Block Options. Klicka på OK. 
 

 

4. Kontrollera att Balloon_Callout är den aktiva 
multileaderstilen i Multileader Style Manager. 
Klicka på Close. 
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5. Kontrollera att Endpoint, Midpoint och 
intersection är valda i Object Snap Settings. 

Se också till att ATTREQ är inställd på 1 genom 
att skriva attreq på kommandoraden och 
trycka ENTER, verifiera att det står 1, annars 
skriv 1 och tryck ENTER 
 

6. För att placera en multileader: 

 Klicka på Multileader på panelen 
Multileader. 

 Välj mittpunkten på den översta linjen på 
krysskilen (1). 

 Flytta pekaren så den hamnar över 
remhjulet och klicka(2). 

 Lägg märke till kommandoraden. Ett 
attribut har tilldelats detta block. Skriv in 
1 (3) 

 

 

7. Upprepa föregående steg och placera en 
multileader på remskivan och en på 
packningen såsom visas. Skriv in 2 för 
remskivan och 3 för packningen. 
 

 

 
8. För att rikta upp multileaders: 

 Klicka på Align på panelen Multileaders. 

 Använd crossing window för att välja alla tre 
multileaders. Tryck på ENTER. 

 Högerklicka för att komma åt genvägsmenyn. 
Välj Options och sedan Distribute. 

 Välj en punkt på den högsta multileadern (1). 

 Flytta pekaren horisontellt med Polar Tracking 
indikerande att rörelsen är rak (2). Försök att 
inte välja ett objektsnap eftersom de kan 
åsidosätta din horisontella riktning. 
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 Klicka för att rikta upp dina 
multileaders. 
 

 
9. Placera en multileader på lagret såsom 

visas. Skriv in 5. 
 

 
 

10. För att lägga till en multileader till en 
existerande multileader: 

 Klicka på Add Leader på panelen 
Multileader. 

 Välj multileader nummer 5. 

 Välj lagret på andra änden av axeln 
som pilhuvudsplacering för din 
andra hänvisning. Tryck på ENTER. 

11. Lägg till multileader 4, 8 och 9 på det främre 
pumphuset. 
 

 
 

12. För att samla upp multileaders: 

 Klicka på Collect på panelen Multileaders. 

 Välj multileaders 4, 8 och 9 en efter en i ordning. 
Tryck på ENTER. 

 Kontrollera på kommandoraden att valet 
Horizontal är aktivt. Om inte, högerklickar du och 
väljer det ifrån genvägsmenyn. 

 Klicka för att placera dina samlade multileaders. 
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13. För att lägga till en multileader genom att 
specificera innehåll först: 

 Klicka på Multileader på menfliken 
Multileader. 

 Högerklicka och välj Content first. 

 Klicka på en punkt under ballong nummer 5. 
Skriv in 6. 

 Placera ut multileaderns pilhuvud på axeln. 

 

 
 

14. För att lägga till en multileader genom att 
specificera landningen först: 

 Klicka på Multileader på panelen Multileader. 
Skriv in H eller L beroende på i vilket läge 
kommandot är i,  och tryck på ENTER. 

Obs: Du kan högerklicka eller skriva in den versala 
bokstaven tillhörande kommandoradens val. 

 Klicka på en punkt till vänster om det bakre 
pumphuset för att placera ballongen. 

 Klicka på det bakre pumphuset för att 
placera ut pilhuvudet. Skriv in 7. 

 

15. Välj dina egna inställningar, lägg till en 
multileader till den sista delen i sprängskissen. 
Skriv in 3. 

 

16. Spara och stäng alla filer 
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Lektion: Att redigera mått 
Denna lektion förklarar hur du redigerar mått, först och främst hur du redigerar måttens text. Det finns flera 
olika sätt att redigera mått beroende på vilken typ av redigering du behöver göra. Du kan flytta mått med hjälp 
av gripsen. Du kan redigera måttets features för att åsidosätta måttstilen, du kan ändra måttstil på mått och du 
kan redigera måttets text. 

Du kommer oundvikligt att behöva redigera mått du placerat ut på din ritning, antingen genom att flytta dem 
eller genom att lägga till ytterligare information i måttet. 

På följande bild flyttas en kedjemåttsättning till en ny placering med hjälp av greppen. 

 

Målsättning 
Efter du avslutat denna lektion kommer du att kunna: 

 Redigera mått med hjälp av greppen och kommandona Dimedit och Dimtedit. 
 

Redigera mått 
Du kan använda kommandot Dimedit för att redigera eller åtsidosätta måttet i din måttext. Du kan använda 
kommandot Dimtedit för att redigera placeringen av måttets text. Du kan även högerklicka på ett valt mått för 
att komma åt palleterna Quick Properties eller Properties där du kan redigera vilken som helst av måttstilens 
features för det valda måttet. Globala ändringar på måttstilar påverkar inte ändringar du gjort på individuella 
mått om du inte ändrar från en måttstil till en annan. 

 
Du kan inte bara redigera måttstilens attribut i palletten Properties, utan du kan även redigera måttets text. 

 
Obs: <> behåller standardmåttet som är förknippat med objektet du måttsatt. 
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Kommandoåtkomst ‐ Dimension Edit ‐ Edit Text 
Kommandoraden: DDEDIT 
 

Kommandoåtkomst ‐ Dimension Edit ‐ Justify text 
Kommandoraden: DIMTEDIT 
Menyflik: Annotate > Dimensions > Restore Default Text Position (1), Text Angle (2), 
Left Justify (3), CENTER Justify (4), Right Justify (5) 
 

 
 
Kommandoåtkomst ‐ Dimension Edit ‐ Oblique Angle 

Kommandoraden: DIMEDIT 
Obs: Home / New / Rotate är också DIMEDIT‐val när du skriver dem på kommandoraden. 
Menyflik: Annotate > Panelen Dimensions > Oblique 
 

 
 

Det snabbaste sättet att redigera texten på mått är med kommandot DDEDIT. När du skriver över texten på 
måttet kommer associativiteten åsidosättas. Om du skriver <> före eller efter den associativa texten på 
måttet så kommer det associerade måttet fortsätta visas. 

 
 



 

           Kapitel 9: Måttsättning 56

Tillvägagångssätt: Lägga till text till ett mått med DDEDIT 
Följande steg ger dig en överblick över hur du lägger till text till ett mått med hjälp av kommandot Dimedit. 

1. Starta kommandot DDEDIT. 

2. Välj måttexten du vill redigera. 

3. På‐plats redigeraren visas. Den markerade texten 
representerar det riktiga måttet associerat med delen 
du måttsätter. Klicka så åsom bilden visar efter det 
associativa måttet (1) och skriv in ytterligare noteringar 
(2). 

 

 

 

4. Klicka utanför textredigeraren för att avsluta. 
 

 

 

 

Tillvägagångssätt: Justera texten på mått med DIMTEDIT 
Följande steg ger dig en överblick över hur du justerar text på ett mått med kommandot Dimtedit. 

 

1. Välj kommandot Dimtedit på panelen Dimension (1). 
 

 

 

 

 

 

 

2. Välj ett mått (2). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Klart (3). 
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Tillvägagångssätt: Skapa en vinkel på måttgränslinjer med DIMEDIT 
Följande steg ger dig en överblick över hur du ger ett mått vinklade måttgränslinjer med hjälp av kommandot 
Dimedit. 

1. Välj kommandot Oblique Dimedit från panelen Dimension (1). 
 

 
2. Välj ett mått (2) och tryck på ENTER. 

 

 
3. Skriv in en vinkel (t.ex. 80) 
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Övning: Redigera mått 
I denna övning kommer du att redigera mått genom att justera deras placering, lägga till text till 
standardmåttet och skapa en ny måttunderstil för diametermått. 

 

Den färdiga övningen. 

 

 
OBS! För att kunna genomföra övningen måste Object 
Snap inställningar vara aktiva enligt instruktionerna som 
finns i introduktionen under rubriken ”Inställningar för 
övningarna”. Det samma gäller för alla övningar i boken. 

 
 

 

1. Öppna M_Edit‐Dimensions.dwg. 

2. För att använda greppredigering för att flytta en 
rad mått: 

 Välj kedjemåttsättningen i den vänstra vyn i 
ritningen. 

 Tryck på SHIFT+klicka på de fem grepp 
indikerade (1), (2), (3), (4) och (5). De blir 
röda. 

 Klicka på ett av de valda gripsen, t.ex. nr: 6 
och dra måtten åt vänster enligt den stora 
röda pilen, och skriv in 40 om du har antingen 
ORTHO eller POLAR på. 

 Tryck på ESC för att avsluta valet. 
 

 

3. För att flytta texten på måttet till en ny placering 
med Right Justify dimtedit: 

 Skriv in dimtedit och tryck på ENTER. 

 Välj det linjära måttet på 29 mm såsom visas.

 Högerklicka varsomhelst i ritningen. Klicka på 
Right för Justification. 

 
 Upprepa föregående steg med det linjära 

måttet på 35 mm. 

 Måtten ska se ut såsom visas. 

 
4. Flytta texten med greppen: 

 Välj måttet som är ett Jogged radiemått. 

 Välj greppet (1) och dra det till en ny 
placering såsom visas (2). 

 Tryck på ESC för att avsluta valet. 
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5. Hitta och granska diametermåttet i det nedre 
vänstra hörnet av delen. 

 
6. För att skapa en diameter dimension substyle. 

 
å fliken Annotate, klicka på panelen Dimensions > 
Dimension, Dimension Style. 
 

 
 I Dimension Style Manager, klicka på New. 

 I dialogrutan Create New Dimension Style,  välj 
Diameter Dimensions från listan Use For. 

 
 

 

 Klicka på Continue. 

Detta skapar en dimension substyle av ISO‐25 
där förändringar endast används på 
diametermått. 

7. För att ställa in linjering på texten: 

 I dialogrutan New Dimension Style, fliken 
Text, under Text Alignment, välj ISO 
Standard. 
 

 
 

 Klicka på OK. 
 

Den nya dimension substyle dyker upp under 
måttstilen ISO‐25. 

 

8. Klicka på Close för att gå ur Dimension Style 
Manager. Måttens värden är nu horisontella som 
ett resultat av den nya stilen. 
 

 
 

9. Stäng alla filer. Spara inte. 
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Utmaningsövning: Arkitektonisk
I denna övning kommer du att använda det du lärt dig om måttsättning till att skapa en måttsättningsstil och 
lägga till mått till din planritning. 

 

Den färdiga övningen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Öppna ritningen du sparat i föregående 
utmaningsövning, eller öppna M_ARCH‐
Challenge‐CHP09.dwg. 

2. Ställ in Dimension som aktivt lager. 

3. Skapa en ny måttstil kallad Architecture med 
följande inställningar. 

 Arrowheads = Architechtural Tick 
 Arrow size = 3 
 Text Style = Labels 
 Text height = 3 
 Text Alignment = Horizonal 
 Overall Dimension Scale = 60 
 Primary Unit Precision = 0 

4. Lägg till mått på planritningen på ett lämpligt 
lager för att visa längden på väggarna och deras 
placering jämte mot varandra såsom visas. 
Skapa ytterligare mått såsom önskar för att 
möta dina specifika krav. 

 
 

 
5. Spara filen med ett eget namn t.ex Måttövning_Ark_(Ditt 

förnamn) då vi skall jobba vidare med detta projekt 
genom hela boken. Avsluta ritningen. 
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Utmaningsövning: Mekanisk 
I denna övning kommer du använda det du lärt dig om måttsättning för att lägga till mått i ritningen. 

 

Den färdiga övningen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Öppna ritningen du sparat i föregående 
utmaningsövningen, eller öppna M_MECH‐
Challenge‐CHP09.dwg. 

2. Gör lagret Dimension aktivt. 

3. Skapa en ny måttstil med namnet Mech‐2 som har 
följande inställningar: 

 Arrow size = 2 
 Center Marks = None 
 Text Style = Labels 
 Text height = 2 
 Overall Dimension Scale = 2 
 Primary Unit Precision = 0.0 

4. För att skapa två understilar för diameter och 
radiemått, ställer du in Text Alignment för dessa 
understilar till ISO Standard 
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5. Placera ut mått i delens vyer såsom visas i 
bilderna. 

 

6. Fler vyer. 

 

 
 

7. Spara filen med ett eget namn t.ex 
Måttövning_Mek_(Ditt förnamn) då vi skall jobba 
vidare med detta projekt genom hela boken. 
Avsluta ritningen.

 




