














For att skapa vinkelmatt:

Klicka pa Angular pa panelen Dimensions.

Vilj linjen vid punkt (1).
Vilj linjen vid punkt (2).

Placera ut mattet sdsom visas.

10. FOr att skapa ett linjart matt:

Klicka pa Linear pa panelen Dimensions.
Vilj punkten (1).
Vilj punkten (2).

Placera ut mattet sdsom visas.

11.

For att skapa kedjemattsattning pa vanstra sidan:

Klicka pa Continue pa panelen Dimensions.

Senast skapade matt valjs automatiskt som
forsta matt i kedjan.

Vialj punkt (1), punkt (2) och punkt (3) i ordning.

Tryck ENTER for att avsluta
kedjemattsattningen.

Tryck pa ENTER for att avsluta mattsattningen.
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12.

13.

For att skapa ett linjart matt:

= Klicka pa Linear pa panelen Dimensions.

= Valj punkt (1).
= Valj punkt (2).

=  Placera ut mattet sdsom visas.
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For att skapa baslinjemattsattning:

= Klicka pa Baseline pa panelen Dimension.

=  Senast skapade matt anvdnds automatiskt som

basmatt.

= VAElj punkt (1), punkt (2), punkt (3) och punkt (4) i

ordning.

= Tryck ENTER for att avsluta kommandot Baseline.

= Tryck ENTER for att avsluta
mattsattningskommandot.
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14.

mattgranslinjer:

Klicka pa Dimbreak pa panelen Dimensions.

Hogerklicka och klicka pa Multiple.

For att rensa upp bland éverlappande

Vilj de vanstra mattgranslinjerna 1 och 2 sasom

visas.

Hogerklicka och valj Auto.

De valda mattgranslinjerna bryts dar de korsar nagon

annan mattgranslinje.
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15. Zooma ut sa du ser hela ritningen.

16. Avsluta alla filer utan att spara.

Lektion: Att skapa matt
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Lektion: Att anvanda mattstilar

Den har lektionen foérklarar mattstilar, hur du skapar dem och hur du kan anvanda dem for att hantera matt.

Du anvander mattstilar for att hantera matt liknande sattet du anvander textstilar for att se till att dina
ritningsnoteringar ar enhetliga. Mattstilar hanterar dina matt.

Pa foljande bild ar tva matt utsatta och de anvander bada olika mattstilar. Notera skillnaden vid pilhuvudena och
visningen av enheter.

Malséttning
Efter du avslutat denna lektion kommer du att kunna:

= Forklara mattstilar och hur dem anvands.
= Skapa och modifiera mattstilar for att kontrollera utseendet pa dina matt.

Om mattstilar

Mattstilar anvdnds for att styra hur matt ser ut. Varje mattobjekt innehaller flera features (objekt), sasom
mattgranslinjer, pilar, symboler, text, och toleranser. Mattstilar kontrollerar om dessa objekt kommer visas och
hur de ser ut ifall de visas. Till exempel kan mattstilar specificera vilken typ av pilhuvuden som skall anvandas
eller vilken farg mattlinjen eller texten skall vara i.

Y 39011€=

-l

Foljande bild illustrerar nagra av de objekt du kan o T
kontrollera med mattstilar.

B14g

Forklaring av mattstilar
En mattstil 4r en grupp av mattinstallningar eller variabler som kontrollerar hur matt ser ut.

Du namnger denna grupp av variabler och tilldelar den sedan till specifika matt, vilket forenklar faststallandet om
hur matt skall se ut i ritningen. Du kan anvanda mer dn en mattstil i en ritning.

Valet Annotative

Du assignerar valet Annotative till en mattstil ndr du vill att mattets Srel e ot Eehes
objekt i detaljer du skapat med stilen skall visas i samma utritade

skala i flera Viewports med flera olika Viewport-skalor. For att géra en
mattstil Annotative viljer du valet Annotative i fliken Fit i dialogrutan Scale dimensians to lapaut

New Dimension Style eller i dialogrutan Modify Dimension Style. Us= overall sale of I:I

-
|

V] Arnotative (L)

Fakta om mattstilar
= Varje ritning maste innehalla minst en mattstil, men du kan skapa flera mattstilar.

= Varje ny ritning med Imperial enheter innehaller en mattstil kallad Standard och en annan kallad Annotative.
Standard ar installd som aktiv stil fran boérjan.

= Varje ny ritning med metriska enheter innehaller en mattstil kallad ISO-25 och en annan kallad Annotative.
ISO-25 &r installd som aktiv stil ifran borjan.
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Exempel pa mattstilar

Mattstilar styr typen och storleken av pilar, placeringen och storleken pa mattexten, hur langt ifran detaljen
mattlinjen hamnar och flera andra variabler visade i féljande bild.

ar

<

& I ! P

Skapa och modifiera mattstilar

Du anvdnder kommandot Dimension Style for att skapa och hantera mattstilar. Varje ritning kan ha flera olika
mattstilar, men endast en mattstil kan vara aktiv at gangen.

Na&r du skapar mattstilar tilldelas de den nuvarande mattstilen och arver dess val. Anvand listan Dimension styles
pa panelen Dimensions for att snabbt dndra aktiv mattstil.

® Standard -

) ) £ Annotative
Dimension
E |5ta ndard |

Dimensions El

Kommandoatkomst - Dimension Style
Kommandoraden: DIMSTYLE
Menyflik: Annotate > Panelen Dimensions > Dimension Style

® Standard b

Dimension _'L-H E |'7| Hﬁi' IF.I |'_-;5'| 'ﬂv

=
Dimensions G
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Dimension Style Manager

Dimension Style Manager visar alla mattstilar tillgangliga i ritningen. Anvand valmajligheterna i Dimension Style
Manager for att skapa nya mattstilar, modifiera existerande stilar, asidosatta en stil, jamféra stilar eller till att
gora en stil aktiv.

(A

[+] DonY list styles in Xrafs

Dialogrutan Create New Dimension Style

Vilj New (1) i Dimension Style Manager for att komma at dialogrutan Create a New Dimension Style. Skriv in ett
nytt stilnamn (2) baserad pa en existerande stil som du kan vélja i listan (3). En ny mattstil anvands normalt for
alla matt (4) eller sa kan du skapa en understil som endast anvadnds pa specifika mattyper (5) Klicka i Annotative
(6) for att fa matt att visas enhetligt nar du har flera Viewports i layouten.

Obs: Vilj Modify fran Dimension Style Manager for att komma at samma valmojligheter som kunde tilldelas nar
mattstilen skapades.

[ An Dimension Style Mmoge_r;

Cument dimension style: Standand
Styles; Preview of Annotative
A Annotative

E b
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Dialogrutan New Dimension Style — fliken Lines

Anvand fliken Lines for att justera mattgranslinjernas och mattlinjernas egenskaper. Rutan Preview visar
resultatet av dina andringar. Dessa mattlinjeinstallningar baseras pa vanliga ritningsstandarder och dndras
normalt inte.

Unes | Symbols and Avows [ Text [ Ft__ | Pamany Unda | Atemate Unks | Tolermnces
Dimermion knes

Calor W EyBock L6
— |

s 11955

Dialogrutan New Dimension Style — fliken Symbols and Arrows

Anvand fliken Symbols and Arrows for att justera pilhuvuden, centrumlinje features, Brottstorlek pa
mattgranslinjer, placeringen for bagsymbolen, vinkeln pa jogline pa radiematt och hdjden pa jogline pa linjara
matt. Den vanligaste feature man adndrar i denna flik ar pilhuvuden for férsta och andra mattgranslinje, sasom att

10153
ol
T

e lengih gymbol

@ Preceding dmenson text

= Mbave dmansion best
Hore

Aadius jog dmension
dag ergle 45
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Dialogrutan New Dimension Style — Fliken Text

Anvand fliken Text till att justera textutseende, placering och orientering. De vanligaste dndringarna gjorda i

denna flik ar att specificera en textstil, specificera textorintering sdsom Align with dimension line och andra
textplacering for vertikala och horisontella matt.

Lnes | Symbols and Amows| Ted [Pt [ Frmary Unes | Abemate Lints | Tolerances |
Tt appesrmno=

Test sty Seancard - —~| 1.0168 r—
; T

Teast colar -

1.1955

Flrr )
e

Teat abgnmant

@ Horzortal

Higred with dimenaion e

120 ptandard

Dialogrutan New Dimension Style — fliken Fit

Anvand fliken Fit till att specificera en generell skala for matt-features. Om valet Annotative ar valt kommer detta
omrade vara gratt och kan ej anvandas. Andra val du kan dndra &r valet Fit for text och pilar, textplacering for
matt och fininstalla attribut sdsom att rita mattlinjer mellan mattgranslinjer eller inte.

'ML-'-'.-, (IEETIENNL Sl YREL opy of Annotaine.

|_Lr_nJ_51nho£lmdkmm Tet | Ft |nmum|mu1.;1m|
F& optiona

I there isnt enaugh rom fo place both bext and
amowa irsida exderaion ines, the first thing 1o
mave outside the edension ines .

@ Ether tesd or amows bess fit)
Arerwe
Test
[Both test and amows
Hhmys kmep teud betuwmen = lres

| Suppress amows § they don't i inside
Exbanson ines

Test pla Scala for dmansion faatures
WWhien tend i ot iy the defaut postion, place & ) Arrctatrve ®
& [Besads the dmension ling
Chver dimension ine. with leader
) Chver dmenson ine, without leader
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Skala for Dimension Features

Né&r du inte anvander valet Annotative dndrar du mattets skala genom att klicka i valet Use Overall Scale och

sedan skriva in ett varde. Vardet har sparas i systemvariabeln DIMSCALE. Du kan dven dndra detta virde genom
att skriva in DIMSCALE pa kommandoraden.

Ett enkelt satt att komma ihag hur du stéller in DIMSCALE ar att alltid stalla den lika med din plot scale faktor i
ritningen. Nar en ritning skalas for att fa plats pa ett papper maste dven matten skalas lika. Genom att stalla in
DIMSCALE lika med din Plot Scale faktor kommer du férsakra att matten borjar i ratt storlek innan de skalas med
resten av din ritning innan den blir utritad eller placerad pa en layout.

Ifall du tillexempel anvéander metriska enheter och din Plot Scale ar 1:40 stéller du in dimscale till 40. Ifall du
anvander US/Imperial enheter och din Plot Scale &r stélld pa 1/4"=1" sa stéller du in DIMSCALE pa 48
(12/0.25=48). DIMSCALE kommer att multiplicera mattvardena med den allmanna skalan men inte dndra dessa
varden.

Dialogrutan New Dimension Style - fliken Primary Units

Anvand fliken Primary Units for att stalla in installningar for de primara enheter som skall visas pa matten. Du kan
stélla in enhetsutseende for linjara och vinklade matt, justera precisionsinstdliningarna, stalla in att inte visa
nollor i borjan och slut pa matt och justera mattskalfaktor for mattsattning av former som inte ritats i full skala.
De primara enheterna visas alltid och de visar den nuvarande installningen for ritningsenheter.

Lies | Symbols and Arows [ Ted [F | Prmary Units  Miemate Unts | Toleances
Linear dmensions

Lini format Dcclu'.i *' —"“1fﬂ15\9|"—
Precision | 0.0000 -| _1_

Fraction hamat

11868

Diecimal pepamtor

Round off

Prefis:
Suffo:
Maam memant scals
Scale factor 10000
Apoly to layout dmensions only
fem BpoEson
Leading
Subr-unks fadtor

Subrunt suffix
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Dialogrutan New Dimension Style — fliken Alternate Units
Alternate Units anvands nar du behover visa tva mattenheter, Metriska och Imperial.

Anvand fliken Alternate Units for att visa och formatera alternativa enheter pa dina matt. Valj Display Alternate
Units for att aktivera alternativa enheter. De kvarvarande valen &r endast tillgéngliga efter du valt detta val. Du
kan justera enhetsutseende, precision, om nollor skall visas i borjan och slut och placering. Multiplyer for alt.
units ar forinstalld for att konvertera fran millimeter till tum i en ritning med metriska enheter, och tum till
millimeter i en ritning med Imperial enheter.

Forinstallt ar valet Display Alternate Units avstangt i mattstilarna ISO-25 och Standard.

[Les | Syembois end Aowe [ Ted [ Fi |Hmu,-u1|£ﬂlmewi Telerances |

[7] Display stemste unts
Atemate unils

Lingt format
Pracision
Mubipberfior ah urits:
Reund distances: 1o
Prefi

Sufinc

Zer0 suppressicn

Dialogrutan New Dimension Style - fliken Tolerances

Anvand fliken Tolerances for att lagga till toleranser till dina matt. Genom att lagga till toleranser till dina matt
bestammer du ett giltligt omrade som den tillverkade delen maste halla for att vara funktionell.

Du kan vélja en metod, Stélla in precisionen for toleransen, vélja 6vre och nedre varde, skala toleranstextens
storlek stélla in vertikal position och stall in ifall nollor skall visas i bérjan och slut. Om din ritning innehaller
alternativa enheter, stéller du in alternativa enheters toleransprecision och ifall nollor skall visas i bérjan och slut
har.

| Pemary Lints | Aemate Lk Tolerances |

[ Lines | Symbols and Arows | Ted | Fi
Tolerance fomat

Methed Heone = -1 1.0158 r—

= =l

e /-’"m&

H‘.OM—"“-. —

5

Altemiaie uni tolerance

Procision

Zo SUpprEsson
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Tillvdgagangssatt: Skapa och modifiera mattstilar
Foljande steg ger dig en dverblick 6ver hur du skapar och modifierar mattstilar.

1. Starta kommandot Dimension Style.
2. Klicka pa New eller Modify i Dimension Style Manager.

3. Om du skapar en ny mattstil skriver du in ett namn och trycker pa Continue. Om du modifierar en
existerande stil sa kan du ga till nasta steg.

4. Valj de flikar i dialogrutan Modify Dimension Style beroende pa vilka features du behdver justera. Valj de
mattstilsval du behover och klicka sedan pa OK.

5. Klicka pa Close i Dimension Style Manager.

Riktlinjer for att anvdanda mattstilar

= Mattstilar kontrollerar utseendet pa matt-objekt.

= Val for mattstilar ar baserade pa generella ritningsstandarder.

= Endast en mattstil kan vara aktiv at gdngen.

= Om du modifierar en mattstil s kommer alla matt som anvander stilen uppdateras automatiskt.

= For att aktivera en mattstil, byta namn eller ta bort den véljer du namnet i Dimension Style Manager och
hogerklickar fér att komma &t dessa val.

= Du kan inte ta bort en mattstil som ar aktiv eller en som anvands i din ritning.

= Det snabbaste sattet att aktivera en ny mattstil ar att valja den i listan pa panelen Dimensions.

= Entom ritning baserad pa mallen acadiso.dwt innehaller minst en Standardstil och en Annotativ.
= Stilen Annotative kommer visa matt som ar lika stora oavsett Viewport-skala i layouten.

=  For Non-Annotative matt maste du stélla in mattskalan lika till din plot scale.
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Ovning: Modifiera en mattstil

| denna 6vning kommer du att modifiera en existerande mattstil sa att matten visas korrekt pa bladet. Du
modifierar dven mattstilen till att visa arkitektoniska mattlinjer istallet for pilar, och att visa alternativa enheter.

Den fardiga 6vningen

e ’_I OBS! For att kunna genomfdra 6vningen maste
= Object Snap instillningar vara aktiva enligt
[ instruktionerna som finns i introduktionen under

rubriken ”Installningar fér 6vningarna”. Det samma
i - - gdller for alla 6vningar i boken.

ﬂ _ |
%l

1. Oppna M_Dimension-Styles.dwg. = | dialogrutan Modify Dimension Style viljer du
Architectural Tick ifran listan First under Arrowheads

Obs: De roda linjer som visas pa planritningen e
pa fliken Symbols and Arrows.

indikerar objekt som faktiskt ar matt, men att

Annotative scale inte ar valt sa att mattexten eller Obs: Second arrowhead kommer automatiskt andras till
andra features kan synas. samma val.
| Lines | Symbols and Amrows |Te:-:t Fit Prirnary Lk
| Arrowheads
| First:
| A idrchitectural tick [v]
| Second:
| ) | [A Architectural tick [v]
/ Leader:
| | BB Closed filed ¥
| \ ' E
4. For att modifiera den nuvarande stilens
2. Klicka pa knappen Quick View Layout i staturaden textstilsinstalining:
och vilj Model i rutan som dyker upp i nedre »  Klicka p4 fliken Text.

e e
mitten pa skarmen = Vilj TECH i listan Text style.

iF':'—‘-.F'EFE EIE i M Obs: Text height for matten ar stalld pa 2.5.

Text appearance

Text style: [:]

m i ‘i,@' Teut color: |. ByBlock [v]

Nod TaE Fill zolar: | [ Mone [V]
Text height: 25 E:%
3. For att modifiera den nuvarande stilens
pilhuvuden:

= Vilj menyfliken Annotate. P& panelen 5. For att modifiera mattstilen till att vara annotative:

Dimensions klickar du pa Dimension Style( = Klicka pa fliken Fit.

Ay ). Den aktiverade mattstilen &r ISO-25. = Klicka pd Annotative under Scale for Dimension
Features.
= | Dimension Style Manager klickar du pa
Modify. = Klicka pa OK
Scale for dimension features
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6. Klicka pa Close i Dimension Style Manager.
Lagg marke till att inga dndringar ar synliga i
ritningen.

7. For att stélla in Modelspace Annotation scale:

= Klicka pa listan Annotation Scale i
statusraden. Klicka pa 1:50.

8. For att uppdatera matten med ny annotation

scale:

= Klicka pa Dimension Update pa panelen
Dimensions.

= Skrivin ALL.

= Tryck pd ENTER for att slutfora valet.
= Tryck pad ENTER.

Lagg marke till vilken effekt andringarna pa
annotation scale har pa matten i ritningen.

9. For att andra mattstilen sa att den visar
alternativa enheter:

= Klicka pa Dimension Style pa panelen
Dimensions.

= Klicka pa Modify i Dimension Style Manager.
= Klicka pa Display Alternate Units under fliken

Alternate Units i dialogrutan Modify Dimension

Style.
= | listan Unit Format valjer du Architectural
Stacked.
Dizplay altemate units

Albernate units

Urit format; Architectural Stacked Sl

Precizion IETR v

tultiplier for alt units: 0.035370 :

Round distances o 0 =

10. Valj Below Primary Value under Placement. Klicka
pa OK.

Flacement

() After primary value

(%) Below primary value

11. Klicka pa Close i Dimension Style Manager for att
stanga dialogrutan.

12. For att uppdatera layoutens Annotative Scale:

= Klicka pa fliken Layout for att ga tillbaka till
ritningslayouten.

= Klicka for att vélja Viewportens ram.

= Klicka pa listan Annotation Scale i
statusraden. Klicka pa 1:50.

Notera: Du maste kanske klicka pa en annan
skala och sedan 1:50 for att fa Viewport-
skalan att uppdateras.

= Klicka pa VP Scale i statusraden for att lasa
viewporten.

| ] o |Chs - ]2

e

Matten visas nu i ratt storlek i jamforelse med
bladet och viewporten.

Obs: Uppdateringen av matt kan ta flera
sekunder innan den syns.

13. Zooma ut sa att du ser hela ritningen.
14. Stang alla filer utan att spara.
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Lektion: Att anvanda Multileaders

Denna lektion forklarar Multileaders, Multileaderstilar och vilka val som finns tillgéngliga for placering av

Multileaders i din ritning.
Du anvédnder Multileaders for hanvisningsinformation. Leaders ar viktiga eftersom de tillater dig att koppla
samman detaljerna pa dina objekt till noteringar, ballonger eller andra objekt. Genom att anvanda Multileaders

som leaderobjekt far du storre flexibilitet och kontroll &n om du anvant vanliga leaderobjekt.

Bilden visar multileaderobjekt som anvéands till ballonger.

Malséttning
Efter du avslutat denna lektion kommer du att kunna:

= Forklara multileaders.
= Forklara multileaderstilar.
= Skapa och redigera multileaders.

Om Multileaders

Genom att anvanda multileaders kan du skapa associativa hanvisningar som ett “intelligent” objekt. Liknande
associativa matt behandlas multileaders som ett eget objekt med specifika egenskaper.
I tillagg till denna associativitet har multileaders ytterligare val for placering, redigering och hantering av

hanvisningen.
all) ?g/ |
™,

:1 3 NOS. OF 12mm THE.
—H TYFE Z M.5. STIFFENERS

L 100x100:12
{INCLINED)
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Definition av en Multileader

En leader (hanvisning) ar en notering som innehaller en pil, en leader-linje, en position och ndgon form av text
eller annat objekt. En multileader ar en egenskapsbaserad associativ hanvisning som kombinerar flera olika
vanliga objekt, sdsom linjer och text, till ett eget associativt objekt. Nar du valjer ett multileader-objekt sa
kommer grips visas vid flera punkter pd objektet. Du kan redigera vilken som helst av dessa punkter; du valjer
grip-punkten och flyttar det till en annan plats.

Om du dubbelklickar pa ett multileader-objekt kommer panelen Properties visas innehallande
multileaderspecifika egenskaper. Forinstallningarna baseras pa den aktiva multileaderstilen, men de kan éndras
precis som egenskaper pd andra objekt.
x ﬁ - /A‘ s : |
i

W |Mu|tileader(—‘ [v]
|
| k11780

-

LE [ General -

| Misc
Overall scale 10,0000

e
Multileader skyle | Standard . # KIF‘e.
Annakative Mo \1_;

.
|Leaders - % i
N 5
i

Leader type Straight :
Leader calor M EvElock .
Leader linetype BivBlock.
Leader lineweight BivBlack
Arrowhead e Closed filled
Arrowhead Size  |0,1800

0

Harizontal Landing| yes

Landing distance |0,3500

[ Properties

Valt multileaderobjekt

Multileadergrip

Typ av multileaderobjekt identifierat pa panelen Properties
Egenskaper specifika till multileaderobjekt

Egenskaper specifika till multileaderobjekt

vRewWNR

Exempel pa Multileaders

| féljande illustration anvands tva multileaderobjekt till att identifiera sex olika ytor pa ritningen. Eftersom
objekten ér stilbaserade och associativa kan du enkelt géra dndringar ifall du skulle behéva.

— 4 MO OF 1Zmm THE.
ﬂ_ TYPE 1 M.Z. STIFFENERS

i

— é; T
]

h—“‘“-»,___\\\

J\ 2 NO5. OF 12Zmm THE.

TYFE 2 M.S. STIFFEMERS

o

Om du hade anvant standard leader-objekt i ritningen ovan sa hade en dndring, sdsom utskriftsskala kravt att du
ritade om alla leaders och dndrar teckenstorlek for varje textnotering.
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Om Multileaderstilar

Multileaderobjekt ar stilbaserade, vilket betyder att egenskaperna for de individuella elementen kommer ifran
den anvdnda multileaderstilen.

Har visas ett normalt multileaderobjekt. Aven om det finns flera egenskaper associerade med en multileader, s&
kan de delas in i tre grupper.

1. Leader Format ger dig mojligheten att specificera
pilhuvudstyp och storlek, och dven leader typ, straight
eller spline.

2. Leader Structure ger dig mojligheten att specificera A B C

constraints (villkor)pa din leader-linje sasom
segmentvinklar, positionsinstéliningar och leader-skala !

eller egenskapen Annotative.
3. Content Properties ger dig mojligheten att specificera den
typ av innehall som kommer fastas vid leadern.

Kommandoatkomst - Multileader Style
Kommandoraden: MLEADERSTYLE
Menyflik: Annotate Penelen Multileaders > Multileader Style

/—O Standard hd

yoLre)|«H|/8

Multileader

Leaders m

Multileader Style Manager

Du anvander Multileader Style Manager for att hantera och redigera multileaderstilar. Dialogrutan och valen
fungerar nastan precis sasom Dimension Style Manager. Du anvander denna dialogruta for att skapa, redigera,
radera och vilja aktiv multileaderstil.

ﬂ Multileader Style Manager

Cument multleader style: Standard
Styles: Preview of . Standard
£ Annotative

Set current
Modify.. / Default Text

Rename
Delete

Delete

List:
| Al Styles
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Modifiera Multileaderstil

Du anvander dialogrutan Modify Multileader Style for att redigera egenskaperna associerade med din
multileaderstil. Stilegenskaper ar uppdelade pa tre flikar, och varje flik innehaller en specifik typ av egenskaper.
Sa fort du gar ur Multileader Style Manager kommer andringar du gjort pa en existerande stil automatiskt
anvandas pa alla existerande multileaders som anvander din stil.

Typer av innehall i Multileader

Du kan specificera tre olika innehallstyper fér multileaderobjekt. Under fliken Contents i dialogrutan Multileader
Style kan du vélja foljande:

/—@ -~ RBC =

Block Mtext Ingen

Flera olika block &r tillgéingliga sasom  Detta ar den forinstallda Detta multileaderobjekt
cirkel, springa och triangel. multileadertypen, och den innehéaller endast en
Standardblockets val innehaller innehaller mtext-objekt. hanvisning

attribut. Du kan aven specificera ditt
eget block. Du kommer bli tillfragad
om varden nar du skapar din
multileader.
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Att anvanda Multileaders

Anvandning av multileaders innefattar flera uppgifter. Dessa inkluderar att skapa och hantera multileaderstilar,
placera multileaders, lagga till hdnvisningar, rikta in och samla multileaders.

Med undantaget att skapa och hantera multileaderstilar, vilket normalt ska goras forst, sa finns det ingen
forutbestamd ordning for att skapa och redigera multileaders, eller for att anvanda nagot av
multileaderverktygen.

Panelen for Multileaders

Du anvénder panelen Leaders under menyfliken Annotate f6r att komma at verktyg for att skapa och redigera
Multileaders. Panelen innehaller de vanliga knapparna fér komma &t kommandon, savél som listan du anvander
for att valja aktiv multileader-stil. Du kan dven anvanda listan for att andra stil pa ett valt multileaderobjekt.

/—O Standard -

7o1r°| |+ 4| /8

Multileader

Leaders ]

Foljande kommandon finns pa panelen och Multileader dashboard och verktygsfalt.

lkon Kommando Beskrivning
/_O Multileader Skapa ett ensamt multileaderobjekt.
?‘O Add Leader Lagger till leaderlinjer pa ett existerande multileaderobjekt.
fo Remove Tar bort leaderlinjer fran existerande multileaderobjekt.
Leader
::c( 1 Align Riktar in multileaders horisontellt eller vertikalt i ritningen.
Multileader
.-E 3 Collect Samlar flera multileaders och kombinerar ihop dem till ett multileaderobjekt
Multileaders  med flera innehallselement.
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Tillvdgagangssatt: Anvanda multileaders

Foljande steg forklarar tillvdgagangssattet for att anvanda multileaders.

1. Bestam vilken multileaderstil du vill anvanda.

ﬂ Modify Multileader Style: Standard -
Beroende pa dina behov kan du behéva skapa en ny
stil eller redigera en existerande. Produkten Leader Format | Leader Structure| Content
tillhandahaller tva forinstallda stilar. Du kan anvdnda _
dem s& som de &r, modifiera dem eller skapa nya. Multileader type: Black
Block options
Source block: 3 Detail Callo

2. Anvand kommandot Mleader for att skapa
multileaders.

3. Anvand Add Leader eller Remove Leader for att
modifiera existerande multileaders.

4. Anvand verktygen Align Multileaders och Collect
Multileaders for att modifiera utseendet pa dina
multileaders i ritningen ytterligare.

Riktlinjer for att anvanda multileaders

= Anvand Annotative scaling eller stilen Annotative pa dina multileaders. Detta gor att dina multileaders visas i
samma storlek i ritningar med flera vyer.

= Du behdver inte en ny stil f6r sma eller individuella andringar pa multileaders. Du kan anvinda paletten
Properties for att andra individuella egenskaper for valda multileaderobjekt.

= Du kan justera placeringen pa en multileaeder med hjalp av greppen efter att du skapat dem.

Anvanda Dimension Break

Du kan anvanda kommandot Dimbreak for att bryta av multileader-objekt vid skarningspunkter vid objekt eller
matt i din ritning.
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Ovning: Att anvinda Multileaders

I denna 6vning skapar du en multileaderstil for att lagga till ballonger pa en sprangskiss. Du ldgger sedan till
multileaders i ritningen med de olika val associerade med multileaders.

4

- : o,
O\\\

- \
> @ SO
> 9 * z 5 'Nie

o
®\ \\\ =
H

Ptz Lt

Den fardiga 6vningen.

OBS! For att kunna genomféra 6vningen maste Object
Snap installningar vara aktiva enligt instruktionerna som
finns i introduktionen under rubriken ”Installningar fér
ovningarna”. Det samma galler for alla 6vningar i boken.

|
I

ok Punp Shtt fasemb ]

3. For att tilldela innehallstyp:
= Klicka pa fliken Content.
= Valj Block i listan Multileader Type.

= Valj Circle fran listan Source Block under
Block Options. Klicka pa OK.

R T
i Modity Multilcader Style: Balloon_Callout

iLHdH Fnrmui Leader Structure. Content

lﬁgg Mukimader type: [Block —3p
¥ = Block ophon:
) ) . Source block Circle | ~
2. For att skapa en ny multileaderstil: i l.D """"""""" =%
. Canter Extents bl
= Under menyfliken Annotate, panelen | o ik —
Multileaders, klicka p& Multileader Style Coleoe W B8loch a
pa panelen Multileaders.
. . . . .
glclléal\sznl\(l]eve\‘/rl dialogrutan Multileader 4. Kontrollera att Balloon_Callout &r den aktiva
y ger. multileaderstilen i Multileader Style Manager.
= | dialogrutan New Multileader Style skriver Klicka p& Close.
du in Ballon_Callout i New Style Name och
klickar sedan pa Continue.
Bas paultiteader Style hManager
Current multilzader style: Balloon_Callout s
Current meltileader style: Standard Styles: Preview of: Balloon_
Shyles: Presaew of: Standard Balloan Callaut
T e -
Standaid A0 Create New Multileader Styl: I Standard
O .
Mew style name:
\ Balloon_Callouf
Start wath:
[Standard .
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Kontrollera att Endpoint, Midpoint och

intersection ar valda i Object Snap Settings.

Se ocksa till att ATTREQ &r instélld pa 1 genom
att skriva attreq pa kommandoraden och
trycka ENTER, verifiera att det star 1, annars

skriv 1 och tryck ENTER

For att placera en multileader:

= Klicka pa Multileader pa panelen
Multileader.

= Vilj mittpunkten pa den 6versta linjen pa

krysskilen (1).

=  Flytta pekaren sa den hamnar 6ver
remhjulet och klicka(2).

= Lagg marke till kommandoraden. Ett
attribut har tilldelats detta block. Skriv in
1(3)

Upprepa foregaende steg och placera en
multileader pa remskivan och en pa
packningen sasom visas. Skriv in 2 fér
remskivan och 3 for packningen.

. For att rikta upp multileaders:

Klicka pa Align pa panelen Multileaders.

Anvand crossing window for att vilja alla tre
multileaders. Tryck pa ENTER.

Hogerklicka for att komma at genvagsmenyn.
Vilj Options och sedan Distribute.

Vilj en punkt pd den hdgsta multileadern (1).

Flytta pekaren horisontellt med Polar Tracking
indikerande att rérelsen ar rak (2). Forsok att
inte vélja ett objektsnap eftersom de kan
asidosatta din horisontella riktning.

A
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= Klicka for att rikta upp dina 11. Lagg till multileader 4, 8 och 9 pa det framre
multileaders. pumphuset.

9. Placera en multileader pa lagret sasom
visas. Skriv in 5.

12. For att samla upp multileaders:
= Klicka pa Collect pa panelen Multileaders.

= Valj multileaders 4, 8 och 9 en efter en i ordning.
Tryck pa ENTER.

= Kontrollera pa kommandoraden att valet
Horizontal ar aktivt. Om inte, hégerklickar du och
véljer det ifrdn genvagsmenyn.

= Klicka for att placera dina samlade multileaders.

10. For att lagga till en multileader till en
existerande multileader:

= Klicka pa Add Leader pa panelen
Multileader.

= Vilj multileader nummer 5.

= Vilj lagret pa andra dnden av axeln
som pilhuvudsplacering for din
andra hanvisning. Tryck pa ENTER.
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13. For att lagga till en multileader genom att 15. Vilj dina egna installningar, lagg till en
specificera innehall forst: multileader till den sista delen i sprangskissen.

= Klicka pa Multileader pa menfliken Skrivin 3. &
Multileader. @ o
b k!
= Hogerklicka och vélj Content first. N Y
= Klicka pa en punkt under ballong nummer 5. [“ﬁ — -
Skriv in 6. f i
| .

4 |

= Placera ut multileaderns pilhuvud pa axeln. :
|

D[] e e i B

£

16. Spara och stang alla filer

14. For att lagga till en multileader genom att

specificera landningen forst:

= Klicka pa Multileader pa panelen Multileader.
Skriv in H eller L beroende pa i vilket lage
kommandot &ri, och tryck pa ENTER.

Obs: Du kan hogerklicka eller skriva in den versala

bokstaven tillhérande kommandoradens val.

= Klicka pa en punkt till vanster om det bakre
pumphuset for att placera ballongen.

= Klicka pa det bakre pumphuset for att
placera ut pilhuvudet. Skrivin 7.
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Lektion: Att redigera matt

Denna lektion forklarar hur du redigerar matt, forst och framst hur du redigerar mattens text. Det finns flera
olika satt att redigera matt beroende pa vilken typ av redigering du behéver géra. Du kan flytta matt med hjalp
av gripsen. Du kan redigera mattets features for att asidosatta mattstilen, du kan dndra mattstil pa matt och du
kan redigera mattets text.

Du kommer oundvikligt att behéva redigera matt du placerat ut pa din ritning, antingen genom att flytta dem
eller genom att lagga till ytterligare information i mattet.

Pa foljande bild flyttas en kedjemattsattning till en ny placering med hjalp av greppen.

=D |__,ﬁ——--__%____x f‘f'
. &

Malséttning
Efter du avslutat denna lektion kommer du att kunna:
= Redigera matt med hjalp av greppen och kommandona Dimedit och Dimtedit.

Redigera matt

Du kan anvinda kommandot Dimedit for att redigera eller atsidosatta mattet i din mattext. Du kan anvinda
kommandot Dimtedit for att redigera placeringen av mattets text. Du kan dven hégerklicka pa ett valt matt for
att komma at palleterna Quick Properties eller Properties dar du kan redigera vilken som helst av mattstilens
features for det valda mattet. Globala andringar pa mattstilar paverkar inte dndringar du gjort pa individuella
matt om du inte andrar fran en mattstil till en annan.

L QuickCalc
(¢ Find..

Properties

Quick Properties

Du kan inte bara redigera mattstilens attribut i palletten Properties, utan du kan dven redigera mattets text.

'% | WMeasurement 3.,0000
é‘- || Text override <> mm
(=8
Fit -
| ST ;ﬁ
L 3.00mmm - il

Obs: <> behaller standardmattet som ar forknippat med objektet du mattsatt.
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Kommandoatkomst - Dimension Edit - Edit Text
Kommandoraden: DDEDIT

Kommandoatkomst - Dimension Edit - Justify text
Kommandoraden: DIMTEDIT
Menyflik: Annotate > Dimensions > Restore Default Text Position (1), Text Angle (2),
Left Justify (3), CENTER Justify (4), Right Justify (5)

Standard b

st e iy Ingll 2 e e

Dimension

TR B G R e e e
'[:] % [ o
990

Kommandoatkomst - Dimension Edit - Oblique Angle
Kommandoraden: DIMEDIT

Obs: Home / New / Rotate ar ocksa DIMEDIT-val nar du skriver dem pa kommandoraden.

Menyflik: Annotate > Panelen Dimensions > Oblique

|~—»‘ Standard -
- b=

pagi s o il e I

Dimension

7% B & "\Hy B el el ey

{1 Dimensions El

Det snabbaste sattet att redigera texten pa matt ar med kommandot DDEDIT. Nar du skriver 6ver texten pa
mattet kommer associativiteten asidosattas. Om du skriver <> fore eller efter den associativa texten pa
mattet sa kommer det associerade mattet fortsatta visas.

Lektion: Att redigera matt [
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Tillvagagangssatt: Lagga till text till ett matt med DDEDIT

Foljande steg ger dig en Overblick 6ver hur du lagger till text till ett matt med hjalp av kommandot Dimedit.
1. Starta kommandot DDEDIT.
2. Valj mattexten du vill redigera.

3. Pa-plats redigeraren visas. Den markerade texten
representerar det riktiga mattet associerat med delen
du mattsatter. Klicka s3 asom bilden visar efter det @
associativa mattet (1) och skriv in ytterligare noteringar

(2). \ ¥
BDZS0 TYP. 4 PLACES]

""" o

4. Klicka utanfor textredigeraren for att avsluta.

\— @0.250 TYP. 4 PLACES

Tillvdgagangssatt: Justera texten pa matt med DIMTEDIT

Foljande steg ger dig en 6verblick éver hur du justerar text pa ett matt med kommandot Dimtedit.

1. Vilj kommandot Dimtedit pa panelen Dimension (1).

|4—»| Standard b

Dimension _JL-H E I'?I H*-iv I'*_/.I I'_'?;I «ﬂv

T M R ) AR

{1 Dimen%s E]

2. Vilj ett matt (2).

1
12

4<

11
12

3.  Klart(3).

5
]

.,-'—""‘"-
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Tillvdgagangssatt: Skapa en vinkel pa mattgranslinjer med DIMEDIT

Foljande steg ger dig en 6verblick 6ver hur du ger ett matt vinklade mattgranslinjer med hjalp av kommandot
Dimedit.

1. Vilj kommandot Oblique Dimedit fran panelen Dimension (1).

|4—»| Standard -

P - I A

Dimension

TG fad LRI

{1 % Dimensions El

2.  Valj ett matt (2) och tryck pa ENTER.

O O

3400 =B

he

3.  Skrivin en vinkel (t.ex. 80)

O O

A
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Ovning: Redigera matt

I denna 6vning kommer du att redigera matt genom att justera deras placering, lagga till text till
standardmattet och skapa en ny mattunderstil for diametermatt.

1.
2.

Oppna M_Edit-Dimensions.dwg.

For att anvanda greppredigering for att flytta en
rad matt:

= Vilj kedjemattsattningen i den vanstra vyn i

ritningen.

= Tryck pa SHIFT+klicka pa de fem grepp

indikerade (1), (2), (3), (4) och (5). De blir
roda.

= Klicka pa ett av de valda gripsen, t.ex. nr: 6

och dra matten at vanster enligt den stora

roda pilen, och skriv in 40 om du har antingen

ORTHO eller POLAR pa.
Tryck pa ESC for att avsluta valet.

Den fardiga 6évningen.

OBS! For att kunna genomféra 6vningen maste Object
Snap installningar vara aktiva enligt instruktionerna som
finns i introduktionen under rubriken ”Installningar for
6vningarna”. Det samma giller for alla dvningar i boken.

3. For att flytta texten pa mattet till en ny placering
med Right Justify dimtedit:

®  Skriv in dimtedit och tryck pa ENTER.
= Vilj det linjara mattet pa 29 mm sasom visas.

= Hogerklicka varsomhelst i ritningen. Klicka pa
Right for Justification.

wdNi

\

!

= Upprepa foregdende steg med det linjara
mattet pa 35 mm.

11

35

= Matten ska se ut sdsom visas.

11
12

28

2 |

\
i

4. Flytta texten med greppen:
= Valj mattet som &r ett Jogged radiematt.

= Valj greppet (1) och dra det till en ny
placering sdsom visas (2).

=  Tryck pa ESC for att avsluta valet.

R

-
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5.

Hitta och granska diametermattet i det nedre
vanstra hornet av delen.

Lo

- |

-

X ‘

For att skapa en diameter dimension substyle.
n

a fliken Annotate, klicka pa panelen Dimensions >
Dimension, Dimension Style.

.

Dimension

150-25 -
PE ) ] AL (A

= | Dimension Style Manager, klicka pa New.

Dimensions -

= | dialogrutan Create New Dimension Style, valj
Diameter Dimensions frén listan Use For.

ﬂ Create New Dimension Style

New Style Name:

Copy of 1S0-25

Start WWith:
15025 =
[ Annotative (@)

Use for:
|(Dismeter dimensions - ]I

8.

9.

= Klicka pa Continue.

Detta skapar en dimension substyle av ISO-25
dar forandringar endast anvands pa
diametermatt.

For att stalla in linjering pa texten:

= |dialogrutan New Dimension Style, fliken
Text, under Text Alignment, valj ISO
Standard.

Text alignment
(™) Horizortal
() Migned with dimension line

@) IS0 standard

= Klicka pa OK.

Den nya dimension substyle dyker upp under
mattstilen 1ISO-25.

Klicka pa Close for att ga ur Dimension Style
Manager. Mattens varden ar nu horisontella som
ett resultat av den nya stilen.

@9 ‘

Stang alla filer. Spara inte.
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Utmaningsovning: Arkitektonisk

I denna 6vning kommer du att anvdnda det du lart dig om mattsattning till att skapa en mattsattningsstil och

lagga till matt till din planritning.

1. Oppna ritningen du sparat i féregdende

utmaningsovning, eller dppna M_ARCH-
Challenge-CHP0S.dwg.

Stall in Dimension som aktivt lager.

Skapa en ny mattstil kallad Architecture med
foljande instéllningar.

Arrowheads = Architechtural Tick
Arrow size =3

Text Style = Labels

Text height = 3

Text Alignment = Horizonal
Overall Dimension Scale = 60
Primary Unit Precision =0

4. Lagg till matt pa planritningen pa ett lampligt

lager for att visa ldngden pa vaggarna och deras
placering jamte mot varandra sasom visas.
Skapa ytterligare matt sdsom onskar for att
mota dina specifika krav.

5.

Den fardiga 6vningen.
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EXERCISE ROOM
-
SLEEPING QUARTERS
- =
|:| LOGKER POOM
H w L o PREADY POCM
rL‘ o | =— ] =— o
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Spara filen med ett eget namn t.ex Mattévning_Ark_(Ditt
fornamn) da vi skall jobba vidare med detta projekt
genom hela boken. Avsluta ritningen.
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Utmaningsovning: Mekanisk

I denna 6vning kommer du anvanda det du lart dig om mattsattning for att lagga till matt i ritningen.

. )
1 |
! 4
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—
|23 iz
: = o
i H—r— Jﬁﬁ_- L:-LB
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wa— e

1. Oppna ritningen du sparat i féregdende
utmaningsévningen, eller 6ppna M_MECH-
Challenge-CHP09.dwg.

GOr lagret Dimension aktivt.

Skapa en ny mattstil med namnet Mech-2 som har

foljande installningar:

Arrow size =2

Center Marks = None

Text Style = Labels

Text height =2

Overall Dimension Scale =2
Primary Unit Precision = 0.0

Den fardiga 6vningen.

4. For att skapa tva understilar for diameter och
radiematt, stéller du in Text Alignment for dessa
l:lnderstilar till 1ISO Standard

ﬂ Dimension Style Manager

Cument dimension style: Mech-2
Styles: Preview of: IV

150-25
il Vech-2
b Diameter |-

b Radial
Standard L~
o -

Text alignment

(7 Horizontal

() Mligned with dimension line

(@) 150 standard
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5.

Placera ut matt i delens vyer sasom visas i
bilderna.

i

l
,‘;ff—“#;
N/ T\
w .’ / 4 \\ \.\
TR VAR T

H

6.

Fler vyer.

1
I
|
|, &

Spara filen med ett eget namn t.ex
Mattévning_Mek_(Ditt fornamn) da vi skall jobba
vidare med detta projekt genom hela boken.
Avsluta ritningen.
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