























Metod: Att analysera krockar
Foljande steg beskriver hur du analyserar och undersoker din assembly efter krockar.

1. | Tools menyn, vilj Interference. e

By | Defineset=1

2. |dialogrutan, om Define Set#1 inte &r aktiverat, klicka Define Set #1.
Valj den forsta komponenten som ska analyseras i utforskaren eller
arbetsfonstret.

Cancel

3. Klicka pa Define Set #2 och val de andra komponenterna att
analysera.

4. Klicka OK och granska resultatet.

Rorelsevillkor for enkel rorelseanalys

Ett satt att ratta till krockar mellan komponenter &r att satta rorelse-villkoren i en assembly. Genom att
simulera rérelserna av komponenterna i en assembly, kan du lattare bestamma i vilken vinkel de krockar med
varandra. Du kan stélla assembly villkoren genom att satta ett start och slutvdarde samt offset och vinkelvarde.

Foljande bildserie visar ett vinkelvillkor driver fran 90 grader till vanster till 135 grader till hoger.
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LE-1udsl

({JDP-1006:1

|I| Insert:2

(i1 d: Bepeat Constrain

=

Kommandoatkomst - Drive Constraint
Genvagsmenyn: Drive Constraint

- [fJoP-1  Delete
. . B
Att starta Drive Constraint vertyget b (Jop1|  Tsolste Components
Verktyget startas genom hogerklicksmenyn. Du hogerklickar ett villkor i B () DP-Ls
&
£

Edit

utforskaren och véljer Drive Constraint (se bild).

5 @ DP-1 Qri\r Constraint
Madify

Infer iMates
Create Mote

Supprecs

Drive Constraint dialogrutan

Drive Constraint dialogrutan visas nar du startar verktyget. Féljande bild visar dialogrutan expanderad och
bredvid denna forklaras de alternativ som ar tillgangliga dar.

i A
Drive Constraint (96 dea i _ﬁ

Alternativ Beskrivning

Play Forward Spelar upp sekvensen fran
start.

Start End Pause Delay

52,00 deg 3 965,00 deg 3 0.000s
Play Reverse Spelar sekvensen

lkon
E baklanges.
Pl [ o ;
E Pause Stoppar sekvensen
Minimize dialog during recording temporart pa aktuell
[ - ] [ Cancel ] position.
@ Start Point Flyttar sekvensen till
[ Drive adaptivity startposition.
[7] collision Detection @ Back Flyttar bak sekvensen ett
Increment Repetitions steg.
@) amount of value @) Start/End @ Forward Flyttar fram sekvensen ett
() total # of steps () StartfEnd/Start steg.
0.50deg  » L.000ul @ End Point Flyttar sekvensen till
slutposition.
Avi rate Record Spelar in sekvensen till en
10,000 ul AVI eller WMV fil.
Foljande installningar ar tillgangliga i Drive Constraint verktyget
Installning Beskrivning
Start Skriv in ett varde pa startpositionen.
End Skriv in ett varde pa slutpositionen
Pause Delay Skriv in ett varde fér paus mellan varje steg
Drive Adaptivity Mojliggor for adaptiva parter att uppdateras under rérelsen

Collision Detection  Satter pa krockdetektering. Rérelsen stannar nar en krock detekteras.

Increment e Amount of Value — Visar att intervallet ar det specificerade vardet i rutan.
o Total # of steps — Delar sekvensen i lika delar baserat pa vardet i rutan.
e Edit box - Skriv in ett varde, matt eller parameter for varje intervall eller antalet steg i
sekvensen.
Repetitions e Start/End — Kor sekvensen fran start till slutpunkterna.
e Start/End/Start — Kor sekvensen fran start till slutpunkten och sedan till start igen.
e Edit box — Skriv in ett varde for hur manga repetitioner villkoret ska drivas.

Avi Rate Specificerar intervallet mellan bilderna av sekvensen som spelas in till animeringsfilen. Ett
hogre varde ger ett battre resultat men langre inspelningstid och stérre fil.
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Ovning: Beridkna egenskaper och analysera krockar

I den har 6vningen berdknar du de fysiska
egenskaperna pa en assembly, modifierar den,

beraknar om den och undersdker assemblyn efter

krockar.

1. Oppna DP-LCD-17.iam.

2. Berdkna de fysiska egenskaperna pa
assemblyn:

Hogerklicka pa DP-LCD-17.iam i
utforskaren och valj iProperties.

Klicka pa Update under Physical fliken i
Properties dialogrutan.

Skriv ner den berdknade massan, arean
och volymen. Klicka pa Close.

"DP-LCD-17.iam iProperti

| General I Summary I Praoject | Status I Custom | Sav

Material

Density Reguested Accuracy

1.081gfcm~3  |Low
General Properties

[ tndude Cosmetic Welds

Mass 15.882 lbmass (Rel = X =

Area  952.071in"2 (Rela Y 6
Volume = 406.524in"3 (Rela [ z

Inertial Properties

3. Aktivera en komponent och lagg pa ett fast
varde pa massan.

Dubbelklicka pa DP-LCD-1600x1200-17:1 i

DP-LCD-1600x1200-17.i

utforskaren for att aktivera den.

Hogerklicka pa DP-LCD-1600x1200-17:1 och

valj iProperties.

Skriv in 12.750 i rutan fér Mass under
Physical fliken.

General I Summary I Project I Status I Custom I Sav

Solids
The Part

Material

[Default

Density Reguested Accuracy

1.000 gfcm"3 | Low

General Properties

Mass | 12,750 lbmass (Rel @I X
Area 435.390in"2 (Rela Y

Volume 274,606 in~3 (Rela Z 0

4, Atervind till assemblyn och uppdatera
berakningen.

Klicka Return pa standard verktygsfaltet

Hogerklicka pa DP-LCD-17.iam. och valj
iProperties.

Klicka pa Update under Physical fliken i
Properties dialogrutan.

Lektion: Analys- och rérelseverktyg
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5. Jamfér den nya massan med 7. Vilj de andra detaljerna att undersoka efter
originalvardena. Mjukvaran anvande det krockar:
fasta vardet fran DP-LCD-1600x1200-17:1 »  Klicka Define Set #2.
filen for att berdakna massan for assemblyn.

Eftersom LCD-panelen &r en kopt detalj, ar " Klicka pd DP-1005:1, DP-1004:1 och DP-
partfilen bara en representation av den 1003:1 i utforskaren.
riktiga detaljen. Du férde in den riktiga = Klicka OK.

massan pa LCD-panelen i dina fysiska
egenskaper och gjorde berakningen med
det vardet.

Klicka pa Close.

4

Model E
4 F_'.. < {;Assenmly‘ufiew -

DP-LCD-17.1am iProperties

Representations

| General I Summary I Project I Status | Custom I San DOrigin
Miaterial 5 DP-1002:1
) oP-1004:1
f{JoP-1007:1
Density Requested Accuracy

) OP-1006:1
) oP-1005:1
() oP-1004:2

1.274gfcm™3  |Low

General Properties

7] Indude Cosmetic Welds [ inc @ CP-10035:1
c ) DP-LCD-1600x1200-17:1
Mass  18.711 Ibmass (Rel m X & D Origin
Al 959.071in"2 (Rel Y Q Sketcha
rea . in"2 (Rela
0= Skekchid
Volume 406.524in"3 (Rela z : (] Insert:7
Lf_?)_] Mate:1
Inertial Properties™® [+ @ CP-1001:1

Principal Global

8. No Interference is detected. Klicka OK.
6. Valj de forsta detaljerna att undersdka

efter krockar:

= Klicka pa Tools > Analyze Interference. Autodesk Inventar
=  Om Define Set #1 inte ar aktivt, klicka
Define Set #1. .
= Klicka pa DP-1004:1, DP-1007:1 och DP- B There were no interferences detected,

1006:1 i utforskaren.
? F_T. = 4;Assemb|3r‘ufiew -

JDP-LCD-17.iam
Representations
D Qrigin
[ DP-1002:1
() op-1004:1
() oP-1007:1
[) DP-1008:1
(op-1005:1
(op-1004:2
[{)oP-1003:1
() DP-LCD-1600x1200-17:1

[ origin

[ cbabrha

Interference Analysis

Define Set £ 1
Define Set #2
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9. Undersck komponenterna i Set #1 mot o e
varandra istallet for mot Set #2:

10. Granska krockarna som hittades:

i of 0,11 n"3,
’k wahree 050,118 0”3

Klicka Tools > Analyze Interference. ) =
Om Define Set #1 inte ar aktivt, klicka [T —— :

' ’ | |@)
Deflne Set #1' ]IHl Partd Fart ¥ Centoed  Cenbrosd's Cﬂ"tmd.J
Klicka p4 DP-1004:1, DP-1007:1 och DP- g Lo i oo
1006:1 i utforskaren. Klicka OK. .

b3
Model = 2]

5 F_T. b ";Assembl}r\ﬁm -

L DP-LCD-17.iam
EEl Representations
El Origin
55 DP-1002:1
) oP-1004:1
f{JoP-1007:1
{7 oP-1006:1
) oP-1005:1
() oP-1004:2
f{loP-1003:1
{) DP-LCD-1600x1200-17:1
[ origin

= Skekcha

=] Sketchi4
B Tremeb T

11. Klicka OK for att stanga dialogrutan.

12. Nu anvander du informationen om krocken
for att identifiera problemet och garin i
assemblyn for att korrigera de detaljer dar
problemet uppstar.

Klicka >> for att visa ytterligare
information.

Granska informationen om krocken.
Notera att de tre komponenterna valdes
som Set #1 i den forsta analysen och inga
krockar upptéacktes.

Observera visningen av volymen av
krocken. Den totala volymen av krocken
visas i sammanfattningen och volymen pa
varje enskild krock i den expanderade
informationslistan.

13. Stang alla filer utan att spara.

Lektion: Analys- och rérelseverktyg L]
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Ovning: Rorelsevillkor

I den har 6évningen kommer du att satta rorelsevillkor for
att hitta krockar mellan komponenter.

Oppna DP-LCD-17.iam.
2. For att placera ett vinkelvillkor mellan komponenter:

= Menyfliken Assemble > panelen Position > Place
Constraint:

= Under Type, vilj Angle.
=  Bocka ur Show Preview.
= Klicka pa Undirect Angle alternativet.

= Skriv in -90 som vinkel.

Place Constraint

Assembly | Motion | Transitional | Constraint Set |

Type Selections

D ENL e R ESy
Angle: Solution

-90.00 deg @
feo PIF @@

| oK |[ Cancel l| Apply

Valj komponenter:

= Viljytan painsidan av DP-1004:1 (1)
= Viljytan painsidan av DP-1007:1 (2)
= Klicka OK.

For att placera ut ett till vinkelvillkor mellan
komponenterna, starta Place Constraint.

= Under Type, valj Angle.
= Se till s3 att Undirect Angle ar valt.

= Valj ytan pa insidan av DP-1006:1 och DP-
1007:1 som visat i bilden.

= Skriv in -90 som vinkel.

Place Constraint

Assembly

Motion | Transitional | Constraint Set|

Selections

I@@I B2

Angle: Solution

-50.00 deg <+ %:
S @i’@[
| ok |[ Cancel ] | Apply

Driv vinkelvillkoret for att undersdéka vinkeln vid
krocken av komponenterna. Starta Drive
Constraints verktyget och skriv in varden samt
vélj alternativ:

=  Hogerklicka pa Angle:3 (-90.00 deg) villkoret
i utforskaren och vélj Drive Constraint.

= Klicka pa >> i dialogrutan for att expandera
den och bocka for Collision Detection.
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= Skriv in -90 som startvarde och -100 som
slutvérde.

Drive Constraint  ( -90.00 dE i _

Start End Pause Delay
90.00deg  » 100.00deg »  0.000s
D) = ] <on oo
Minimize dialog during recording
OK Cancel
Drive Adaptivity
Ilision Detection
rement Repetitions
@ amount of value @ Start/End
) total # of steps () Start/End/Start
1.00 deg 3 1.000 ul
Avi rate
10.000 ul 5

6. Vilj de sista alternativen och driv villkoret:

= Under Increment, klicka pa Amount of
Value knappen. Skriv in .5 grader.

= Klicka pa Reverse knappen for att starta
rorelsen.

= Notera att en krock upptacks och att den
sker vi en vinkel pa -97 grader. Klicka OK.

Drive Constraint (97 deg ) "

Start End Pause Delay
90.00 deg r 100.00 deg 3 0.000 s
(]l = (ed[wa]pr]opl
e
Autodesk Inventor Professional 20
Drive Adap Cellision detected.
Collision De

Increment

.5 deg F 1.000 ul

Avi rate

10,000 ul *

7. Modifiera start och slutvardet for att
undersdka om det finns krockar i andra
riktningar:

= Skriv in -60 som startvinkel och -96 som
slutvinkel.

= |3t de andra alternativen vara.

=  Klicka pa Forward knappen for att driva

villkoret.

b Corsirm (T T
I Start End Pause Delay
B50.00 deg r 95.00 deg r 0,000 s

E NN
@ Minimize dialog during recording
=) ———
Drive Adaptwvity
Collision Detection
Increment Repetitions
@ amount of value @) Start/End
) total # of steps () Start/End/Start
.5 deg 2 1.000 ul
Avirate
10,000 ul »

8. Modifiera startvinkeln sa att det inte sker

nagra krockar:

" Notera att vinkeln foér krocken langs upp i
dialogrutan ar -61 grader (vinkeln kan
variera lite). Klicka OK.

= Skriv in -62 som startvinkel.

= Under Repetitions, vilj Start/End/Start
alternativet och skriv in vardet 4 .

Crive Constraint {61 di

Start End
62,00 deg + 96,00 deg 3 0,000 5

D] =] e «lp]on

Minimize dialog during recording

Drive Adaptivity
Collision Detection
Increment Repetitions

() StartfEnd

Pause Delay

@ amount of value

() total # of steps (@ Start/End/Start
0.50 deg b 4,000 ul
Avi rate
10.000ul ¢

9. Drive villkoret utan att det sker nagra krockar:

= Klicka Reverse for att driva villkoret
genom hela rorelsen.

= Notera att det inte sker nagra krockar.

= Klicka OK for att stdnga dialogrutan.

Crive Constraint  ( 62 d

Start End Pause Delay
62.00 deg } 96.00 deq 3 0.000 s

DIRIEIR REIC3
Minimize dialog during recording

| o

l Cancel

10. Stang alla filer utan att spara.

Lektion: Analys- och rérelseverktyg L]
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Lektion: Presentera din assembly

Den har lektionen beskriver hur du skapar en presentationsfil av dina assemblies.

Presentationsfiler anvands till att skapa sprangskisser av assemblys. Sprangskisser skapade i en presentationsfil
kan anvandas till att skapa sprangskissvyer i en ritning tillsammans med ballonger och detaljlistor.

Presentationsfiler ger dig ocksa majligheten att skapa animerade sprangsekvenser och hjalper dig att visualisera
komponenterna nar de ror sig in och ut fran deras assemblyspositioner. Du kan spela in animationen till ett
standard AVI-format for att kunna visa det pa andra datorer.

Pa bilden nedan &r en animation av en sprangskiss redo att spelas upp.

nTmai:ion

Parameters

Interval

Repetitions

Malsattning

Nar du har avslutat den har lektionen kommer du kunna féljande:

= Beskriva presentationsfiler och deras roll i att skapa spréngskissvyer i en ritning.
= Skapa och hantera presentationsvyer.

= Skapa och redigera rorelser och spar.

= Beskriva animerade presentationer och dess roll i designprocessen.

= Beskriva de 6vergripande stegen som kravs for att skapa en animerad
presentationsvy.

Om presentationer

Sprangskissvyer i en ritning skapas forst som en presentationsvy. Efter det
anvands presentationsvyn for att skapa sprangskissvyer i ritningsmiljon.
Sprangskissvyerna anvands i ritningar for att skapa en battre dokumentation
och visualisering av produkten. Presentationer baseras och skapas utifran
assemblys. Detta innebar att om assemblyn uppdateras eller férandras
kommer dven presentationen att uppdateras automatiskt.

| foljande illustration visas en sprangd vy av en assembly i en
presentationsfil. Den har presentationen kommer att anvandas for att skapa
en sprangskissvy i ritningen.
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Definition av presentationer

En presentationsvy ar en specialanpassad vy av en assembly som kan anvandas till att skapa sprangskissvyer i en
ritning. Presentationsvyer visas inuti presentationsfiler och du kan lagga till hur manga presentationsvyer som du
behover. Varje vy laggs till i utforskaren som Explosion1, Explosion2, osv.

Nar du skapar en presentationsvy kan du anvanda vy, positions eller level of detail representationer som
utgangspunk t for din presentationsvy. Nar du skapar en ny presentationsvy far du ocksa vélja mellan manuell eller
automatisk sprangmetod. Om du véljer automatisk kommer komponenter med mate villkor att bli férskjutna (offset)
med vardet du specificerar. Om du valjer den manuella metoden anvéander du rorelser (Tweaks) for att forflytta
komponenterna runt och langs axlar. Sista steget &r att lagga till spar for att visa vilken viag komponenterna forflyttas
langs.

Pa bilden nedan haller en rérelse pa att laggas till och Tweak Component dialogrutn visas.

Create Tweak Transformations

Direction @ /
Components ® /({5 0.000 W
Trail Origin Edit Existing Trail

Display Trails Triad Orly

[ Clear ] [ Close ]

Exempel pa presentationer

Du har konstruerat en fasthallningsfixtur som ar en del av en storre fixtur
och dina kunder vill att du tar fram en manual fér underhall som visar
mekanikerna hur man monterar isdr och ihop fixturen vid underhall. Du
skapar en presentationsfil med en sprangskiss av assemblyn. Sedan
anvands presentationsfilen till att skapa en sprangskissvy i en ritning som
visar ratt tillvagagangssatt.

Foljande bild visar en sprangskissvy som forklarar hur man monterar isar
eller ihop komponenterna.
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Att skapa presentationsvyer

For att kunna skapa en sprangskissvy maste du forst skapa en presentationsfil. En presentationsfil skapas med hjalp
av standard eller special mallar (Templates). Mallen definierar grundinstéllningarna for presentationen. Nar du
skapat presentationsfilen skapar du presentationsvyer av en vald assembly. Du kan bara anvanda en assembly som
referens till varje vy.

Nedanstaende bild visar presentationsmiljon.

ArimatePres.pn
J : 1. Presentationspanelen
PTITS -5 3. Arbetsfonstret
A4
3 ArimakeFres.pn
B~ JF Exgisionl
For Heip, press F1
Kommandoatkomst - Create View /D e @@
v (2,

Menyflik: Presentation > Create panelen
Verktygsfaltet: Presentation Panel

Select Assembly dialogrutan

Nar du klickar pa Create View verktyget visas Select Assembly dialogrutan i vilken du véljer assembly som ska
anvandas i din presentation.

Alternativ.  Beskrivning

File Specificerar vilken assembly som ska
Assembly anvandas i presentationen. Endast tillgéngligt
File: nar forsta vyn ska placeras.

|C:\Autodesk Learning)\Cam_Staton.iam Options Oppnar File Open Options dialogrutan.

Manual Skapar presentationsvyn utan att spréanga

den. Du kan lagga till rérelser manuellt till vyn

Explosion Method senare.

@ Manual Distance: Automatic Skapar en presentationsvy automatiskt som
en sprangskiss. Stall sedan in avstand pa
rorelserna och spar.

() Automatic 25.400 mm

Create Trails . . " o " .
Distance Specificerar rorelsemattet for varje

komponent i en sprangskiss. Skriv in dnskat
o | [ cancel matt. Endast tillgéngligt nar Automatic ar valt.

Create Skapar spar efter rérelserna pa
Trails komponenterna nar en sprangskiss skapas.
Endast tillgangligt nar Automatic ar valt.
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File Open Options dialogrutan
Nar du klickar pa Options knappen i Select Assembly dialogrutan 6ppnas File Open Options dialogrutan.

File Oﬂm& Alternativ Beskrivning

Design View Representation: 1. Design View Listar Design View

] Representations Representations om den valda
@ Public [] Assodiative filen &r en assembly. Vilj

() Private Associative om du vill att
presentationsvyn ska uppdateras
tillsammans med assemblyn.

[busseyrn

2. Positional Klicka pa pilen fér att 6ppna filen
Representation  med en specifik
positionsrepresentation.

Positional Representation:

[Master

Level of Detail Representation:

[Master 3. Level of Detail Klicka pa pilen for att 6ppna filen
Representation  med en specifik Level of Detail

representation.

Snabbmeny for komponenter

Né&r du skapar en presentation fran en assembly skapas en representation av den i utforskaren. Expanderar man den
far man tillgang till alla de komponenter som assemblyn skapats av. Hogerklickar du pa nagon av komponenterna i
utforskaren eller i arbetsfonstret visas en snabbmeny med redigeringsval fér den komponenten. Bilden till vanster
visar en komponent som inte fatt nagra rorelser (Tweaks ) applicerade och den till héger visar en dar tweaks ar
applicerade.

G0 Press Clamp Assembly 2 G Press Clamp Assermbly 2
Ié— r.g"?: Explosioni Iél— ';:"'3: Explosion]

B Press Clamp Assembly 2.iam
@ detert-01:1

[ detert-01:2

@w

@ TLM- Q;’ Repeat TweakComponents

Press Clamp Assembly 2.iam
B detent-01:1

% dete E@ Repeat TweakComponents

@beal
(i~ Open €—
) TLm

@stiﬂ: Open Drawing
(DCF (v Visibility €=

@ WA

@mgu' Q? Tweak Components... -
(&) Helit Delete Tweaks k
@ Hex|  Add Trail <

0 Open €—
@ stiffe
@CCF- Open Drawing

(Dract
@mnur v Visibility fe—

@ Helic: (# Tweak Components... €F
@ Hex |

@ Pin-| & Find in Window End @ Pin - Hide Trails €=
Pir - Pir -

on How Te.. o Expand Al Child

@ Fin - @ Pir - pan thdren
@ Pin - Collapze All Children
@ Pin- (& Find in Window End
(& Pin -

T 1 pin How To...
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Alternativ Beskrivning

Open Oppnar komponenten i ett separat fonster.
Visibility Stanger av eller pa synligheten i presentationsvyn.
Tweak Components Oppnar Tweak Component dialogrutan.

Delete Tweaks Tar bort rérelser (tweaks) pa komponenten. Endast tillgangligt om tweaks blivit
applicerade.

Add Trail Lagger till spar pa den valda komponenten. Endast tillgdngligt om tweaks blivit
applicerade.

Hide Trails Gommer spar pa den valda komponenten. Endast tillgdngligt om tweaks blivit
applicerade.

Tweak snabbmeny

Nar en rorelse (tweak) skapas sparas det under den komponenten den

skapades pa i utforskaren. Om du véljer rérelsen kommer det en liten
redigeringsruta visas langs ner i utforskaren. Om du hogerklickar pa v
rorelsen kommer en snabbmeny visas dar du kan ta bort rorelsen och /G Baloons.ipn

. . ° Ii_'l— r‘g"T-‘:Explosionl
stanga av visningen av sparet. %Balloons iam

= [ HANDLECB: 1
() HANDLE BAR-CE:1
() HANDLE BALL-CB: 1
() HANDLE BALL-CB:2
EgfTuieal (70,0000 meS
— () VISE BASE-CB:1
B () MOVABLE JAW-CB:1
- () MOVABLE JAW PLATE-C  Misibllity
B () JAW BUSHING-CB:1 (B, Findin Window  END
[
i

7 () SCREW-CB: 1 How To...
H ] SORFW WASHFR £R- 1 "

Repeat Open...
Delete

Metod: Att skapa en presentationsfil

Foljande steg beskriver hur du skapar en presentationsfil. Innan du skapar en presentationsvy maste du skapa en
presentationsfil. Presentationen sparas i ett filformat som heter IPN. Standardmallar finns tillgdngliga for
presentationsfiler.

1. Pastandard verktygsfaltet, klicka pa den lilla pilen vid New och vilj Presentation.

2. For att vélja e specialmall, klicka pa New pa standard verktygsfaltet och i New File dialogrutan valj den
presentationsmall du vill anvanda.

Foljande illustration visar de tva satten som finns for att skapa en ny presentationsfil fran en mall genom att anvanda
menyn (vanster) och dialogrutan (hoger).

A

New

D’E“ v New

Create z file from the list of templates.

ﬁ = Standard (DIN).ipn Standari[DINJ.ipt A
i -’ [ ) )
=5 Ex 'i.ii:" L= e
Standard (mm).iam Standard {mm).ipn Standard (mm).ipt

X
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Skapa rorelser och spar

Né&r du skapat presentationsvyn kan du behova lagga till rérelser pa komponenterna for att flytta de till 6nskade
positioner i sprangskissen. Aven om du har valt den automatiska metoden for sprangskissen behover de flesta
rorelserna hanteras manuelt.

Nar du lagger till rérelser pa komponenter kan du flytta eller rotera dem i vilken riktning som helst. Nar du skapar
rorelserna har du ocksa valet att visa spar pa komponenterna som visar en linje mellan ursprungspositionen och
komponentens nuvarande position efter rorelser blivit applicerade. Spar kan hjalpa till att visa hur en komponent
passar in i assemblyn.

Foljande bild visar ett antal olika rérelser med spar i en sprangskiss.

Kommandoatkomst - Tweak Components
Menyflik: Presentation > Create panelen

c=RFE OB =

Verktygsfaltet: Presentation Panel

Tweak Component dialogrutan

Nedan visas Tweak Component dialogrutan.

Tweak Component
Create Tweak Transformations
® M 0.000 b

Edit Exizting Trail

Display Trails Triad Only

[ Clear

Lektion: Presentera din montering u
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Alternativ

Direction

Components

Trail Origin
Display Trails
Transformations

© . HHE

C'/((f 0000 %

Edit Existing Trai

Triad Only

Clear
Close

Beskrivning

Klicka pa Direction knappen for att definiera riktningen pa rérelsen. Vilj en yta
eller kant for att visa ikonen for axlarna (1). Riktningen behdover inte definieras
av en kant eller yta pa komponenten du ska lagga en rorelse pa. Nar ikonen for
axlarna visas kan du valja nagon av axlarna for att definiera riktningen. Den bla
axeln visar den aktuella riktningen.

Du kan byta den aktiva riktningen genom att: @
e Vilja en annan axel i Tweak Component /
dialogrutan.
e Vilja en annan axel pa axelikonen.
&
- |

Klicka pa Components knappen for att valja komponenter som ska anvandas.
Om du véljer fel kan du genom att halla in CTRL-tangenten avmarkera
komponenter och sedan valja om.

Klicka pa Trail Origin knappen for att valja en annan utgangspunkt for sparet.
Valj for att visa sparen mellan komponterna.

Under Transformation kan du valja vilken sorts rorelse du vill applicera sa som
att flytta eller rotera.

Detta alternativ ger dig madjligheten att flytta komponenten ldngs en vald axel.
Att klicka pa X,Y eller Z ger samma resultat som att vilja de pa axelikonen.

Detta alternativ ger dig maojligheten att rotera komponenten runt en vald axel.
Skriv in ett avstand eller en vinkel for rorelsen och klicka pa den gréona bocken.
Notera att féltet dar vardet fors in ar samma for vinkel och avstand.

£
Obs: Nar du drar i komponenten for att ¥
definiera dess rorelse, forsoka att dra
komponenten med muspekaren utanfor
nagon annan komponent, annars kan
den komponenten laggas till med de
som ska flyttas.

Klicka for att redigera ett existerande spar. Valj sparet och redigera
rérelsevardet.

Vilj detta alternativ for att bara rotera axelikonen. Alternativet dr endast
tillgangligt nar rotationsrorelsen ar vald. Genom att rotera axelikonen blir det
lattare att skapa olika vinkelrérelser. Klicka pa den gréna bocken for att
acceptera dndringarna.

Klicka for att lagga till och rensa vardena for att lagga till fler rorelser.
Stanger dialogrutan.
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Om animering av presentationer

Spréangskisser visar hur ett antal komponenter skall sattas samman. Att animera sprangskissen andrar den fran en
statisk till en dynamisk presentation genom att visa rorelserna nar de forflyttar sig. Visualiseringen blir mycket battre
nar man faktiskt ser hur delarna faktiskt forflyttar sig istallet for att forsdka tanka sig rorelsen med hjalp av en statisk
bild. Nar du sparar animationen i ett AVI eller WMV format kan de goras tillgangliga for alla med en kompatibel
spelare.

Foljande bild visar en animation som spelas upp i Microsoft Windows Media Player.

w5 Meds Playar

oW Ptaving

1i=m

} SECONGES

Haw Flaying =

¥ AnimatePres

Definition av animerade presentationer

Att animera presentationer innebar att man visar rérelserna i sprangskiss i en presentationsvy. Rorelser kan
kombineras och kéras samtidigt och placerad i en sddan ordning att komponenterna forflyttar sig i den ordningen du
onskar.

Foljande bild visar en animation som haller
pa att skapas. Animation Sequence
omradet ar till for att flytta och gruppera
rorelser.

Parameters

Rl ] T T TN TR NN

E] [ Minimize dislog churireg recarding

J [ goncel | [sq]

@) o [

Animatian Sequence
Sequence  Component Twemak Value
i ACME-Adaptive-Collar: 2 Tuweeak (35.000 mm )

ACME-Adaptive-Collar: 1 Tuwemak (35,000 mm )
NF EM [S0 7045 - H (Regular Threa...  Tweak (108,00 deg )
NF BN IS0 T045 -H (Regular Threa...  Tweak (1080.00 deg )
NF BN 150 7045 -H (Regular Threa...  Tweak (1080.00 deg )
NF B0 150 7045 -H (Regular Threa..,  Tweak (1090.00 deg )
ACME-Adaptive-Gasiet: 1 Tweak (5.000mm )

ACME=Adaptive-Cap: 1 Tweeak {10,000 mm )
WF BW IS0 7045 -H (Regular Threa.,, Tweak (25,000 mm )
NF BN IS0 7045 -H (Regular Threa.., Tweak (25,000 mm )

NF BN IS0 7045 -H (Regular Threa.., Tweak (25,000 mm )
NF BN IS0 7045 -H (Regular Threa.., Tweak (25,000 mm )

1
2
3
4
5
§
7
8
8
8
8

Mowe Lip Mave Down [ Gﬁ_’ Ungroup
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Exempel pa att animera en presentation

Antag att du har skapat en manual f6r underhall till en viktig kund med hjilp av sprangskissvyer i ritningar. Aven om
ritningarna fyller sin funktion letar kunden efter nagot annu battre for att hjalpa deras underhallspersonal att géra
ratt vid underhallsjobb pa deras maskiner. Din |6sning &r att erbjuda animerade presentationer pa en CD. Med ditt
tillvagagangssatt kan personalen, innan dom satter igdng med jobbet, titta pa animationen for att se exakt hur
komponenterna ska plockas isar och sattas
ihop.

| foljande bild &r alla installningarna for

inspelning klara och nar Play knappen trycks

ner kommer en AVI-fil av animationen att

skapas. " Animation
Parameters
Interval

Repetitions

Animera presentationer

Animeringar av presentationer skapas genom att védlja Animate verktyget i presentations panelen. Animation
dialogrutan innehaller verktyg for att gora fininstallningar fér din animering samt inspelningsverktyg for att spara
animeringen i AVI eller WMV-format.

Foljande bild visar en sprangskiss med Animation dialogrutan expanderad.

Parameters

wes il e D Th €

E [] Minimize dislog during recording

[ mesmt [ comcel | [sq]

Animatian Sequence

S=quence  Componsnt Tweaak Valus
i ACME-Adeptive-Collar:2 Tweeak (35.000 mm }
1 ACME-Adaptive-Collar:1 Twezak (25,000 mm }
RSO 0% - (el e Twesk (1090.00 g1 ]
3 NF BN IS0 7045 - M (Regular Threa.,,  Tweak (1080.00 dag )
4 NF EM 50 7045 -4 (Regular Threa.,,  Tweak (1080.00d2g )
3 WF BN I50 7045 -H (Regular Threa.,,  Tweak (1080.00deg )
6 ACME-Adaptive-Gasket: 1 Tweeak (5000 mm )
7 ACME-Adaptive-Cap: 1 Tweeak (10,000 mm )
g8 NFEM IS0 7045 - H (Regular Threa..,  Tweak (25,000 mm )
8 NFEM IS0 7045 -H (Regular Threa,,,  Tweak (25,000 mm )
8 NFEMIS0 7045 -H (Regular Threa,,,  Tweak (25,000 mm )
8 NFEMISO 7045 -H (Regular Theea,,,  Tweak (25,000 mes )
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Kommandoatkomst - Animate
Menyflik: Presentation> Create Panelen

SRS CIAET

Verktygsfaltet: Presentation Panel

Animation dialogrutan

Nar du startar Animate verktyget visas Animate dialogrutan. Dialogrutan innehaller kontroller och alternativ for att
kunna géra fininstéllningar pa din animering.

Animation . A

Parameters Motion

k] CI T T ] R

25
[¥] Minimize dialog during recording

Repetitions

Apply ’ Reset H Cancel

Animation Sequence

Sequence  Component Tweak Value

ACME-Adaptive-Collar:2 Tweak (25.000 mm )
ACME-Adaptive-Collar: 1 Tweak (25,000 mm )
MF EM ISQ 7045 -H (Regular Threa... Tweak (108000 deg )
MF EM ISC 7045 -H (Regular Threa... Tweak (108000 deg )
MF EM ISO 7045 -H (Regular Threa... Tweak (1080.00 deg )
MF EN ISO 7045 -H (Regular Threa... Tweak (1080.00 deg )
ACME-Adaptive-Gasket: 1 Tweak (5.000 mm )
ACME-Adaptive-Cap: 1 Tweak {10,000 mm )
MF EM ISQ 7045 -H (Regular Threa... Tweak (25,000 mm )
MF EM ISO 7045 -H (Regular Threa... Tweak (25,000 mm )
MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa... Tweak (25,000 mm )
MF EM ISO 7045 -H (Regular Threa... Tweak (25.000 mm )

-

00 G0 00 00 =) o1 s L Rd

Move Up Move Down Group Ungroup

Kontroll Beskrivning

Interval Staller antalet intervaller i varje rorelse. Ju fler intervaller desto langsammare rorelse och tvartom.
Repetitions  Staller in antalet ganger animeringen spelas upp.

Stegar animeringen framat en rorelse i taget.
Stegar animeringen framat ett intervall i taget.
Stegar animeringen bakat ett intervall i taget.
Stegar animeringen bakat en rorelse i taget.

Spelar upp animeringen framat i det bestdamda antalet repetitioner. Mellan varje repetition stélls
animeringen tillbaks till ursprungslaget.

= FERFE

Spelar upp animeringen framat i det bestdmda antalet repetitioner. Varje repetition spelas fort
framat sedan bakat.
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Kontroll

[«

m

Minimize
Dialog

During
Record

Move Up
Move Down

Group

Ungroup

Beskrivning

Spelar upp animeringen bakat i det bestdimda antalet repetitioner. Mellan varje repetition stalls
animeringen tillbaks till ursprungslaget.

Pausar uppspelningen.
Spelar in animeringen till specificerat filformat sa att den kan ses senare.

Minimerar dialogrutan under uppspelning. Bocka i for att minimera och lamna tom fér att ha kvar
dialogrutan vid uppspelning.

Flyttar vald rorelse upp i listan.
Flyttar vald rorelse ner i listan.

Grupperar valda rorelser nar du andrar i sekvensen. Nar rorelser grupperas far de gruppnumret
fran det lagsta numret pa rorelserna som ingar.

Bryt grupperingen sa att individuella rorelser kan flyttas for sig. Den forsta rorelsen far ett
nummer en siffra hégre dn gruppnumret och resten av rorelserna sorteras efter det numret.

Filter i utforskaren

Du kan kontrollera vad som visas i utforskaren i en presentationsfil genom att klicka pa filterknappen uppe i det

vanstra hérnet pa utforskaren.

<

(;\' AnimakePres,ipn
"fhphﬁum

%m:ﬁcs lam

(1) ACHE-Res-Housing: 1
+1- () ACHE-Adaptive-Gaskat:1
(1) ACME-Adaptive-Capat
(1) AcME-Adaptive-Collar: 1
[EINF EN 150 7045 - H (Reg]
[EINF EN 150 7045 - H (Reg]
s (TINF EN 15O 7045 - H (Reg|
+1- [ NF EN 150 7045 - H {Reqy
#1- 1) ACHE-Adaptive-Collar:2

-

%Ameﬁﬁ fam

|~ () ACME-Adaptive-Gaskat: |
{— () ACME-Adaptive-Cap:1

{~ (1) ACME-Adaptive-Collar: 1
= ()N EN 150 7045 - H (R
i (I NF EN 150 7045 - H (Rep]
= (I NF EN 150 7045 - H (Reg

() ACHE-Res-Housing: 1

[N EN 150 7045 - H (Repd

@ ArimakePres.ipn

= ﬁhn‘uﬁml

9 Taski - 1% PakoExmiode (25,000 mm 3
- gn Sequencel i R Trarsiste (25.000 men )
+- g8 Sequencel - X, Translate (10,000 men )
4~ 58 Sequenced k- i Translabe (5,000 mm )

+- o Sequenced [ £ Reokate (1080,00 deg )

4~ In SequenceS i 1% Rokats (1080.00 deq )

+- g8 Sequenced B £ Rokate (1080.00 deg )
- Oo Sequence? - ¢ Rokabe (1080.00 deq )

+- e Sequenced = %Arm-:msmm

() ACME -Rees-Housing: 1
= () ACME-Adaptive-Gaskat: |
= () ACME-Adaptive-Capa1
= (1) ACME-Adaptive-Collar: 1
= () EN 150 7045 - H (Reg
i (I NF EN 150 7045 - H (Reg]
i (I NF EN 150 T045 - H (Reg]
b ()N EN 150 7045 - H (Rep]
(1) AcME -Adaptive-Collar:2

(1) wcME -Adaptive-Collar:2
£ » £ >

1. AssemblyView Visar assemblyn och dess komponenter éverst i hierarkin for varje vy. Rorelserna som
paverkar varje komponent placeras under.
2. Sequence View Visar Tasks overst i hierarkin for varje vy. Varje rérelsesekvens listas under respektive
Task. Assembly filen som anvands visas langs ner i listan.
3. Tweak View Visar Rorelserna (Tweaks) 6verst i hierarkin for varje vy. Komponenterna listas under
respektive rorelse. Assembly filen visas langs ner i listan.
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Ovning: Skapa en presentation med en springskiss

| den har évningen skapar du en presentationsfil 5. For att redigera en rorelse:
som du sedan skapar en sprangskiss i som innehaller .

" o k Expandera Explosion1 i utforskaren for att
bade rorelser och dess spar.

lokalisera rorelsen (Tweak) under ACME-
Adaptive-Collar:1 komponenten.

= Viljrorelsen.

= | rutan som visas langst ner i utforskaren, skriv in
-25mm och tryck pa Enter.

Det automatiska verktyget vi anvande nar vi
placerade in komponenten la p3 en rorelse for
komponenten at fel hall. Sprangskissen ska nu
vara likadan som pa bilden nedan.

T

1. Skapa en presentationsfil med standardmallen.
2. Pa presentation panelen, klicka pa Create View.
3. |Select Assembly dialogrutan:

= Under Assembly, klicka pa Open an existing
file som finns till hger om fillistan. Valj
ExplodedViews.iam. klicka pa Open.

) - ) 6. FOr att vélja en komponent att satta en rorelse pa:
= Under Explosion Method, valj Automatic

och séatt Distance till 25.00mm.

= Setill att Create Trails rutan ar ibockad. o . . .
Klicka pa OK. = Som riktning, valj den 6vre ytan pa locket.

= Klicka pa menyfliken Presentation> Create panel
> Tweak Components.

Select Assembl | Tweak Component

Create Tweak Transformations

B i Direction @ / E
Components & ){f 0.00
Trail Origin Edit Existing

Assembly
File:
[CL\,Autodesk Learning\Create an Exploded vl (]

Explosion Method Dy Tl o
() Manual Distance: y
@ Automatic 25.000 mm

Clear

Create Trails
[ (0.4 ] [ Cance

4. Anvand Orbit och Zoom verktygen for att
matcha vy nedan.
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7. For att applicera rorelsen: 9. For att ldgga pa en rorelse pa en annan
=  Dralocket till en position som i bilden nedan. komponent:
= Klicka pa Clear for att lagga till rérelsen. = Dra packningen till en position som liknar
: den pa bilden nedan.
= Klicka pa Clear for att lagga till rorelsen.
= Klicka pa Close.

8. Klicka pa den 6vre ytan pa locket for att
bestdamma rorelseriktning.

10. Hogerklicka pa ett tomt omrade.
= Klicka Save Camera.

11. Spara presentationsfilen. Acceptera det

foreslagna namnet ExploadedViews.ipn och spara
aven alla lankade filer.
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Ovning: Animera en springskiss i en presentationsvy

I den hédr 6vningen skapar du en animering av en 3. Satt Interval till 15 och Repetitions till 1 under
sprangskiss i en presentationsvy och sparar den som Parameters i Animation dialogrutan.

en AVI fil.

Motion
g 0 4[>
l.‘,.,.l @ Minimize dialog duri

= dinimzihe

| Apply | [ Reze

4. Klicka pa >> langst ner i Animation dialogrutan
for att expandera den och visa sekvenserna.

W G

/| Minimize dialog during recording
1. Oppna AnimatePres.ipn.

spply || Reset | [ Cancel ]

5. Under Animation Sequence, tryck ner CTRL och
valj sekvens 2, 3, 4 och 5 samt alla 4 sekvens 8.
Klicka sedan pa Group.

Collar: 1 Tweak (43,000 mm
-H (Regular Thr Tweak (1080.00 deg )
-H (Regular Thr Tweak (1080.00 deg )

Ed...
[==]

-H (Regular Threa... Tweak (1080.00 deg )

-H (Regular Threa... Tweak (1080.00 deg )
e-Cap:il Tweak (10,000 mm )}
2. Klicka Animate pa presentation panelen. =-Gasket: 1 Tweak (5.000 mm )

-H (Regular Threa... Tweak (25.000 mm )
-H (Regular Threa... v 25,000 mm )

-H (Regular Threa... v 25.000 mm )
-H (Regular Threa... Tweak (25.000 mm )

own | [ Faup ] | Lingroup |
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Under Animation Sequence, tryck ner CTRL och
valj sekvens 3 och 4. Klicka pa Group.

Under Animation Sequence, valj vilken enhet i
sekvens 4 och klicka pd Move Up.

Animation Sequence

Sequence  Component

1 ACME-Adaptive-Collar: 2

1 ACME-Adaptive-Collar: 1

2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM IS0 7045 -H (Regular Threa. ..
2 MF EM ISQ 7045 -H (Regular Threa. ..

|3 ACMEAdoptiveGasketil

3 ACME-Adaptive-Cap:1

[ Mowe I[fg [ Mowe Down ]

Klicka pa Apply i Animation dialogrutan.

Klicka pa Play Forward i Animation dialogrutan.
Verifiera att din assembly ser ut som pa bilden
nedan.

10.

11

12

13
14

15
16

17

Klicka pa Reset i Animation dialogrutan for att
satta tillbaks presentationen till sitt
ursprungslage.

. Klicka pa Record i Animation dialogrutan.

. 1 Save As dialogrutan, under File Name, skriv in
AnimatePres. Under Save as Type, valj AVI Files
(*.avi). Klicka pa Save.

. Klicka OK I Video Compression dialogrutan.
. Klicka pa Auto Reverse i Animation dialogrutan

4

. Stang Animation dialogrutan.

. Anvand en spelare som kan spela upp AVI filer
som t.ex. Microsoft Media Player for att titta pa
din animering.

v Fliging = Pl

= Anmrtifhe

. Stang utan att spara.
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