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Metod: Att analysera krockar 
Följande steg beskriver hur du analyserar och undersöker din assembly efter krockar. 
 

 

1. I Tools menyn, välj Interference. 

 

 

2. I dialogrutan, om Define Set#1 inte är aktiverat, klicka Define Set #1. 
Välj den första komponenten som ska analyseras i utforskaren eller 
arbetsfönstret. 

 

 

 

3. Klicka på Define Set #2 och väl de andra komponenterna att 
analysera. 

 

 

4. Klicka OK och granska resultatet.  

 
 

Rörelsevillkor för enkel rörelseanalys 
Ett sätt att rätta till krockar mellan komponenter är att sätta rörelse‐villkoren i en assembly. Genom att 
simulera rörelserna av komponenterna i en assembly, kan du lättare bestämma i vilken vinkel de krockar med 
varandra. Du kan ställa assembly villkoren genom att sätta ett start och slutvärde samt offset och vinkelvärde. 

Följande bildserie visar ett vinkelvillkor driver från 90 grader till vänster till 135 grader till höger. 
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Kommandoåtkomst ‐ Drive Constraint 
Genvägsmenyn: Drive Constraint 

 
 
Att starta Drive Constraint vertyget 
Verktyget startas genom högerklicksmenyn. Du högerklickar ett villkor i 
utforskaren och väljer Drive Constraint (se bild). 

 
 

 

Drive Constraint dialogrutan 
Drive Constraint dialogrutan visas när du startar verktyget. Följande bild visar dialogrutan expanderad och 
bredvid denna förklaras de alternativ som är tillgängliga där. 

Följande inställningar är tillgängliga i Drive Constraint verktyget 

Inställning  Beskrivning 

Start  Skriv in ett värde på startpositionen.

End  Skriv in ett värde på slutpositionen

Pause Delay  Skriv in ett värde för paus mellan varje steg

Drive Adaptivity  Möjliggör för adaptiva parter att uppdateras under rörelsen

Collision Detection  Sätter på krockdetektering. Rörelsen stannar när en krock detekteras. 

Increment  • Amount of Value – Visar att intervallet är det specificerade värdet i rutan. 
• Total # of steps – Delar sekvensen i lika delar baserat på värdet i rutan. 
• Edit box – Skriv in ett värde, mått eller parameter för varje intervall eller antalet steg i 

sekvensen. 

Repetitions  • Start/End – Kör sekvensen från start till slutpunkterna. 
• Start/End/Start – Kör sekvensen från start till slutpunkten och sedan till start igen. 
• Edit box – Skriv in ett värde för hur många repetitioner villkoret ska drivas. 

Avi Rate  Specificerar intervallet mellan bilderna av sekvensen som spelas in till animeringsfilen. Ett 
högre värde ger  ett bättre resultat men längre inspelningstid och större fil. 

Ikon  Alternativ  Beskrivning 

  Play Forward  Spelar upp sekvensen från 
start. 

  Play Reverse  Spelar sekvensen 
baklänges. 

  Pause  Stoppar sekvensen 
temporärt på aktuell 
position. 

  Start Point  Flyttar sekvensen till 
startposition. 

  Back  Flyttar bak sekvensen ett 
steg. 

  Forward  Flyttar fram sekvensen ett 
steg. 

  End Point  Flyttar sekvensen till 
slutposition. 

  Record  Spelar in sekvensen till en 
AVI eller WMV fil.
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Övning: Beräkna egenskaper och analysera krockar 
 

I den här övningen beräknar du de fysiska 
egenskaperna på en assembly, modifierar den, 
beräknar om den och undersöker assemblyn efter 
krockar. 

 

 

1. Öppna DP‐LCD‐17.iam. 

2. Beräkna de fysiska egenskaperna på 
assemblyn: 

 Högerklicka på DP‐LCD‐17.iam i 
utforskaren och välj iProperties. 

 Klicka på Update under Physical fliken i 
Properties dialogrutan. 

 Skriv ner den beräknade massan, arean 
och volymen. Klicka på Close. 

 

 

3. Aktivera en komponent och lägg på ett fast 
värde på massan. 

 Dubbelklicka på DP‐LCD‐1600x1200‐17:1 i 
utforskaren för att aktivera den. 

 Högerklicka på DP‐LCD‐1600x1200‐17:1 och 
välj iProperties. 

 Skriv in 12.750 i rutan för Mass under 
Physical fliken. 

 

 
 

4. Återvänd till assemblyn och uppdatera 
beräkningen. 

 Klicka Return på standard verktygsfältet 

 Högerklicka på DP‐LCD‐17.iam. och välj 
iProperties. 

 Klicka på Update under Physical fliken i 
Properties dialogrutan. 
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5. Jämför den nya massan med 
originalvärdena. Mjukvaran använde det 
fasta värdet från DP‐LCD‐1600x1200‐17:1 
filen för att beräkna massan för assemblyn. 
Eftersom LCD‐panelen är en köpt detalj, är 
partfilen bara en representation av den 
riktiga detaljen. Du förde in den riktiga 
massan på LCD‐panelen i dina fysiska 
egenskaper och gjorde beräkningen med 
det värdet. 

Klicka på Close. 

 

 
 

6. Välj de första detaljerna att undersöka 
efter krockar: 

 Klicka på Tools > Analyze Interference. 

 Om Define Set #1 inte är aktivt, klicka 
Define Set #1. 

 Klicka på DP‐1004:1, DP‐1007:1 och DP‐
1006:1 i utforskaren. 

 
 

7. Välj de andra detaljerna att undersöka efter 
krockar: 

 Klicka Define Set #2. 

 Klicka på DP‐1005:1, DP‐1004:1 och DP‐
1003:1 i utforskaren. 

 Klicka OK. 
 

 

8. No Interference is detected. Klicka OK. 
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9. Undersök komponenterna i Set #1 mot 
varandra istället för mot Set #2: 

 Klicka Tools > Analyze Interference. 

  Om Define Set #1 inte är aktivt, klicka 
Define Set #1. 

 Klicka på DP‐1004:1, DP‐1007:1 och DP‐
1006:1 i utforskaren. Klicka OK. 

10. Granska krockarna som hittades: 

 Klicka >> för att visa ytterligare 
information. 

 Granska informationen om krocken. 
Notera att de tre komponenterna valdes 
som Set #1 i den första analysen och inga 
krockar upptäcktes. 

 Observera visningen av volymen av 
krocken. Den totala volymen av krocken 
visas i sammanfattningen och volymen på 
varje enskild krock i den expanderade 
informationslistan. 
 

 

 

 

11. Klicka OK för att stänga dialogrutan. 
12. Nu använder du informationen om krocken 

för att identifiera problemet och går in i 
assemblyn för att korrigera de detaljer där 
problemet uppstår. 

 

 

13. Stäng alla filer utan att spara. 
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Övning: Rörelsevillkor 
 

I den här övningen kommer du att sätta rörelsevillkor för 
att hitta krockar mellan komponenter. 

 

 

 

 

1. Öppna DP‐LCD‐17.iam. 

2. För att placera ett vinkelvillkor mellan komponenter: 

 Menyfliken Assemble > panelen Position > Place 
Constraint: 

 Under Type, välj Angle. 

 Bocka ur Show Preview. 

 Klicka på Undirect Angle alternativet. 

 Skriv in ‐90 som vinkel. 

 

 
 

3. Välj komponenter: 

 Välj ytan på insidan av DP‐1004:1 (1) 

 Välj ytan på insidan av DP‐1007:1 (2) 

 Klicka OK. 
 

 

 

4. För att placera ut ett till vinkelvillkor mellan 
komponenterna, starta Place Constraint. 

 Under Type, välj Angle. 

 Se till så att Undirect Angle är valt. 

 Välj ytan på insidan av DP‐1006:1 och DP‐
1007:1 som visat i bilden. 

 Skriv in ‐90 som vinkel.  

 
 

5. Driv vinkelvillkoret för att undersöka vinkeln vid 
krocken av komponenterna. Starta Drive 
Constraints verktyget och skriv in värden samt 
välj alternativ: 

 Högerklicka på Angle:3 (‐90.00 deg) villkoret 
i utforskaren och välj Drive Constraint.  

 Klicka på >> i dialogrutan för att expandera 
den och bocka för Collision Detection.
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 Skriv in ‐90 som startvärde och ‐100 som 
slutvärde. 

  
6. Välj de sista alternativen och driv villkoret: 

 Under Increment, klicka på Amount of 
Value knappen. Skriv in .5 grader. 

 Klicka på Reverse knappen för att starta 
rörelsen. 

 Notera att en krock upptäcks och att den 
sker vi en vinkel på ‐97 grader. Klicka OK. 

 
7. Modifiera start och slutvärdet för att 

undersöka om det finns krockar i andra 
riktningar: 

 Skriv in ‐60 som startvinkel och ‐96 som 
slutvinkel. 

 Låt de andra alternativen vara. 

 Klicka på Forward knappen för att driva 
villkoret. 

8. Modifiera startvinkeln så att det inte sker 
några krockar: 

 Notera att vinkeln för krocken längs upp i 
dialogrutan är ‐61 grader (vinkeln kan 
variera lite). Klicka OK. 

 Skriv in ‐62 som startvinkel. 

 Under Repetitions, välj Start/End/Start 
alternativet och skriv in värdet 4 . 
 

 
 

9. Drive villkoret utan att det sker några krockar: 

 Klicka Reverse för att driva villkoret 
genom hela rörelsen. 

 Notera att det inte sker några krockar. 

 Klicka OK för att stänga dialogrutan. 
 

 
 

10. Stäng alla filer utan att spara. 
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Lektion: Presentera din assembly 
Den här lektionen beskriver hur du skapar en presentationsfil av dina assemblies. 

Presentationsfiler används till att skapa sprängskisser av assemblys. Sprängskisser skapade i en presentationsfil 
kan användas till att skapa sprängskissvyer i en ritning tillsammans med ballonger och detaljlistor.  

Presentationsfiler ger dig också möjligheten att skapa animerade sprängsekvenser och hjälper dig att visualisera 
komponenterna när de rör sig in och ut från deras assemblyspositioner. Du kan spela in animationen till ett 
standard AVI‐format för att kunna visa det på andra datorer. 

På bilden nedan är en animation av en sprängskiss redo att spelas upp. 

 

Målsättning 
När du har avslutat den här lektionen kommer du kunna följande: 

 Beskriva presentationsfiler och deras roll i att skapa sprängskissvyer i en ritning. 

 Skapa och hantera presentationsvyer. 

 Skapa och redigera rörelser och spår. 

 Beskriva animerade presentationer och dess roll i designprocessen. 

 Beskriva de övergripande stegen som krävs för att skapa en animerad 
presentationsvy. 
 

 

Om presentationer 
Sprängskissvyer i en ritning skapas först som en presentationsvy. Efter det 
används presentationsvyn för att skapa sprängskissvyer i ritningsmiljön. 
Sprängskissvyerna används i ritningar för att skapa en bättre dokumentation 
och visualisering av produkten. Presentationer baseras och skapas utifrån 
assemblys. Detta innebär att om assemblyn uppdateras eller förändras 
kommer även presentationen att uppdateras automatiskt. 

I följande illustration visas en sprängd vy av en assembly i en 
presentationsfil. Den här presentationen kommer att användas för att skapa 
en sprängskissvy i ritningen. 



  Lektion: Presentera din montering  ￭  25  

Definition av presentationer 
En presentationsvy är en specialanpassad vy av en assembly som kan användas till att skapa sprängskissvyer i en 
ritning. Presentationsvyer visas inuti presentationsfiler och du kan lägga till hur många presentationsvyer som du 
behöver. Varje vy läggs till i utforskaren som Explosion1, Explosion2, osv. 

När du skapar en presentationsvy kan du använda vy, positions eller level of detail representationer som 
utgångspunk t för din presentationsvy. När du skapar en ny presentationsvy får du också välja mellan manuell eller 
automatisk sprängmetod. Om du väljer automatisk kommer komponenter med mate villkor att bli förskjutna (offset) 
med värdet du specificerar.  Om du väljer den manuella metoden använder du rörelser (Tweaks) för att förflytta 
komponenterna runt och längs axlar. Sista steget är att lägga till spår för att visa vilken väg komponenterna förflyttas 
längs. 

På bilden nedan håller en rörelse på att läggas till och Tweak Component dialogrutn visas. 
 

 

 

Exempel på presentationer 
Du har konstruerat en fasthållningsfixtur som är en del av en större fixtur 
och dina kunder vill att du tar fram en manual för underhåll som visar 
mekanikerna hur man monterar isär och ihop fixturen vid underhåll. Du 
skapar en presentationsfil med en sprängskiss av assemblyn. Sedan 
används presentationsfilen till att skapa en sprängskissvy i en ritning som 
visar rätt tillvägagångssätt.  

Följande bild visar en sprängskissvy som förklarar hur man monterar isär 
eller ihop komponenterna. 
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Att skapa presentationsvyer 
För att kunna skapa en sprängskissvy måste du först skapa en presentationsfil. En presentationsfil skapas med hjälp 
av standard eller special mallar (Templates). Mallen definierar grundinställningarna för presentationen. När du 
skapat presentationsfilen skapar du presentationsvyer av en vald assembly. Du kan bara använda en assembly som 
referens till varje vy. 

Nedanstående bild visar presentationsmiljön. 

 

 

1. Presentationspanelen 

2. Presentationsutforskaren 

3. Arbetsfönstret 
 

 

 

 

 

 

 

Kommandoåtkomst ‐ Create View     
Menyflik: Presentation > Create panelen 
Verktygsfältet: Presentation Panel   

 
Select Assembly dialogrutan 
När du klickar på Create View verktyget visas Select Assembly dialogrutan i vilken du väljer assembly som ska 
användas i din presentation. 

 

   

Alternativ  Beskrivning 

File  Specificerar vilken assembly som ska 
användas i presentationen. Endast tillgängligt 
när första vyn ska placeras. 

Options Öppnar File Open Options dialogrutan.

Manual  Skapar presentationsvyn utan att spränga 
den. Du kan lägga till rörelser manuellt till vyn 
senare.

Automatic  Skapar en presentationsvy automatiskt som 
en sprängskiss. Ställ sedan in avstånd på 
rörelserna och spår. 

Distance  Specificerar rörelsemåttet för varje 
komponent i en sprängskiss. Skriv in önskat 
mått. Endast tillgängligt när Automatic är valt.

Create 
Trails 

Skapar spår efter rörelserna på 
komponenterna när en sprängskiss skapas. 
Endast tillgängligt när Automatic är valt.
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File Open Options dialogrutan 
När du klickar på Options knappen i Select Assembly  dialogrutan öppnas File Open Options dialogrutan. 
 

   
 

 
Snabbmeny för komponenter 
När du skapar en presentation från en assembly skapas en representation av den i utforskaren. Expanderar man den 
får man tillgång till alla de komponenter som assemblyn skapats av. Högerklickar du på någon av komponenterna i 
utforskaren eller i arbetsfönstret visas en snabbmeny med redigeringsval för den komponenten. Bilden till vänster 
visar en komponent som inte fått några rörelser (Tweaks ) applicerade och den till höger visar en där tweaks är 
applicerade. 
 

 

 

Alternativ  Beskrivning 

1.  Design View 
     Representations 

Listar Design View 
Representations om den valda 
filen är en assembly. Välj 
Associative om du vill att 
presentationsvyn ska uppdateras 
tillsammans med assemblyn. 

2.  Positional 
     Representation 

Klicka på pilen för att öppna filen 
med en specifik 
positionsrepresentation.  

3.  Level of Detail 
     Representation 

Klicka på pilen för att öppna filen 
med en specifik Level of Detail 
representation. 
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Tweak snabbmeny 
När en rörelse (tweak) skapas sparas det under den komponenten den 
skapades på i utforskaren. Om du väljer rörelsen kommer det en liten 
redigeringsruta visas längs ner i utforskaren. Om du högerklickar på 
rörelsen kommer en snabbmeny visas där du kan ta bort rörelsen och 
stänga av visningen av spåret. 

 
 

 

 

 

Metod: Att skapa en presentationsfil 
Följande steg beskriver hur du skapar en presentationsfil. Innan du skapar en presentationsvy måste du skapa en 
presentationsfil. Presentationen sparas i ett filformat som heter IPN. Standardmallar finns tillgängliga för 
presentationsfiler. 

1. På standard verktygsfältet, klicka på den lilla pilen vid New och välj Presentation. 

2. För att välja e specialmall, klicka på New på standard verktygsfältet och i New File dialogrutan välj den 
presentationsmall du vill använda. 

Följande illustration visar de två sätten som finns för att skapa en ny presentationsfil från en mall genom att använda 
menyn (vänster) och dialogrutan (höger). 

 

Alternativ  Beskrivning 

Open  Öppnar komponenten i ett separat fönster.

Visibility  Stänger av eller på synligheten i presentationsvyn.

Tweak Components  Öppnar Tweak Component dialogrutan.

Delete Tweaks  Tar bort rörelser (tweaks) på komponenten. Endast tillgängligt om tweaks blivit 
applicerade. 

Add Trail  Lägger till spår på den valda komponenten. Endast tillgängligt om tweaks blivit 
applicerade. 

Hide Trails  Gömmer spår på den valda komponenten. Endast tillgängligt om tweaks blivit 
applicerade. 
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Skapa rörelser och spår 
När du skapat presentationsvyn kan du behöva lägga till rörelser på komponenterna för att flytta de till önskade 
positioner i sprängskissen. Även om du har valt den automatiska metoden för sprängskissen behöver de flesta 
rörelserna hanteras manuelt. 

När du lägger till rörelser på komponenter kan du flytta eller rotera dem i vilken riktning som helst. När du skapar 
rörelserna har du också valet att visa spår på komponenterna som visar en linje mellan ursprungspositionen och 
komponentens nuvarande position efter rörelser blivit applicerade. Spår kan hjälpa till att visa hur en komponent 
passar in i assemblyn. 

Följande bild visar ett antal olika rörelser med spår i en sprängskiss. 
 

 

 
Kommandoåtkomst ‐ Tweak Components 

Menyflik: Presentation > Create panelen 

 
Verktygsfältet: Presentation Panel 

 

 
Tweak Component dialogrutan 
Nedan visas Tweak Component dialogrutan. 
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Alternativ  Beskrivning 

Direction  Klicka på Direction knappen för att definiera riktningen på rörelsen. Välj en yta 
eller kant för att visa ikonen för axlarna (1). Riktningen behöver inte definieras 
av en kant eller yta på komponenten du ska lägga en rörelse på. När ikonen för 
axlarna visas kan du välja någon av axlarna för att definiera riktningen. Den blå 
axeln visar den aktuella riktningen. 

Du kan byta den aktiva riktningen genom att: 

• Välja en annan axel i Tweak Component 
dialogrutan. 

• Välja en annan axel på axelikonen. 
 

Components  Klicka på Components knappen för att välja komponenter som ska användas. 
Om du väljer fel kan du genom att hålla in CTRL‐tangenten avmarkera 
komponenter och sedan välja om.

Trail Origin  Klicka på Trail Origin knappen för att välja en annan utgångspunkt för spåret.

Display Trails  Välj för att visa spåren mellan komponterna.

Transformations  Under Transformation kan du välja vilken sorts rörelse du vill applicera så som 
att flytta eller rotera.

 
Detta alternativ ger dig möjligheten att flytta komponenten längs en vald axel. 
Att klicka på X,Y eller Z ger samma resultat som att välja de på axelikonen.

 

 
 

Detta alternativ ger dig möjligheten att rotera komponenten runt en vald axel. 
Skriv in ett avstånd eller en vinkel för rörelsen och klicka på den gröna bocken.  
Notera att fältet där värdet förs in är samma för vinkel och avstånd. 

 

Obs: När du drar i komponenten för att 
definiera dess rörelse, försöka att dra 
komponenten med muspekaren utanför 
någon annan komponent, annars kan 
den komponenten läggas till med de 
som ska flyttas. 

 

Edit Existing Trai  Klicka för att redigera ett existerande spår. Välj spåret och redigera 
rörelsevärdet.

Triad Only  Välj detta alternativ för att bara rotera axelikonen. Alternativet är endast 
tillgängligt när rotationsrörelsen är vald. Genom att rotera axelikonen blir det 
lättare att skapa olika vinkelrörelser. Klicka på den gröna bocken för att 
acceptera ändringarna.

Clear  Klicka för att lägga till och rensa värdena för att lägga till fler rörelser. 

Close  Stänger dialogrutan.
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Om animering av presentationer 
Sprängskisser visar hur ett antal komponenter skall sättas samman. Att animera sprängskissen ändrar den från en 
statisk till en dynamisk presentation genom att visa rörelserna när de förflyttar sig. Visualiseringen blir mycket bättre 
när man faktiskt ser hur delarna faktiskt förflyttar sig istället för att försöka tänka sig rörelsen med hjälp av en statisk 
bild. När du sparar animationen i ett AVI eller WMV format kan de göras tillgängliga för alla med en kompatibel 
spelare. 

Följande bild visar en animation som spelas upp i Microsoft Windows Media Player. 
 

 

 

Definition av animerade presentationer 
Att animera presentationer innebär att man visar rörelserna i sprängskiss i en presentationsvy.  Rörelser kan 
kombineras och köras samtidigt och placerad i en sådan ordning att komponenterna förflyttar sig i den ordningen du 
önskar. 

Följande bild visar en animation som håller 
på att skapas. Animation Sequence 
området är till för att flytta och gruppera 
rörelser. 
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Exempel på att animera en presentation 
Antag att du har skapat en manual för underhåll till en viktig kund med hjälp av sprängskissvyer i ritningar. Även om 
ritningarna fyller sin funktion letar kunden efter något ännu bättre för att hjälpa deras underhållspersonal att göra 
rätt vid underhållsjobb på deras maskiner. Din lösning är att erbjuda animerade presentationer på en CD. Med ditt 
tillvägagångssätt kan personalen, innan dom sätter igång med jobbet, titta på animationen för att se exakt hur 
komponenterna ska plockas isär och sättas 
ihop. 

 

 

I följande bild är alla inställningarna för 
inspelning klara och när Play knappen trycks 
ner kommer en AVI‐fil av animationen att 
skapas. 

 
 

 

 

 

 

Animera presentationer 
Animeringar av presentationer skapas genom att välja Animate verktyget i presentations panelen. Animation 
dialogrutan innehåller verktyg för att göra fininställningar för din animering samt inspelningsverktyg för att spara 
animeringen i AVI eller WMV‐format. 

Följande bild visar en sprängskiss med Animation dialogrutan expanderad. 
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Kommandoåtkomst ‐ Animate 
Menyflik: Presentation> Create Panelen 

 
Verktygsfältet: Presentation Panel 

 
 
Animation dialogrutan 
När du startar Animate verktyget visas Animate dialogrutan. Dialogrutan innehåller kontroller och alternativ för att 
kunna göra fininställningar på din animering. 
 

 

Kontroll  Beskrivning 

Interval  Ställer antalet intervaller i varje rörelse. Ju fler intervaller desto långsammare rörelse och tvärtom.

Repetitions  Ställer in antalet gånger animeringen spelas upp.

 
Stegar animeringen framåt en rörelse i taget. 

 
Stegar animeringen framåt ett intervall i taget. 

 
Stegar animeringen bakåt ett intervall i taget. 

 
Stegar animeringen bakåt en rörelse i taget. 

 
Spelar upp animeringen framåt i det bestämda antalet repetitioner. Mellan varje repetition ställs 
animeringen tillbaks till ursprungsläget.

 
Spelar upp animeringen framåt i det bestämda antalet repetitioner. Varje repetition spelas fört 
framåt sedan bakåt. 
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Kontroll  Beskrivning 

 
Spelar upp animeringen bakåt i det bestämda antalet repetitioner. Mellan varje repetition ställs 
animeringen tillbaks till ursprungsläget.

 
Pausar uppspelningen. 

 
Spelar in animeringen till specificerat filformat så att den kan ses senare. 

Minimize 
Dialog 

During 
Record 

Minimerar dialogrutan under uppspelning. Bocka i för att minimera och lämna tom för att ha kvar 
dialogrutan vid uppspelning. 

Move Up  Flyttar vald rörelse upp i listan.

Move Down  Flyttar vald rörelse ner i listan.

Group  Grupperar valda rörelser när du ändrar i sekvensen. När rörelser grupperas får de gruppnumret 
från det lägsta numret på rörelserna som ingår. 

Ungroup  Bryt grupperingen så att individuella rörelser kan flyttas för sig. Den första rörelsen får ett 
nummer en siffra högre än gruppnumret och resten av rörelserna sorteras efter det numret.

 
 
Filter i utforskaren 
Du kan kontrollera vad som visas i utforskaren i en presentationsfil genom att klicka på filterknappen uppe i det 
vänstra hörnet på utforskaren. 
 

 

 

1.  Assembly View 
 

Visar assemblyn och dess komponenter överst i hierarkin för varje vy. Rörelserna som 
påverkar varje komponent placeras under. 
 

2.  Sequence View 
 

Visar Tasks överst i hierarkin för varje vy. Varje rörelsesekvens listas under respektive 
Task. Assembly filen som används visas längs ner i listan. 
 

3.  Tweak View  Visar Rörelserna (Tweaks) överst i hierarkin för varje vy. Komponenterna listas under 
respektive rörelse. Assembly filen visas längs ner i listan. 
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Övning: Skapa en presentation med en sprängskiss 
I den här övningen skapar du en presentationsfil 
som du sedan skapar en sprängskiss i som innehåller 
både rörelser och dess spår. 

 

1. Skapa en presentationsfil med standardmallen. 

2. På presentation panelen, klicka på Create View. 

3.  I Select Assembly dialogrutan: 

 Under Assembly, klicka på Open an existing 
file som finns till höger om fillistan. Välj 
ExplodedViews.iam. klicka på Open. 

 Under Explosion Method, välj Automatic 
och sätt Distance till 25.00mm. 

 Se till att Create Trails rutan är ibockad. 
Klicka på OK.  

 
4. Använd Orbit och Zoom verktygen för att 

matcha vy nedan. 

    

5. För att redigera en rörelse: 

 Expandera Explosion1 i utforskaren för att 
lokalisera rörelsen (Tweak) under ACME‐
Adaptive‐Collar:1 komponenten. 

 Välj rörelsen. 

 I rutan som visas längst ner i utforskaren, skriv in 
‐25mm och tryck på Enter. 

Det automatiska verktyget vi använde när vi 
placerade in komponenten la på en rörelse för 
komponenten åt fel håll. Sprängskissen ska nu 
vara likadan som på bilden nedan. 

 
6. För att välja en komponent att sätta en rörelse på: 

 Klicka på menyfliken Presentation> Create panel 
> Tweak Components. 

 Som riktning, välj den övre ytan på locket. 
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7. För att applicera rörelsen: 

 Dra locket till en position som i bilden nedan.
 Klicka på Clear för att lägga till rörelsen. 

 
8. Klicka på den övre ytan på locket för att 

bestämma rörelseriktning. 

 
 

 

 

9. För att lägga på en rörelse på en annan 
komponent: 

 Dra packningen till en position som liknar 
den på bilden nedan. 

 Klicka på Clear för att lägga till rörelsen. 

 Klicka på Close. 

 
10. Högerklicka på ett tomt område. 

 Klicka Save Camera. 

11. Spara presentationsfilen. Acceptera det 
föreslagna namnet ExploadedViews.ipn och spara 
även alla länkade filer. 
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Övning: Animera en sprängskiss i en presentationsvy 
 

I den här övningen skapar du en animering av en 
sprängskiss i en presentationsvy och sparar den som 
en AVI fil. 

 

 

 

 

1. Öppna AnimatePres.ipn. 

 
2. Klicka Animate på presentation panelen. 

3. Sätt Interval till 15 och Repetitions till 1 under 
Parameters i Animation dialogrutan. 

 

4. Klicka på >> längst ner i Animation dialogrutan 
för att expandera den och visa sekvenserna. 

 
 

5. Under Animation Sequence, tryck ner CTRL och 
välj sekvens 2, 3, 4 och 5 samt alla 4 sekvens 8. 
Klicka sedan på Group. 
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6. Under Animation Sequence, tryck ner CTRL och 
välj sekvens 3 och 4. Klicka på Group. 

7. Under Animation Sequence, välj vilken enhet i 
sekvens 4 och klicka på Move Up. 

 

8. Klicka på Apply i Animation dialogrutan. 

9. Klicka på Play Forward i Animation dialogrutan. 
Verifiera att din assembly ser ut som på bilden 
nedan. 

 

 

10. Klicka på Reset i Animation dialogrutan för att 
sätta tillbaks presentationen till sitt 
ursprungsläge. 

11. Klicka på Record i Animation dialogrutan.  

 

 

12. I Save As dialogrutan, under File Name, skriv in 
AnimatePres. Under Save as Type, välj AVI Files 
(*.avi). Klicka på Save. 

13. Klicka OK I Video Compression dialogrutan. 

14. Klicka på Auto Reverse i Animation dialogrutan 

 

 

15. Stäng Animation dialogrutan. 

16. Använd en spelare som kan spela upp AVI filer 
som t.ex.  Microsoft Media Player för att titta på 
din animering. 

 

17. Stäng utan att spara. 

  
 




