

















Menystruktur

Autodesk Inventor anvander samma standard meny som finns i Microsoft Windows. Menyns struktur ar anpassad
efter den milj6é du arbetar i.

Nar du lart dig sattet att arbeta mer bor du ta dig tid att ga igenom de olika val du har i menyn i de olika
miljéerna.

Bilden nedan visar Assemble fliken i assembly-miljon.
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Bilden nedan visar Model fliken i Part modelleringsmiljon.
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Bilden nedan visar Place Views fliken i ritningsmiljon.

Markeringsmeny

I Inventor 2012 har menyn som aktiveras vid hogerklick pa musen uppdaterats. Vi kallar den for
Markeringsmenyn (Marking Menu). Markeringsmenyn ar precis som tidigare meny miljéanpassad och visa darfor
information och verktyg som gar att anvanda i just den miljén du befinner dig i. Det finns tva olika satt att valja
ett verktyg i markeringsmenyn. Antingen via det nya markeringslaget eller via det vanliga menylaget. Nar du
hogerklickar i det grafiska fonstret visas markeringsmenyn sa att de verktyg som gar att valja med
markeringsfunktionen visas i en cirkel runt dir du hdgerklickade. Over eller under visas den vanliga menyn.
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([ Fillet )
Verktygen i den nedre menyn viljs precis om vanligt genom att det markeras ( Measure Distance. =) (@] Extude )
med hoger eller vianster musknapp (bild till hoger). ' ' ' ;

| Unda %_) (L fa Parameters... |
| Work Plane @_J -\_ Hale |
Verktygen i den 6vre cirkuldara menyn viljs antingen genom att klicka pa (& NewsSketch )
knapparna eller att dra musen ut i den riktningen som knappen man vill klicka pa %) Repeat Filet
befinner sig i. Exemplet bredvid visar nar musen dragits till hdger och uppat for 2 New 30 Sketch
att aktivera Extrude (bild nedan). Dimension Display b
Measure [ 3
®) Create iMate Q
Show All
Hide Others
9 Place Feature...
:-—: Previous View F5
\ Fillet | (o} Home View F&
_— Help Topics...
| Measure Distance == | LDT Elﬁtde)
( Undo & ) | f. Parameters... |
[ _Work Plane |I|':| J [ Hole |
1_@ MNew Skehch_.

Snabbmarkering ar ett satt att valja funktioner och verktyg nar man har blivit riktigt hemma med
anvandargranssnittet i Inventor 2012. Hogerklicka nagonstans pa skarmen och med hogerknappen nedtryckt dra
muspekaren at det hallet du vet att ditt verktyg finns. Slapp musknappen och ditt verktyg kommer visas snabbt
och sedan aktiveras.

?
J

Eftersom markeringsmenyn ar miljéanpassad kommer denatt se olika ut nar du befinner dig i part-miljo jamfort
med t.ex. ritnings-miljo.

-\__/ Create Line J

§ @ Filletjl | Center Point Circle ®_}u -\_D Two Point Rectangle |
| Unde <& ) [ 2k Tim )
| Measure Distance = | k GT Extrude ) —_— —_—
' ) ' : _ General Dimension il ) { = Project Geometry )
[ Unde & ) | f. Parameters... | ) ] ) ]
- T [+ Finish Sketch |
i Wark Plane @.) '\. Hole./. »
e — R Repeat Look At
(B MewSketch | « Finish 2D Sketch

Show All Degrees of Freedom
<7 RepeatUndo

Snap to Grid
_ New 3D Sketch Show All Constraints ~ F5
Dimension Display > Constraint Visibility. ..
Measure > Constraint Options...
Create Constraint >
®) Create iMate Q (7 Sice Graphics F7
show Al Dimension Display »
Hide Others EEETE D
Sketch Doctor
Q Place Feature...
o : Q Place Feature...
+—, Previous View F5 :‘_: o — =
{a} Home View F& 723 Home View =
Help Topics... Help Topics. ..
Markeringsmenyn i part-miljo Markeringsmenyn i Sketch-miljo
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Base View... J

& Balloon _((D ) .\.{A Leader Text )

g Unde <= J '\_FI‘@ Hole / Thread Notes )
8 General Dimension |‘—’|_/| l\_—f— Center Mark_}u

l\_@ Mew Sheet |

6} Repeat Home View

[ copy Ctrl+C

O zoom

& pan

T )

+—, Previous View F5
Help Topics...

Markeringsmenyn i ritnings-miljo

i é[;_" Tweak Components... )

[ Animate... g_) '\.93 Create View... |
L Undo ®_;' I\_@ Predse View Rotation... |
I\.Ean @.) I\_CB_'J BOEE ./I

'\_G} Home 'u"lew_/u

ﬁfl Repeat Home View

Restore Camera
Sawve Camera

rA )
[, Previous View Fa

Help Topics...

Markeringsmenyn i presentationsmiljo

Anpassning av markeringsmenyn

'\_Ei‘ Place Component )

i Measure Distance =— J i EFI gonstraint.ju
i Undo <=y J I f,. Parameters... J
I\_Rotabe Component Oo ) L O.% Mave Companent J

Markeringsmenyn i assembly-miljo

%
'\_D Create Component |

=+ Repeat Open...

Create New Folder

Selection >
5 Undo Isolate
@’ New Sketch
Q Place from Content Center...
t‘g Replace from Content Center...
[6 Make Layout

}3 Create Pipe Run...
hﬁ" Create Harness...

DE] Assemble

®) Create Mate Q
Dimension Display 13
Mew Substitute >
Measure 13

H Previous View F5
G} Home View F&

Help Topics...

Markeringsmenyn gar att anpassa precis efter dina egna 6nskemal. Under fliken Tools och panelen Options finns

det ett verktyg som heter Customize. Under fliken Marking Menu kan du vélja precis vad dina olika
markeringsmenyer ska innehalla. Du kan dven valja att stdnga av markeringsmenyn och istallet anvanda det

gamla utseendet.

Customize

Keyboard | Marking Menu

(B

Environment:

[Part - ]
Sub-Environment:
[None Selected v]

Select Menu Location:

{ Messure Distance ) ( Edude )
{_workPlane (__Hole )

Marking Menu Style
() Show Text Only
@) Show Icon and Text

() Show Icon Only

Search Command:

|T‘r'pe Keyword

@

[AII Commands

z)

Q 2 Line Work Plane
@ 2 Line Work Point
Aﬁ 2 Plane Work Axis
T_,l 2 Point Work Axis
2-D Drawing

[Z] 20 Sketch

[ 20 sketch

@ 3 Plane Work Point
‘{f;l 3 Point Work Plane

4| m

[ Restore Default

[T Use Classic Context Menu

Impaort... ][ Expaort... ][ Close
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Snabbvalsmenyn

| standard instéllningarna finns en Inventor standard verktygsfalt i alla miljder som kallas Quick Access Toolbar
(snabbvalsmeny). Vid byte mellan olika miljoer sa uppdateras snabbvalsmenyn till att visa de aktuella verktygen
for vald miljo. Verktygsfaltet innehaller verktyg for filhantering, installningar, vyhantering och modell eller
dokument visning.

Standard verktygsfalt

Nedan ser du en bild pa en del av Inventors Quick Access Toolbar. Den &r organiserad i grupper efter
funktionalitet. Denna del visar verktyg for fil och modellinstallningar.

Filhanteringsverktyg
Angra och aterga
Miljénavigation
Uppdatera dokument
Selektionsfilter
Farglista

"Design Doctor”

NoupwNRE

Anpassningsbara menyflikar

Né&r du byter mellan de olika miljéerna i Inventor eller mellan olika uppgifter sa visar Inventor de verktyg och den
information fér miljon eller uppgiften. Menyflikarna (1) visar automatiskt de flikar och verktyg som kan anvandas
och Utforskaren (2) visar information aktuellt for det lage du befinner dig i.

AACE

Tabtird | Conariio
P Weomen

G ot [ M=ty L |05 [
- ! XL |
Pace from Cwale 8 com .:ﬂ i sl {embar 'bkl:\r B Farameteny Create I;&'[,ﬂ:l(r\d

Corters Cerber * EH mmoe [ Srwimenn - n._‘n i Muerisiy Suasthuies * || Hemes

Corvrenre Pouten Wiage Priatuitwly Bagr = Comen = | FarAaes

B v Anamaly i -

-+ b—_ﬂlrus-r&-ﬁmhmmv
- [P E 25125 {Regular Thread) Mg
- [ E 25135 Fegular Thread) M)
- (I0F E 16135 Fepuis Thoaad) M

E"'l [ il::-r-raw;e-l:s g B s
oo s s Lo W]

1. Menyflikarna innehaller de vanligaste verkygen for modellering. De miljopaverkande verktygen visar de
relevanta verktygen baserat pa innehadllet och dina val under konstruktionsarbetet. T.ex. nar du byter
mellan Assemblyldge och Partldge sa kommer menyfliken att dndras och bara visa de verktyg som passar
respektive lage.

2.  Utforskaren ar en av de viktigaste delarna i Inventors anvandargranssnitt. T.ex. nar du befinner dig i
Assemblyldge kommer Utforskaren visa information som géller det laget och samma sak galler om du byter
till Partldge.
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Model fliken

| Partmodelleringsmiljon visas Model fliken vid skapande och redigering av partmodeller. Dessa anvands for att
skapa parametriska egenskaper (Features) for parten.

Lreabe-Fars Type 0 keyword or phidse

| s spect Tools  Monsge  View  Ervironments | Voult | GetStarted
@ ﬁ] ' AEYD ) 2 | & @ T E
. wEE $- < BEE| BB | .
[T_Sr @ & o L. | R & & &3 |

Sketeh Creats = Medify = Wark Fea'lure;: Pattern | Surface = Plactic Part | Harmess | Canvert

Sketch fliken

Det har verktyget anvands till att skapa parametriska 2D skisser, mattsattningar och villkor (Constraints). Samma
verktyg anvands i Assemblyldget nar du skapar skisser dar.

m Create-Param Type a keyword or phrase

Model Inspect Tools Manage View i a Get
SO B2 F MR 98 ~ [ f
- ] i o0, Modify &a'x @ £ HeH
: Constrain —
+ A - [Flﬁ] wsilllE
Draw = - P= - L.. [In... | For... = Exit

Utforskaren i Partlaget

Utforskaren visar alla features du har anvant for att skapa din part. De features du skapat listas i den ordningen
som du skapat de. Langst upp i Utforskaren finns Origin katalogen som innehaller X,Y och Z, planen, axlar och
center punkt.

4

(2)

£33 solid Bodies(1)
El Crigin

m Extrusion1
EHT Extrusion2
Haole1

GT Extrusion3

[ wark Axis1

Hole2

Hole3

Hole4

Work Plane2
Hole5

ﬁ Thread1

GT Extrusiond
@ Chamfer1
O End of Part

Lektion: Anvéndargrénssnittet i Autodesk Inventor .
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Utforskaren i Assemblylaget

Né&r du befinner dig i Assemblylaget visar Utforskaren alla parter
du anvant i din assembly. Precis som i partlaget finns en Origin-

katalog som innehaller X,Y och Z, plan, axlar och center punkt.

Om du viéljer en part ser du ocksa att under den finns constrains
(villkor). Dubbelklickar du pa ett villkor far du upp ett fonster dar

du kan redigera vardet.

x
? F_'n- - | {J' Assembly View %
04 DP-LCD-17.iam
Eﬂ Representations
= E‘_f Crigin
B+ [EHZ Plane
— [CH %Z Plane
— [EH XY Plane
— [2]% Axis
— [y axis
— [2]Z Axis
— “2* Center Point
=+ (&5 DP-1002:1
- El Origin
— [EH Work Plane1
— m Insert:6
ol Yinale: 1 (180,
— m Insert:9 %
— @ Mate:3

e |

| assemblylaget kan du, med hjdlp av menyn ldngst upp i vdnster horn, vélja mellan Assembly View och
Modelling View. | Modelling View kommer partens features att synas under den istéllet fér de villkor du har lagt
till. Den hér funktionen kan vara fordelaktig nar du jobbar med parter i assemblyldge.

Bilden nedan visar assemby fliken i normallage. | detta lage visas verktygsikoner och namn.

0| A3 O [—]
b BT 2N k| B (YN KB
BB b i | ;
Piace fram Create Constrain Bllof  Parameters Create Begin Convert IPast)
Content Center 4 " c'ﬂ Materlals Substitutes lAssembly
Companent | Pasition [ Manage Producthvity - | - -

Ribbon Appearence > Text Off.

Du kan sténga av visningen av text och snabbtangenter genom att hégerklicka pa menyfliksomradet och klicka

Design Accelerator

Nar du klickar langst upp till vinster i menyfliken Design varvid alla verktyg som finns under Design Accelerator

visas.

=

a De_-s.[qn C V
@ @ ]EI 3;: Change ﬁ= Trim To Frame | ';E
B naiter ol Trim/Extend >

Bolied Clevis Insert & | Shaft
Connection Pin T Frame Noicr-. 3 | engthen/Shorten |

Fasten Frame « |

Presentation fliken

Power Trensmission

B @ =l
mv &‘ Cw:siarn é
£l

Spring

Né&r du ar i presentationslaget anvander du Presentation fliken for att skapa olika vyer och animationer.
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Presentation

h O & W8

Create View Tweak Precise View  Animate
Components Rotation

Create

Utforskaren i presentationsliaget

Utforskaren visar presentationsvyerna som du skapat, foljt av de
rérelserna (Tweaks) du lagt till i din explosionsvy. Om du expanderar
en Tweak ser du vilka detaljer du har inkluderat i den. Du kan valja

att visa utforskaren i Tweak View, Sequence View och assembly view.

Utforskaren i ritningslaget

Langst upp i utforskaren visas katalogen Drawing Resources som
innehaller sheet formats, borders, title blocks och sketched symbols.
Under Drawing Resources ligger ocksa de ritningsbladen (sheets)
tillsammans med de vyer du skapat.

1 x

Model ~

Y

v

Tweak, Yiew c-Reservoir.ipn
Sequence Yiew
Assembly View | 1064 mm )

41,633 mm )

E—]ﬂj If_gi' Translate (64,478 mm }

Eg MF EM IS0 7045 - H (Regular Thread)
Eg MF ER [50 7045 - H (Regular Thread)
Eg MF ER 130 7045 - H (Reqular Thread)
éc,' MF EM [50 7045 - H (Reogular Thread)
Eg MF EM IS0 7045 - H (Regular Thread)
Eg MF ER [50 7045 - H (Regular Thread)

B I’_gf Translate (35,058 )
Y SR \

1 =
Model = 7]

Base_Plake.idv
= |___ Drawing Resources
[ sheet Formats
& Borders
[ Title Blacks

I sketched Symbals
- [ Assembly Yiews: 1
Defaulk Border
AMST - Large

idx YIEWS: Base_Plate.ipn
E REWISIOMN HISTORY

3 Parts List:Base_Plate.iam
[+ [ Exploded Yiew:2

[+ [ Plate Yiews:3

FROMT YIEW:Base_Flake.iam

Lektion: Anvéndargrénssnittet i Autodesk Inventor
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Place Views fliken anvands till att skapa olika vyer i ritningen.

Clutch-Lever-D.idw

e T - o o =
m """ | ..ll
i @ w22 RN E
Base Pru_jeded Auxiliary Section Detail Overay e Draft Modify | Create | Sheets
Sketch
Create < Sketth |

Annotate fliken anvands till att 1agga till t.ex. hdlmarkeringar eller referensmatt.

Clutch-Lever-D...

HEY ;A AL B
] [m] ( 5_',|'T!1|:H:I|S l-_ E %
Dimension Haole and = Leader Create Tabile Formiat
"BI| Thread '[ﬁ Text Sketch
Dimencion | Feature Notes | Text > |Seen| . |
Snabbtangenter

Det finns ett stort antal snabbtangenter dar du kan starta dina olika verktyg genom att anvanda tangentbordet.
T.ex. P for att placera en komponent eller N for att skapa en ny komponent. Du dstadkommer exakt samma
funktion med snabbtangenterna som om du skulle klickat pa verktyget i menyfliken.

akcaaiaaty -

Model Analysis Tools Manage View
£ l Ci} &S Pattern SERepIace = I:F Dﬁ Grip Snap
BH Copy % Make Layout . '%'g Move
Place from | Creaty,y | - Caonstrain .
Content ™ Ol u s PR lm o 4
Create Component [M] .

Creates a part or assembly in an existing assembly.

@FressFlfnr more help.
L | i

Lista pa snabbtangenter
Du kan fa fram en lista 6ver alla snabbtangenter genom hjidlpmenyn. Klicka pa help menu > Shortcut/Alias Quick
reference.

Mini Toolbar

I Inventor 2012 har det tillkommit fler val nar det géller visning av dialogrutor i de olika verktygen.
Standardinstéllningen ar att man anvander sig av Mini Toolbar for att gora instéallningarna for sin feature och
dialogrutan for Extrude och de andra verktygen ar minimerad. De flesta instéllningar for featuren gar att gora i
Mini Toolbar men nar det dr mer avancerade styrningar som behover laggas till gérs det i den vanliga dialogrutan.
Den maximeras genom att klicka pa pilen i nedre kantaen av dialogrutan.
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[Emude @]

For att andra i verktyget klickar du pa pilarna bredvid nagon av ikonerna for att expandera rullistan med olika
egenskaper for din feature.

(= Rem—
O~ &~ [E)

Ealea ) E B Directionl
[ Direction 2
m Symmetric
Qf Asyrmrmetric

Installningarna for hur din Mini Toolbar visas hittar du langst ner till hdger. Pin Mini Toolbar Position innebar att
den kommer att ligga pa samma stélle for alla olika verktyg dar den aktiveras. Autofade innebar att allt utom den
Oversta raden dar Extents och matt fylls i inte syns forran du ror musen i ndrheten.

(=2 PER—
Ox &~ 4
%) @

Pin Mini-Toclbar Position (=] s D
Aute Fade

Mini Toolbar Options Autofade

Komprimerad menyflik

Nar du borjar lara dig hur de olika verktygen fungerar och hur ikonerna ser ut kan du komprimera menyflikarna
genom att valja att visa verktygsikoner utan text. For att vaxla sa hégerklickar du varsomhelst i menyfliksomradet
och valj Ribbon Appearence>Text Off. Bocka av markeringen for visning av ikontext. | det har laget visas inte
namnen och snabbtangenterna vid verktygen utan ger dig mer utrymme till Utforskaren och fonstret dar
modellen visas.

BOE P BN S KBS
) B - % ’ '
Companent Postion | Manage Productivity | Begin = | Convert « | iPart/iAssembly

Lektion: Anvéndargrénssnittet i Autodesk Inventor u
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Alternativa placeringar for menyflikar och utforskaren

Du kan dndra placeringen pa bade pamenyflikarna och utforskare genom att klicka och dra i den horisontella
panelen langst upp i respektive fonster. Bade din utforskare och menyflikar gar att docka pa vanstra och hogra
sidan av skdarmen eller sa kan de placeras flytande var som helst i programfonstret.

R T Y
:;ﬁ-rﬁ-wmu-

| el Rucr it

(- Eloan

[ i Pt ot

|

|

Prad i ] !

Online hjdlp och 6vningar

Inventor erbjuder tva olika sorters Onlinehjalp och évningar fér att hjalpa dig att 6ka din kunskap. Standard
Hjalpfiler och Wiki Help. Numera finns standardhjalpen pa internet med en lokal grundkopia installerad med
Inventor. Fordelarna ar mycket stora da hjalpavsnitten kommer att uppdateras kontinuerligt och innehallet &r
mycket storre.

Autodesk Inventor Help

e ] tnaec | sowen | rvorten |

Bl @ Autodesk Inventor
@ What's New
@ Inventor Reference Guide
@ Tutorials
[8] Autodesk Inventor 2012 Help

Autodesk Inventor

Autodesk Inventor 2012 Help

The default Autodesk Inventor help is now online and is being
continuously updated. A subset of the online help is also installed
locally. The page you are trying to access is not available from the
locally installed help.

To access this page you can connect to the internet or download
a version of the full help to your local system. To download,
access the internet and download it from here:
http://autodesk.com/inventor-help-download

Please send us your comment about this page
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Online Wiki Help
Autodesk

WikiHelp  E-EXImTm Srr-o— -

Inventor 2011

D at ts P
Image courtesy of ADEPT Airmotive (Pty) Ltd " ;
9 ) \ o

Community Learning

1 Find and share information.
2 Contribute knowledge.

3 Leam

Join Community [5]

Newest Inventor 2011 Videos Recent Updates

Shortcut/Alias Quick Reference

Shortcut/Alias Quick Reference menyn visar alla de snabbtangenter samt vilket kommando de startar fér den
miljon du befinner dig i.
Klicka pa Help menu >Shortcut/Alias Quick Reference for att dppna menyn.

|E| Shortcut/Alias Quick Reference
Keys Command Mame -~

5 [E] 2D sketch

Chrl+Shift+o B Circular Pattern

Q @l Create iMate

E ﬂn Extrude

o] @ Face Draft

F P Fillet

Chrl+F & Find

7 f Grounded Work Poink

F1 E] Help Topics

H L;TJI Hole

F& Horne: View

Chrl+3hift+3 iMate alyph

Page Up Lonk &k

Alt+FS Macros, .. =
Cuskomize. .. ] [ Close
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Ovningar och genomgangar

Det finns ett stort antal 6vningar och genomgangar som avhandlar allt fran grunder till avancerade funktioner.
Ovningarna gar igenom hur man steg for steg hanterar de olika funktionerna i Inventor.

For att komma at 6vningarna klickar du pa Help menu >Learning Tools > Tutorials.

Autodesk Inventor Help

2 ([ Autodesk Inventor
@ what's New
@ Inventor Reference Guide
= @ Tuterials

Autodesk Inventor

Insert a 2D Part and Constrain to a Solid

& Projects In a top down workflow, create a part or subassembly in the assembly using Create Component. At the prompt to select
@ navigation Tools the sketch plane, select an origin plane, a work plane, or part face. This pick establishes the coordinate system for the new
@ sketch Constraints component. In the Create In-Place Component dialog box, the option Constrain sketch plane to the selected face or
@ Direct Manipulation plane is enabled by default. This option applies a Flush constraint between the new component and the selected face or
@& Paris 1 plane. Clear the check mark to apply no initial constraint.

@ rParis 2 The following are some of the advantages to creating a part in the assembly:

@ Assemblies . .

@ Drawings + Use a top-down workflow to design a component in place.

@ Drawing Styles and Standards + Project edges from other components to a part sketch.

@ iLogic Basics

® @ The Ribbon + Measure clearance space for the component envelope.

@ Content Center To create a part in the assembly, start the Create Component command, follow the steps described previously, and use
@ sketch Blocks the provided clamp sketch as a guide.
[E] Autodesk Inventor 2012 Help
To save time, insert a 2D part in the assembly. Apply assembly constraints to position the 2D sketch on the base. Then
extrude the sketch into a solid.

1. Start Place Component.

2. Place one copy of Clamp Sketch.ipt, and stay in the Place Component command.

Foljande bild visar introduktionen till anvandargranssnittet med menyflikar.

Autodesk Inventor Help

E m Autodesk Inventor
@ What's New
@ Inventor Reference Guide
@ Tutorials
[£] Autodesk Inventor 2012 Help

Autodesk Inventor

§_] Loop

Inventor  BIM Distance Applicat
Studic  Exchange ’:ﬁ Area Optior
Begin Measure «

Become familiar with the ribbon interface.

Category New Users
Time Required 25 minutes
Tutorial File Used Start a new part file.

28

=  Kapitel 1: Komma igdng



Ovning: Utforska Inventors anvindargrinssnitt

I den har 6vningen ska du utforska Inventors 4. Eftersom det har ar en Assemblyfil ser du att
anvandargranssnitt i assembly, part och ritningslaget. verktygen for Assemblymodellering visas i menyfliken.
| utforskaren ser du att det finns bade Partfiler (1)och
Assemblyfiler (2). Nar Assemblyfiler ar inlaggda i andra
Assemblies kallas dom vanligtvis for Subassemblies.

=
Model ~ 7]
5 [-_T. < "Jl Asserbly view - @

L
1

Mating Press Yiew.iam
Representations

D Crrigin

Base_Plate: ] .
% Top_Plate:1

Ez-&; Press Clamp Assembly 2:1
% Press_Cam:2

() SHAFT: 1 = .

() SHAFT:2
Fardig dvning 2 ) adistable Shomd

Instaliningar

5. Expandera Base_Plate:1 i Utforskaren for att visa de
Parter (1) och Assembly villkor (2) (constraints) den ar
uppbyggd av.

1=
1. Starta Inventor. Om Inventor redan ar igang, stanger Model [7]
du alla filer.

¥ [-_T. v id' Assembly View + g

=  Om Inventor 2012 Essentials syns i listan 6ver %atmg —— ?'Ew"am [1
projekt, dubbelklickar du fér att géra den aktiv. Representations
En liten bock visas bredvid fér att visa att Crigin
projektet ar aktivt. j Base_Plate:1
Representations
D Cirigin
@ press-baseplate: ] .
@ press riseril
@ press riser;2
f) TLM-2022:1

() TLM-2022:2

@ lawer left guide rai: 1
@ lower right guide rail: 1
[T Insert:] .
|I| Insert:2

Innan du kan satta igang med 6vningarna behéver vi
aktivera Inventor 2012 Essentials projektet.

2. Klicka pa Get Started fliken > Launch menyn>Projects.

=  Om Inventor 2012 Essentials inte syns i listan
klickar du pa Browse.

= Navigera till katalogen dar du installerade
datasetet som kom med boken. Om du inte
dndrade instéallningarna vid installationen ska
dom ligga i c:\Documents and Settings\All
Users\Autodesk Learning\Inventor
2012\Essentials. Om du har Vista skall de ligga i
C:\Users\All Users\Autodesk Learning\Inventor
2012\Essentials.

= Dubbleklicka pa Inventor 2012 Essentials.ipj. En

liten bock markerar at projektet dr aktivt. M angle:2 (0,00 deg)

= Klicka p& Done. o Mate:13
Projects

Project name Project | 6. For att aktivera en Part i Assembly gor du foljande:
D * Fdrminska Subassemblyn Base_Plate:1 i
Aukoloader CiiProgr:

¢ i Utforskaren.

Designs Cii\Progr:

+ Invenkor 2009 Essentials CiiDocur = Dubbleklicka pad Top_Component:1 parten.
samples CriProgr: . . TP . . . .
e = Ligg marke till férandringen i menyfliken och i
utorial_Files CiiProgr: . . .

fonstret dar modellen finns. | utforskaren har de

inaktiva komponenterna och subassemblies fatt en
gra bakgrund. Menyfliken dndras till att visa

3. Oppna Mating Press View.iam. verktyg specifika for Part modellering.
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= Pa modellen ser du att alla inaktiva komponenter
har blivit genomskinliga och endast den aktiva \

komponenten ar ogenomskinlig.

10. FOr att ga ur skissen klockar du pa Finish Sketch i
Standard Toolbar.

11. Stang filen och atervand till din assembly. Vid fragan

7. For att atervanda till assemblyn klicka pa Return pa €
om du vill spara svarar du No.

menyfliken.

Obs: Du kan ocksa dubbleklicka p& assemblyn i 12. Oppna en Inventor ritning:

Utforskaren. = | snabbmenyn (Quick Access Toolbar) valj Open.

8. Oppna en part i ett eget fonster: = | Open dialogrutan viljer du m_Mating-Press-

= Hogerklicka pd Top_Component:1 i Utforskaren Drawing.idw och klickar pa Open.
och vélj Open. Parten 6ppnas i ett nytt fénster och = menyfliken vaxlar till att bara visa verktyg for
alla @ndringar som gors reflekteras tillbaka i ritningshantering.
assemblyn. 13. Expandera katalogen Drawing Recources och

* Notera att férgen pd parten dr inte samma som i View1:Mating Press i utforskaren for att se de
assembly. Det gar att bestdmma en speciell farg underliggande vyerna och assembly- referenserna.

pa parten nar den befinner sig i en assembly.

ri_IMating-Press-0rawing idw

= Drawing REsources e

Sheet Formats

Borders

[t Title Blacks

[l Sketched Symbals

=+ [ Sheet:1

— Default Border

[+ L AMSI - Large

= {7 VIEW 1 Mating Press View iam
; VIEWZiMating Press Yiew.iam
; WIEW3iMating Press Yiew.iam
% Mating Press Yiew.iam

— E PAR.TS LIST:Mating Press Yiew.iam

(+—+—{+]

9. Aktivera skiss-laget:

= Expandera Extrusionl i Utforskaren. 14. Foratt anvanda hjalpavsnitten:

= Dubbelklicka pa Sketch1. =  TryckpaFl
Bakgrunden i utforskaren dndras for att visa den * Din webldsare 6ppnas for att visa hjdlpavsnitten.
aktiva skissen, Parten rullas tillbaka och skissen visas i

det grafiska fonstret.
et gratiska fonstre 15. Stang hjalpfonstret.

16. Stang alla filer utan att spara.

30 = Kapitel 1: Komma igdng



Lektion: Vyhantering

Denna lektion beskriver anvandningen av olika vyhanteringsverktyg i modellerings- och ritnings-miljoer.

Du granskar 3D-geometrin ur flera perspektiv genom att navigera runt i 3D-rymden. Vyhanteringssverktygen
Iater dig snabbt utféra uppgifter pa ett intuitivt och effektivt satt.

| foljande bild visas nar constrained orbit anvandns for att rotera assemblyn och férandra vyn. Vy-kuben i det
ovre vanstra hérnet, med kompassen visad, roterar modellen och hjalper dig orientera modellen.

- L
F. & %
T
| .
Ly g g ]
b, I .

My |

Malsattning

Efter att ha genomfort denna lektion sa bér du kunna:

= |dentifiera verktygen som finns tillgangliga i det grafiska fonstret.
= Forklara beteendet av verktygen Free och Constrained Orbit.

= Forklara alternativen for vy-kuben och hur man kommer at dem.

= Beskriva hur vy-kuben kan anvandas for att granska part och assemby-modeller, samt hur man skraddarsyr
dess utseende och uppférande.

= Fdrklara stegen till hur man aterstaller vyn Home.

= Beskriva hur man anvander olika verktyg for att aterstalla foregaende vy.

. Ned
Om arbetsfonstret W -
Din 3D part, assembly, presentation eller ritning U
visas i det grafiska fonstret. Det finns ett antal =
verktyg tillgangliga for att manipulera vyn och a

utseendet pa din modell i det grafiska fonstret.
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Visningsverktyg

Kunskap om vyhantering &r ovarderlig i bade 2D och 3D-modellering. Du behéver ofta granska olika omraden av
designen, och att foérandra din vy kan hjalpa dig visualisera I6sningar pa den nuvarande uppgiften. Manga av
vyhanteringsverktygen finns i alla miljoer.

Foljande bild visar vyhanteringsverktygen som finns tillgédngliga pa i navigationsmenyn.

1. View Cube
2. Steering Wheel | :
3. Pan O x|
4. View Face @ r_#] . O|
5. Zoom all : e %l
6. Free Orbit @ il @ Q 2
A : 5
Ty >
- Zoom I:j'—ﬂ ﬁ; o
(£ v Zoom All e =
2 = A -
- | Zoom Window o | ¥ Orbit [=l
u E‘_ Zoom Selected i Constrained Orbit - =

Det finns olika vyhanteringsverktyg tillgangliga beroende pa hur du vill férandra din vy och till vilken férstoring
du vill ha. For att effektivt forandra din vy och se exakt det du vill eller maste se, behéver du veta vilka
vymanipulationsverktyg som finns tillgangliga samt hur du anvander dem.

lkon Verktyg
Vy-kuben

{3 _ Free Orbit

Constrained Orbit

- Steering Wheels

Beskrivning

| 3D-miljon visas vy-kuben som standard i det grafiska fonstret, vilket ger
mojlighet till att orientera vyn 6ver modellen. | 2D-miljon sa later vy-
kuben dig definiera olika vyer for ritningsgranskning.

Tillater dig att fritt rotera vyn av din modell pa skdrmen.

Constrained Orbit 1ater dig rotera din modell runt en vertikal axel pa ett
satt liknande rorelsen av en drejskiva.

Verktyget SteeringWheel ar utvecklat for att fungera i flera olika Autodesk
produkter. SteeringWheel har implementerats for att ge tillgang till
manga olika nivaer och typer av kontroll ver modell och
ritningsnavigation.

Du kan anvdanda musen till att astadkomma de flesta panorerings och zoomuppgifter.
= Rulla pa scrollhjulet for att zooma pa nuvarande plats.

= Klicka och drag pa scrollhjulet fér att panorera.

= Dubbelklicka pa scrollhjulet fér att aktivera Zoom All.
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Visningslagen

Omradet pa View fliken visar utseenderelaterade verktyg som kontrollerar utseendet pa din modell. Vilj en

renderingsstil fran listan for att foréandra visningen av din modell.

el Inspect Tools Manage RUEYE Environments  Get Started L
y .Qg Shadows - .ﬁ Orthographic - Slice Graphics
. Reflections - Ground Plane ~@H Section View ~
ko

Visual St}fle
/,\ Two Lights - Color -

| Appearance ~ |

Véxlar sektionsvyerna som grafiskt skiktar en assambley for att visualisera olika egenskaper.

Vaxla mellan visningslagena ortografisk och Perspectiv- vy.

Vaxla mellan visningslagena Realistic, Shaded, Shaded With Edges, Shaded With Hidden Edges, Wireframe,

Wireframe With Hidden Edges, Wireframes With Visible Edges only, Monochrone, Watercolor och

Hlustration.

Satt pa eller stéang av All Shadows, Ground Shadows, Object Shadows och Ambient Shadows.

5. Satt pd eller stang av Reflections.
Satt pa eller stang av Ground Plane.

3D Indikator

Medan du anvander miljderna assembly, part modeling, och presentation kommer 3D-indikatorn visas i det
nedre vanstra omradet av det grafiska fonstret. Indikatorn visar din nuvarande vyorientering i relation till

axlarna X, Y, och Z.

3D-Indikatorn ar positionerad under och till vanster av asemblyn i denna bild.
= Rod - X-Axeln

= Gron-Y-Axeln

= BI3a-Z-Axeln
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Rotationsverktyg

Det finns ytterligare tva alternativ som kan anvandas for att rotera vyn av modeller och assemblies. Verktyget
Free Orbit anvands for att rotera modellen fritt inom skarmens omrade, medan Constrained Orbit anvands for
att rotera modellen runt en axel.

| féljande bild gors en liknelse mellan verktyget Constrained Orbit och det av en jordglob. Nar du roterar globen
runt dess nord-syd axel féréndras inte vinkeln som du granskar globen i. Verktyget Constrained Orbit beter sig
pa ett liknande satt.

Kommandoatkomst - Free Orbit
Navigationsmenyn: Free Orbit

&
Q-
2

-

Menyflik: View > Navigate panelen

Kommandoatkomst - Constrained Orbit

(S0 B

Navigationsmenyn: > Constrained Orbit
@2
Q-

@

Menyflik: View > Navigate panelen
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Free Orbit

Verktyget Free Orbit |ater dig dynamiskt forandra vyn 6ver din modell. Det &r viktigt att komma ihag att
modellen inte flyttar pa sig, utan att du flyttar din vy 6ver modellen.

Foljande bild ger en 6verblick 6ver de rotationsldgen som finns tillgangliga. Pekaren ger feedback pa de lagen
som finns tillgdngliga. Du klickar och drar for att rotera vyn och du kan ange centrum for rotationen genom att
klicka pa modellen.

Klicka och dra har for att rotera vyn runt alla axlar.

2. Klicka och dra har for att rotera vyn runt den vertikala
axeln.

3. Klicka och dra har for att rotera vyn runt den
horisontala axeln.

4. Klicka och dra har for att rotera vyn runt axeln som ar
normal mot skdarmen.

5. Klicka har for att ga ur Free Orbit.

Rotera runt axlar med Free Orbit

Bilden nedan visar beteendet av verktyget Free Orbit. Nar modellvyn roteras genom att anvanda det
horisontella harkorset roteras modellen runt en imaginar vertikal axel baserat pa vyn. Modellen &r inte fast i
samma orientering, utan kan roteras fritt. Nar vyn roteras med hjalp av harkorset sa roteras modellen runt
centrum pa grafikytan.

| féljande exempel, genom att anvédnda Free Orbit, sa kan du granska bade toppen och botten av assemblyn allt
eftersom den roteras.
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Rotera runt axlar med Constrained Orbit

Verktyget Constrained Orbit placerar rotationsaxeln pa den vertikala axeln pa parten eller assemblyn. Denna
funktionalitet |dter anvandaren snurra runt den vertikala axeln av modellen som om den stod pa en drejjskiva.

| foljande bilder sa anvands verktyget Constrained Orbit. Rotationen startar fran det hogra horisontella
harkorset. Allt eftersom assmeblyn roteras sa kan du se sidorna av assemblyn, men din vyorientering kvarstar.

Om vy-kuben ViewCube

Verktyget vy-kuben (ViewCube) visas per standard i grafikfonstret, vy-kuben tillater dig att vara mer effektiv
eftersom den finns tillgénglig hela tiden och ger dig tillgang till att intuitivt styra din vy pa flera olika satt.

| féljande bilder sa skall standardvyn Front aterstallas med hjalp av vy-kuben.

Definition av vy-kuben

Vy-kuben &r ett vyhanteringsverktyg som effektivt och intuitivt later dig andra vinkeln som du betraktar din
modell i. Vy-kuben anvander ytor, kanter, och hérn som valmajligheter for att definiera betraktningsvinkeln.
Exempel pa vy-kuben

| féljande bildserie andras den nuvarande vyn éver monitorarmens assembly fran den nuvarande isometriska
vyn (1) till en vinkel mellan vyerna Top och Front (2). Den nya vyorienteringen erhdlls genom att valja kanten (3)
mellan panelerna Top och Front pa Vy-kuben.
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Att anvanda vy-kuben

Du kan komma at verktyget genom att valja ytan, kanten, eller hérnet av vy-kuben. Varje yta, kant och hérn pa
vy-kuben representerar en unik vinkel som motsvarar en vinkel éver modellen. Modellen roteras till den valda

vinkeln nar du klickar pa vy-kuben.
| féljande bild anvdnds vy-kuben till att orientera vyn 6ver assemblyn.
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Kommandoatkomst - Vy-kuben

Navigationsmenyn: ViewCube

I 1

v ViewCube

v Mavigation Bar
v Browser

v Status Bar

v Document Tabs

Menyflik: View > Windows panelen > Toggle Visibility of the User Interface Elements >

ViewCube

Kommandoatkomst - Alternativ fér Vy-kuben

Menyflik: Tools: Application Options > ViewCube> Options
Snabbval: Hogerklicka pa Vy-kuben, vilj Options

Introduktion till alternativen for vy-kuben

Vy-kuben visas i det 6vre hogra hérnet av grafikytan i ett nytt fonster per standard. Men det finns ett antal
olika alternativ associerade med vy-kuben som later dig kontrollera bade dess utseende och upptradande.

Vy-kubens visningsalternativ

Foljande alternativ kontrollerar visningen och upptradandet for Vy-kuben.

ViewCube Cptions

Application Options
Show the ViewCube on window create -(—@
@) Al 3D Views

7 Only in Current View

Display

[Tcp Right vl On-Screen Posiﬁon-{-@
[nutomatic "l ViewCube Size {—@

[50 % vl Inactive Opadity #— @

1. Anvand for att sla av/sétta pa visningen av vy-kuben. For att dolja vykuben, bocka av markeringen for
Show the ViewCube on window create. Med detta alternativ valt kan visning i alla 3D vyer eller ebart i den
aktuella vyn viljas.

2. Anvands till att placera vy-kuben i ett horn av grafikytan. Alternativen inkluderar: Top Right, Bottom
Right, Top Left, samt Bottom Left. Top Right dr standardinstallningen.

3. Anvands for att stélla in storleken pa Vy-kuben. Alternativen ar féljande: Liten, Normal, eller Stor.
Standardinstallningen ar Normal.

4. Anvands till att kontrollera vy-kuben genomskinlighet. Nar pekaren ar i narheten av vy-kuben kommer
den att vara fullt synlig, nar pekaren ar borta fran Vy-kubenn reduceras genomskinligheten. Alternativen
inkluderar: 0%, 25%, 50%, 75%, 100%. Standardinstallningen ar 50%.
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Vy-kubens beteendealternativ

Foljande alternativ kontrollerar vy-kubens beteende.

When Dragging on the ViewCube

V| Snap to dosest view -{—@

When Chddng on the ViewCube

V| Fit-to-view on view change -{—@
V| Use animated transitions when switching views < |
] Keep madel upright q-@
Default ViewCube Orientation
Front View Plans Top View Plane
KV(+Z) - @ KZ[#Y) -
Document Settings

Compass @

[ show the Compass below the ViewCube

@

Anvands till att fa vy-kuben att snappa till en allman vy nar du drar vy-kuben genom ett antal olika vyer.

Né&r Du véljer en ny vy genom att anvanda vy-kuben, anvand detta alternativ for att anpassa den nya vyn
till skdrmen.

N

Nar detta alternativ ar ikryssat s& kommer 6vergangen mellan nuvarande vy och nasta valda vy ga mjukt.
Anvand for att applicera ytterligare berdkningar till vyorienteringen.
Anvand for att satta upp standardorieteringen for vy-kuben.

o v rw

Anvand for att visa en kompass i samband med vy-kuben.
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Ovning: Manipulera vyer

Under denna 6vning kommer du anvanda vy-kuben
och Home View till att navigera genom och aterstélla
vyorienteringar.

2. For att granska den 6vre vyn, klicka pa Top.

3. For attroteravyn:
= P3 Vy-kuben, klicka och hall inne Top.
=  Drag markoren mot det dvre vanstra hornet

Den fardiga 6vningen.
tills modellen &r orienterad som nedan.
1. Oppna 3D Navigation.ipt
For att byta till en isometrisk vy, klicka pa det s = “Jﬂl
Ovre vanstra hérnet av Vy-kuben. ogqer 1
. n pem=id
' \ - { | RN i
a ’i‘i
R —§ |

b=

r

Din vy visas sa som bilden visar.

e,
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4. Att atervanda till den ursprungliga vyn Home
View:

Flytta pekaren till Vy-kuben.

Né&r ikonen som ser ut som ett hus visas (1),
klicka pa bilden.

5. Att omdefiniera nuvarande vy som Front:

6. FOr att granska modellen i en isometrisk vy, klicka

Flytta pekaren till Vy-kuben.

Hogerklicka pa kuben. Valj Set Current View
As Front.

RIGHT

Go Home

IT Orthographic
Perspective

Perspective with Ortho Faces

Lock to Current Selection

Set Current View az Home  #

e N

Reset Front

Options...

Help Topics...

pa det 6vre vénstra hornet.

o

7. For att omdefiniera vyn Home View till nuvarande

vy:
= Hogerklicka pa Vy-kuben.

= Valj Set Current View as Home > Fixed
Distance.

T

Go Home

|T Orthographic
Perspective
Perspective with Ortho Faces

Fit to View !

Lock to Current Selection

Set Current View as Home

Set Current View as Front
Reset Front

Options...

Help Topics...

8. Attredigera alternativen for Vy-kuben:
= Hogeklicka pa Vy-kuben, vélj Options.

= | dialogruten vy-kuben Options, under
Document Settings ,klicka i Show the Compass
below the Vy-kuben.

= Klicka pa OK.

Document Settings

Compass {—

[/] Show the Compass below the ViewCube

Angle of North {degree=

Restore Defal
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9. FOr att rotera modellen:

= Pa menyfliken View>Navigate
Panel>Free Orbit.

= Klicka pa den hégra kvadrantlinjen och
menrkoren till vanster tills du kan se den
undre delen av datorskalet.

= Hogerklicka och valj Done.

10. Pa Vy-kuben, klicka pa Home View.

11. Att anvanda verktyget Constrained Orbit for
att rotera modellen:

= Paverktygsfaltet Inventor Standard,
klicka pa Constrained Orbit fran drop
down-listan Orbit.

= Klicka pa den hégra kvadrantlinjen och
markoéren at vanster.

= Hogerklicka och vélj Done.

Lagg marke till att rotationen snurrar
runt axeln.

12. Att stanga av visningen av Vy-kuben:

= Valj View fliken> Windows menyn>Toggle
Visbility drop-down>ViewCube.

= Klicka pa samma igen for att sla pa
visningen av vy-kuben igen.

O 55 B

. v ViewCube Izltdnws

MNavigation Bar

*

v Browser

v Status Bar

v Document Tabs

“'F

13. Att aterga till foregaende vy:
" Tryck F5.
= Den foregdende vyn ar aterstalld.

= Tryck F5 igen for att ga tillbaka ytterligare
en vy.

14. Att aterga till en specifik vy:

= Tryck CTRL+W for att aktivera
SteeringWheel.

Klicka pa Rewind och hall inne knappen.

= Features pekaren Over bildrutorna och
slapp knappen nar du ar 6ver den specifika
vyn som du vill aterstalla.

®  Fortsatt anvanda rewind for att aterstalla
andra vyer.

15. Stang verktyget SteeringWheel.
16. Spara och sting alla filer.
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Lektion: Parametrisk Part-design

Denna lektion beskriver hur man gér en modell med hjélp av parametrisk design.

Fortrogenhet med grundldggande egenskaper for parametriska modeller underlattar inldrningsprocessen samt
tillampningen av verktygen som anvands for att skapa sddana modeller.

Bilden visar en parametrisk modell
med matt.

Malséttning:
Efter att ha genomfort denna lektion bor du kunna:

Beskriva vad som kannetecknar en parametrisk modell.
Ange riktlinjer for att definiera designkonceptet.

Beskriva arbetsgangen for att skapa en parametrisk modell.
Beskriva menyfikar samt utforskare nar du ar i laget Part.
Skapa en enkel parametrisk del.

Om parametriska modeller

Du kan skapa och redigera 3D-geometri effektivt genom parametri. Modellen kontrolleras huvudsakligen av
geometriska villkor och mattvillkor.

En Typisk parametrisk del visas i féljande illustration, bestaende av bade 2D-skisser med mattvillkor och 3D
solid geometri.
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Parametriska modeller

En parametrisk modell &r en 3D-modell som kontrolleras och styrs av geometriska forhallanden och
mattvarden. Du skapar vanligtvis parametriska modeller genom en kombination av 2D-ritningar och 3D-
funktioner. Med en parametrisk modell kan du férandra ett varde av en del, och modellen justeras efter vardet,
samt efter existerande geometriska villkor.

Skissade features

Skissade features ar egenskaper som lagger till eller tar bort material, och ar vanligtvis baserade pa en 2D skiss.
Skissen kan besta av bl.a. linjer, cirklar, och bagar.

En skissad feature visas nedan. Efter att skissen har anvénts av en feature, sa betraktas den som forbrukad av
denna, och kommer visas under denna feature i utforskaren.

Browser Bar I
Model 7]

T dh

[ crigin .
EHT Extrusionl 4=
L[| sketchi

EHT Extrusionz

EHT Extrusion3

EHT Extrusiond

Fillet1

m Extrusions

@ Charnferl

!:} Circular Patkernl
@ End of Part

Placerade features

Medan skissade features borjar med en skiss sa har placerade features en inre definierad form for att dra bort
eller lagga till material. Du beh6ver bestamma endast var och i vilken storlek featuren skall skapas. Hal och
fillets ar tva vanligt anvanda placerade features.

Placerade features illustreras i féljande bild genom att Fillet4 och Chamfer2 ar markerade.

T #
) oial Plate.ipt
- £ Solid Bodies(1)
& [ origin
i [ extrusion:
— [&)Hole1
— [i] sketchz
— [£] sketchz
it [ Extrusion2
— ﬁl’.‘hamf:rl
— [ Filets
] Chamferz
) Chamfer3
— [Z]sketchs
= @ End of Part
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Grund feature Groweartar O]
rowser Bar
Den forsta featuren som du skapar ar vanligtvis en skissad feature. Denna Model + B

forsta feature ar ocksa refererad till som grund-feature. Alla efterféljande
features lagger till, eller tar bort, material fran modelldelen. T dh

(] Dial Plate

[T crvigin .
EHT Extrusionl 4=
L[| sketchi

EHT Extrusionz

EHT Extrusion3

EHT Extrusiond

[P Fillt

EHT Extrusions

@ Charnferl

!:} Circular Patkernl

@ End of Part

Extrusionl representerar grund-featuren av delen i foljande illustration.

1. Grundskiss och grund-feature.

Utveckling av en parametrisk modell

En parametrisk modell utvecklas genom stegen i foljande illustrationer. Modellen transformeras efter storleken
av grundfiguren okas efter inkluderandet av skissade och placerade features.

Grund-skiss skapas Grund-feature skapas

€

En andra skiss skapas. En andra feature skapas m.h.a
den andra skissen.

R

S

e,

Fillets (placerad Feature) laggs till Ldngden andras i grundkskissen.
och far delen att uppdateras.
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Definiera designkonceptet

Oberoende av typen av kontstruktion som du skapar sa bor
du alltid sikta pa att definiera designkonceptet sa tidigt som
mojligt i processen. Det ar vanligt for en konstruktion att
forandras som resultat av drvda designproblem, eller
framtida versioner. Formagan att definiera designkonceptet
gor dessa potentiella férandringar mycket enklare att
implementera.

Designkonceptet har definierats i féljande illustration
genom att anvanda en enkel formel (2) for att berdkna den
yttre diametern av delen baserat pa den inre diametern (1).

Om att definiera designkonceptet

Att definierar designkonceptet innebar att lagga till intelligens till din konstruktion. Denna intelligens kan
existera i ett antal olika former. Den kan finnas i ett enkelt geometrisk villkor som tvingar tva linjer att vara
parallella, eller tva cirklar att vara koncentriska. Intelligens kan dven finnas i villkor som tvingar en features matt
att vara konstanta, eller Idta matt variera sig efter en inbyggd formel.

Precis som att varje delkonstruktion ar unik, sa ar dven designkonceptet for varje del det. Att definiera
designkonceptet innebdar att du anvander funktioner eller egenskaper som gor det méjligt att skapa
konstruktionen pa det mest effektiva sattet och ger maximal flexibilitet for att skapa forandringar.

Olika exempel pa designsyfte visas i foljande illustration som fangas pa dess tidigaste stadium av design.
Verktygsfaltet visar villkorssymboler (glyphs).
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I g

7
@

e

@:

1. Verktygsféltet som visar geometriska villkor (constraints) applicerade pa geometrin. Varje ikon illustrerar
en specifik typ av villkor som har applicerats pa en skiss, och som resultat av detta fangas en del av
designkonceptet. Till exempel; ikonen langst till hoger pa den dvre raden indikerar en tangentvillkor
mellan den 6vre horisontella linjen och cirkelbagen langst till hoger av skissen.

Villkor for sammanfallande linjer visas med en gul prick pa punkten dar de skéar varann.

Mattvillkor applicerade pa geometrin. Dessa typer av villkor definierar designkonceptet genom att
definiera storleken pa objekten i skissen.

Riktlinjer for att definiera designkonceptet

Foljande riktlinjer ar bra att ha i atanke nar du pabaorjar en ny kontrsuktion. Varenda en av de féljande
punkterna indikerar ett omrade i vilket designkonceptet kan fangas.
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= |dentifiera geometriska relationer. Till exempel; en figurs langd kan vara direkt relaterat till dess bredd, eller
bredden relaterad till Iangden av en annan figur.

= |dentifiera omraden av konstruktionen som kan behdva forandras pa grund av designproblem eller nyare
versioner.

= |dentifiera omraden dar symmetri finns eller omraden dar figurerna ar duplicerade eller monstersatta.

N&r du har identifierat dessa potentiella satt att definiera designkonceptet, s kan du matcha detta syfte med
ett specifikt verktyg eller en funktion fran Inventor.

Exempel pa att definiera designkonceptet ndr man skapar en detalj.

En enkel parametrisk design fér en indexerare av plast visas i féljande bildserie. Varje representerar hur en
specifik riktlinje av designsyftet fangas och blir implementerat in i konstruktionen med en parametrisk funktion.

Ange geometriska relationer i designsyfte

Designsyftet for indexeraren faststaller att ytterdiametern skall vara tva ganger innerdiametern i foljande
bilder. Designsyftet har definierats med anvandning av en enkel formel i mattparametrarna.

Inre diameter av indexeraren.

Yttre diametern bestams genom en formel som sager
att den yttre diametern skall vara dubbelt sa stor som
deninre.

Definiera designkonceptet for delar som kan
forandras

Designsyftet har angetts for att tillata eventuella

forandringar i konstruktionen i foljande bildserie. Allt eftersom tjockleken pa delen férdndras, dndras dven
djupet pa skdrorna. Detta resultat astadkommer man genom att stalla in djup-parametern for skaran till All,
vilket forsakrar att skaran alltid extruderas genom delen.

1. Med en hojd pa 3 mm, sa skar skarorna genom hela delen.
2. Med en férandring i delens hojd fran 3 mm till 6 mm sa fortsatter skarorna att skara igenom hela delen.

Definera symmetri i designkonceptet

Designkonceptet for symmetri har definerats i konstruktionen i féljande illustration genom att anvdnda en
parametrisk monsterfunktion. Genom att definiera designkonceptet pa detta satt sa kan du enkelt férandra
antalet eller de vinklade sparen genom att redigera denna funktion.
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, Placement

s Bl < 380 deg

1. Ursprungliga skdrans.
2. Cirkulart monster som skapas for att duplicera skarans feature pa ett precist och enkelt redigerbart satt.
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Ovning: Skapa en parametrisk Part

Under denna 6vning kommer du skapa en enkel konsol 2. Pa menyfliken Model>Create panelen, klicka pa
genom att extrudera en fordefinierad skiss. Du redigerar Extrude.

Som Distance, Skriv in 25 mm.

sedan delen och lagger till en avrundning. (Fillet) -
) = Klicka pa OK.

3. lutforskaren, expandera funktionen Extrude.

= Den forsta skissen har konsumerats av
funktionen Extrusionl.
Den genomférda 6vningen

-4
N . ) Model = | 2|
1. Oppna Create-Parametric.Part.ipt

den pabdrjade skissprofilen ar skapad och har villkor T 44
applicerade.

ﬁ Create-Parametric-Part

fx: {7 crigin
= |jT Extrusion]
L[] sketchi
i\ (23 End of Part
fu: 25
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4. | utforskaren, dubbelklicka pa Sketch1. 6. Pa menyfliken Model, Create menyn valj

= Dubbelklick pa det horisontella mattet 25 mm. Fillet.

= | dialogrutan Edit Dimension, skriv in 35. =  Viljden inre kanten.
"  Tryck ENTER. =  Som radie, valj 5 mm.
= | menyfliken Klicka pa Finish Sketch. = Klicka pa OK.

Delen ar nu uppdaterad for att reflektera det nya

mattet.

7. Stang alla filer utan att spara.

5. lutforskaren, hogerklicka pa funktionen Extrusionl.
Valj Edit Feature.

=  Som avstand, skriv in 40 mm.
= Klicka pa OK.

Den parametriska delen uppdateras for att
reflektera det nya parametervardet.
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