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Övning 22 - ”Skeleton” 

I denna övning kommer en sammanställning, med flera detaljer, att skapas utifrån en enda 

skiss (sk ”Skeleton” modellering). 

Detta görs genom att skissen utnyttjas i varje detalj som en Derived Part. 

Utgångsskiss och färdigt resultat ses i figuren nedan. 

 
 

För att Du skall kunna ändra i den ursprungliga skissen måste den sparas som ett nytt 

dokument, så… 

 

1. Starta ett nytt dokument med mallen AV_OVNING22.IPT. 

2. Spara t.ex. som OVNING22.IPT. 

 

Nästa steg är att bygga de ingående detaljerna utifrån den sparade skissen. 

Detalj 1 - Hylsan 

 

1. Starta ett nytt dokument med mallen 

STANDARD.IPT.  

  

2. Gå ur skissläget och visa en Isometric View. 

 

3. Välj Derived Component . 

Se till att Sketch1 är markerad med ett plus 

, enligt (1) i figuren, och 

klicka på OK.   

  

4. Välj Revolve  och markera Profile samt 

Axis, enligt (2) i figuren. 

  

 

5. Ändra material till Blue (Clear Polished). 

 

6. Spara detaljen t.ex. som DERIVED1.IPT , 

men stäng inte dokumentet. 
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Denna procedur skall nu upprepas för fler detaljer, men i vissa av detaljerna skall ytterligare 

delar läggas till. 

 

 

 

Detalj 2 - Centrumaxeln 

 

1. Starta ett nytt dokument med mallen 

STANDARD.IPT.  

  

2. Gå ur skissläget och välj Derived Component 

, enligt figuren (1).   

  

3. Välj Revolve  och markera Profile samt 

Axis, enligt (2) i figuren. 

  

4. Ändra material till Metal-Titanium 

(Polished). 

 

5. Skapa ett arbetsplan  genom att markera 

XY Planet i trädet (1), dra planet uppåt och 

skriva in avståndet 75mm (2). 

  

6. Skapa en skiss på XY Planet och högerklicka 

på din sketch från din Derived ovning22.ipt 

samt kryssa i Visibility. 

Högerklicka i ritytan och välj Slice Graphics. 

  

7. Projicera  cirkelbågen, de båda linjerna över 

cirkelbågen och kanten från skissen, enligt (4).   

 

8. Ta bort Visibility på ovning22.ipt sketchen igen. 

  

9. Rita en cirkel  med centrum i den projicerade 

cirkelbågens centrum och med radien i mittpunkten 

på den projicerade kanten (5). 

 

10. Avsluta skissen. 
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11. Extrudera hela profilen, (1) enligt figuren nedan, med valet To (2) och välj planet (3) att 

extrudera till. 

 

12. Expandera Extrusion1 i trädet och högerklicka på Sketch3 för att välja Share Sketch (4). 

  

13. Extrudera den inre profilen (5) med valen Cut och All (6) samt se till att riktningen blir 

enligt (7).   

 
  

 

14. Ta bort Visibility på WorkPlane1 och Sketch2. 

 

15.  Spara t.ex. som DERIVED2.IPT, men stäng inte dokumentet.  
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Detalj 3 - locket 

   

 

 

 

 

 

1. Starta ett nytt dokument med mallen STANDARD.IPT.  

  

2. Gå ur skissläget och välj Derived Component , enligt figuren.   

  

3. Välj Revolve  och markera Profile 

samt Axis, enligt (2) i figuren. 

 

 

 

 

4. Skapa en skiss på XZ Plane och sätt på 

Visibility Sketch2 (under 

Derived_bas1). 

Högerklicka i ritytan och välj Slice 

Graphics. 

  

5. Projicera  cirkelbågen, kanten från 

skissen och de båda cirkelkanterna, 

enligt (1) i figuren nedan.   

 

6. Ta bort Visibility på Sketch2 igen. 

  

7. Rita två cirklar  med centrum i den 

projicerade cirkelbågens centrum och med radien i mittpunkten på den projicerade 

kanten respektive projicerade cirkelkanten (2). 

 

8. Trimma  bort den nedre delen av den stora cirkeln, enligt (3) och avsluta skissen. 
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9. Extrudera hela profilen, enligt figuren nedan, med valet From To och markera ytorna 

enligt figuren. OBS! Se till att förlängning av ytorna  är ikryssad. 

 

 
  

10. Expandera Extrusion1 i trädet och högerklicka på Sketch3 för att välja Share Sketch. 

 

11. Extrudera den mindre cirkelytan med valen Cut och All. Se till att riktningen blir som i 

figuren nedan. 

 

 
  

12. Skapa en avrundning, Fillet  med radien 2,5mm, enligt (1) i figuren nedan. Markera 

kanten (2). 

  

13. Byt material till Blue Chrome (3).   

 

 
  

14. Spara t.ex. som DERIVED3.IPT, men stäng inte dokumentet.  
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Detalj 4 -Muttern 

 

1. Starta ett nytt dokument med mallen STANDARD.IPT.  

  

2. Gå ur skissläget och välj Derived Component , enligt figuren.   

  

3. Välj Revolve  och markera Profile samt Axis, enligt figuren. 

 

 
 

 

 

 

 

  

  

4. Skapa en skiss på undersidan av muttern, enligt (1) i figuren nedan. 

  

5. Projicera  yttercirkeln (2). 

   

6. Rita en polygon  med valen Inscribed  och  6 sidor (3) och med centrum i den 

projicerade cirkelns centrum (4) samt med hörnet på den projicerade cirkeln (5). 

 

 



 

©Jeppsson Cad Center ©Jeppsson Cad Center 
©Jeppsson Cad Center  Sida 143 

 

 

7. Extrudera profilen, (1) i figuren nedan, med valen Intersect (2) och All (3). 

 

8. Byt material till Chrome (4) och spara t.ex. som DERIVED4.IPT, men stäng inte 

dokumentet.  

 

 

 

Detalj 5 - Kolven 

  

   

1. Starta ett nytt dokument med mallen STANDARD.IPT.  

  

2. Gå ur skissläget och välj Derived Component .   

  

3. Välj Revolve  och markera Profile samt Axis, enligt figuren. 

     
4. Byt material till Chrome och spara t.ex. som DERIVED5.IPT, men stäng inte 

dokumentet.   
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