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Kapitel

Revit Architecture Grund

Innan du borjar anvanda Revit® Architecture bor du bekanta dig med anvandargranssnittet (Interface),

de olika typerna av objekt som du kommer att anvanda for att skapa din design och projektets grund-
laggande mallritningar (Templates).

Malsattning

Efter att du avslutat detta kapitel, kommer du att kunna:

Beskriva Revit Architecture Interface (anvandargranssnitt).
Arbeta med olika typer av Revit Elements och Families.
=  Starta ett nytt projekt med olika Templates (mallritningar).




Lektion: Utforska anvandargranssnittet (Interface)

Oversikt

Den har lektionen beskriver hur du bast anvander de olika delarna av Revit Architecture Interface
(anvandargranssnitt). Férst kommer du att bekanta dig med det huvudsakliga anvandargréanssnittet.
Sedan lar du dig anvanda designmenyn (Design Bar) och far lite rad om hur du bast anvander
anvandargranssnittet. Lektionen avslutas med en praktisk 6vning dar du utforskar anvandar-
granssnittet.

Revit Architecture tillhandahaller ett anvandarvanligt granssnitt var de flesta kommandona och
verktygen finns i rullgardinmenyer. For att snabbt och enkelt komma at de vanligate och mest anvanda
kommandona finns designmenyn (Design Bar), verktygsfalt (Toolbars), vykontrollmeny (View Control
Bar) och snabbvalsmenyer (Context Menus). Statusraden ger dig information och rad som hjalper dig
under ditt arbete. God kdnnedom om programmets anvandargranssnitt (Interface) hjalper dig att bli
mer effektiv nar du arbetar med programmet.
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Revit Architecture anvandargranssnitt med en projektfil dppen.

Malsattning

Efter att du avslutat denna lektion, kommer du att kunna:

] Identifiera de olika delarna av Revit Architecture Interface.
] Beskriva Design Bar tabs.

] Forklara hur Interfacet anvands mest effektivt.

L] Utforska Revit Architecture Interface.
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Revit Architecture anvandargranssnitt

Revit Architecture ar en kraftfull CAD applikation som anvander sig av byggnadsinformations-
modellering och kérs pa Microsoft Windows operativsystem. Som alla Windows applikationer,
kdnnetecknas anvandargranssnittet av menyer, verktygsfalt, dialogrutor och fonster var du har olika
funktioner. Du kan anvdanda musen for att vélja kommandon fran verktygsfalten.

Senaste anvanda filer (Recent Files Window)

Varje gang du startar programmet 6ppnas ett fonster var de senaste filerna (Recent Files) visas. Rutan
till vanster innehaller lankar till senaste 6ppnade projekt eller familjefiler (Family Files). | den hogra
rutan finns det lankar till hjalpfiler, 6vningar och material pa internet.
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Identifiera det primara anvandargranssnittet

Foljande illustrationer visar de olika menyerna och verktygsfalten som finns i Revit Architectures
anvandargranssnitt.
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Rullgardinsmenyer (Menu Bar) Visar menyer med kommandon, instéllningar och
standardfunktioner.

Verktygsfalt (Toolbars) Har knappar for standardfunktioner och verktyg som
anvands ofta.

. Typlista (Type Selector) Listar vilken typ av objekt som valts i designmenyn

eller i en vy. Valjer du ut ett annat objekt sa dndras alternativen i
typlistan (Type Selector list).

. Egenskaper (Element Properties) Oppnar dialogrutan Element Properties som visar
egenskaper hoss objektet du valde i typlistan eller i aktiv vy.

. Optionsmenyn (Options Bar) Visar olika alternativ beroende pa vilket
kommando som ér aktivt.
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Foljande illustration visar designmenyn (Design Bar), statusraden (Status Bar), projektutforskaren
(Project Browser) och andra bestandsdelar av Revit Architecture anvdandargranssnitt.
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(Design Bar) Visar flera knappar som gor att du snabbt kommer at
ytterligare menyer med kommandon. De vanliga menyerna byts till
specialmenyer nar du aktiverar kommandon som tak, golv, masselement
eller Family Editor. Dessa specialmenyer har ytterligare funktioner for att
fordndra objekten som du bearbetar.

Statusrad (Status Bar) Visar familjenamnet och objekttypen néar du placerar
musmarkoren Over ett objekt . Ger dig tips och rad nar du aktiverar ett
kommando. Filterrdknaren till hdger pa statusraden visar hur manga
objekt som ar valda.

Projektutforskaren  (Project Browser)Visar en tradstruktur med en logisk rangordning for alla

Vykontrollmeny

Vyn

Vy-kuben

vyer, forteckningar, ritningsblad och familjer i det aktuella projektet.

(View Control Bar) Erbjuder genvagar till frekvent anvdanda vykommandon
sa som vyskalan (View Scale) och det grafiska visningsldget (Model
Graphic Style).

(View Window) Visar den vyn som du har valt i projektutforskaren (Project
Browser). Vlyer kan upprepas eller maximeras sa att de fyller upp hela
fonstret.

(View Cube) Fungerar som orienterings kontroll for 3D vyer.

Arbeta med snabbvalsmenyer (Context Menus)

Snabbvalsmenyer(Context menus) visas nar du hogerklickar pa ett objekt eller ett omrade pa
granssnittet. Dessa snabbvalslistor innehaller kommandon som Zoom och andra kommandon som &r
berdrda av den aktuella arbetsuppgiften. Om du t.ex. placerar ut en dorr, valjer den och hogerklickar
sa visas kommandon som dndrar hdngningen och slagningen av dérren (Flip Hand or Flip Facing).

13
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Designmenyn (Design Bar)

Designmenyn (Design Bar) hittar du till vanster om vyn som du arbetar i (main window). Du kan anvanda
designmenyn (Design Bar) for att snabbt na kommandon som hjalper dig att fardigstélla ett byggprojekt.

Designmenyns knappar och underliggade menyer

Designmenyn har 10 knappar med underliggande menyer. Nar du startar programmet Revit
Architecture visas knapparna Basics, Modeling, och Drafting. Beroende pa arbetséatt kan du valja att
visa alternativt gdmma resterande knappar med underliggande menyer, visa alla resterande 10 eller
enbart de mest anvanda. Ditt val av menyer forblir det samma genom ditt arbetspass eller tills du
aktiverar nya menyer.

Illustrationen visar Design Bar knappar med underliggande menyer.

Basics

Wiewm

Maodelling

Drafting

Rendering

Site

Massing

Roorm and Area

Structural

Canskruckion

Har listas de 10 olika Design Bar menyerna och kommandona som du nar genom dem.

Basics

View

Modelling
Drafting
Rendering
Site

Massing

Room and Area

Structural

Construction

Vanliga kommandon sa som Modify, Door, Wall, och Window och kommandon
for att skapa annotationssymboler, mattsattning, referensplaner och modulnét.

Kommandon for att skapa nya vyer for projekt sa som planer, sektioner
elevationer och forteckningar.

Kommandon for att placera eller skapa byggnadselement.
Kommandon for dokumentation och detaljritning.
Bildrendering av 3D modeller.

Komplett uppsattning av kommandon for att skapa 3D miljoer.

Kommandon for volymstudier och for att omvandla volymer till BIM
komponenter.

Kommandon for att skapa rum och utrymmen.

Komplett uppsattning av kommandon for att Iagga till konstruktionselement i en
3D modell.

Kommandon sa som Site Components, Phases, och Schedules/Quantities.

14
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Riktlinjer for att arbeta med Interfacet (anvadargranssnittet)

Anvandargranssnittets komponenter sa som optionsmenyn (Options Bar), designmenyn (Design Bar),
och projektutforskaren (Project Browser) hjalper dig att arbeta effektivt. Riktlinjerna som féljer hjalper
dig att arbeta pa ratt satt med anvandargranssnittet.

Anvand designmenyn (Design Bar)for att snabbt na vanliga kommandon.

Anvand optionsmenyn (Options Bar) for att snabbt vilja kommandospecifica verktyg.

Anvand projektutforskaren (Project Browser) for att skapa, radera, foérandra eller byta mellan
vyerna. Projektutforskaren hjalper dig att snabbt och enkelt hantera vyerna i ett projekt.

Las fingervisningarna och raden som visas pa statusraden nar du viljer ett kommando. De ger dig
vardefull information om hur du anvander kommandot.

GOm projektutforskaren nar du arbetar med stora ritningar, da skymmer den inte ritningen.

GOm Design Bar menyerna som du inte anvander da ser du alla verktygen pa de flikar som du
arbetar med och far en battre 6verblick.

Lektion: Utforska anvéndargrénssnittet 15



Ovning: Utforska Revit Architecture anviandargrinssnitt

| den har 6évningen kommer du att utforska olika delar i anvdandargranssnittet.

Ditt foretag har standardiserat Revit Architecture. Du behdver utforska och ldra dig anvandargranssnittet innan

du kan borja arbeta pa ett projekt.
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Genomfoérd 6vning

For att genomfdra ovningen, folj steg
for steg 6vningen i boken eller pa
skarmen. Om du valjer att folja med pa
skarmen, leta upp i listan éver Chapters
and Exercises och klicka pa Chapter 2:
Revit Architecture Basics. Click
Exercise: Explore the Revit Architecture
User Interface.

l'@ Genomfdra dvningen
|

Oppna i_firestation_ui.rvt or
m_firestation_ui.rvt. Filen 6ppnas i 3D vyn.

| projektutforskaren, under Views (All), Floor
Plans, dubbelklicka Plan 1 for att 6ppna
vyn.

Pa verktygsfiltet View, klicka pa Zoom In.
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4.

6.

Klicka och dra upp ett fénster runt den
nedre byggnaden for att Zooma in det
omradet.

[ -

ki {1

6-Q

| nedre vanstra rummet visas stolar. Lagg
musmarkoren 6ver en stol sa att den blir
markerad. Pa statusraden visas nu vilken typ
av stol det ar och det visas ocksa ett s.k.
Tooltip.

il
N
]

|

| det nedre vanstra rummet:

= Flytta musmarkoren 6ver vaggen som ar
nedanfor stolen, sa att den blir
markerad.

= Klicka for att valja vaggen. Vaggen blir
rodmarkerad for att indikera att den ar
vald (flytta bort musmarkoren fran
vaggen och obs. fargforandringen).
Vaggtypen visas i typlistan.

10.

I

Klicka pa egenskaper (Element Properties)
som finns pa optionsmenyn (Options Bar) till
hoger om typlistan. Dialogrutan Element
Properties 6ppnas.

| Element Properties dialogruta:

= Observera vaggegenskaperna.

1stance Faramelers - Lontrol selected or [o-0e-created InsCar

| Paramneter | Yalue

|Location Line Wall Centerline
|Base Constraint Plan 1

|Base Offset 0.0

|

ETop Conskraink Unconnected
|Unconnecked Height [g000.0

|

I

[

Room Bounding

Klicka pa Cancel for att stanga dialogrutan.

Undersdk optionsmenyn (Options Bar). Som
du ser finns det kommandon for att forandra
den valda vaggen.

Prezz + Drag

Top/Baze: [ﬁ.ttach] [ Detach]

Edit Frafile

[.-’-‘u:tivate Dimensions]

Pa designmenyn under Basics klickar du pa
Wall. Observera att optionsmenyn nu visar
alternativ som Location Line, Chain och
Offset, verktyg for att skissa eller placera en

ny vagg.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Klicka pa Drafting knappen pa design- 17.

menyn. Observera verktygen som du har
tillgang till pa Drafting menyn.

Drafting |
|>‘§- Todify

= Dimension

a'n"* Spok Dimension =

T Texk
P arid

/7 Ref Plane
& Scope Box

ra

Dubbelklicka pa Fasad mot Soder i
projektutforskaren, under Elevations
(Fasadelevation) sa 6ppnas den vyn.

| Project Browser, under 3D Views,

dubbelklicka pa {3D} for att 6ppna 3D 18.

vyn.
Pa vykontrollmenyn:

= Klicka pa Model Graphics Style for
att Oppna den associerade listan.

€D WireFrame

2 Hidden Line

» Shading

- ] shading with Edges

D0 H B Y[

= Klicka pa Wireframe for att byta
visningslage till tradmodell.

Klicka pa Model Graphics Style >
Shading with Edges for att ytterligare
andra visningslaget i vyn.

Klicka pa Window menu > Tile for att
visa alla vyer som ar 6ppna.

Pa View Toolbar:

= Klicka pa pilen till hbger om Zoom In
verktyget. En lista med Zoom alternativ
visas.

= Vilj Zoom All to Fit. Observera att varje
vy zoomas sa att den far plats i sitt
fonster.

QB EGQRD
Zoom In Region 0
Zoom Ouk (2x) l
Zoom To Fik
Zoom All ko Fik

[' !

Previous Pan/Zoom l

Stang filen utan att spara.
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Lektion: Arbeta med Elements och Families i Revit

Oversikt

Den hér lektionen beskriver hur du arbetar med olika typer av Revit objekt (Elements)och familjer
(Families). Du borjar den har lektionen med att bekanta dig med olika typer av byggnadsobjekt
(Elements). Sedan kommer du att lara dig vad de olika familjerna (Families) innebar och arbetssattet
som rekomenderas nar det galler Elements och Families. Lektionen avslutas med en 6vning om Revit
objekt och familjer.

Du skapar en byggnadsmodell genom att lagga till objekt (Elements). Dessa objekt representerar olika
delar av byggnaden sa som fonster och dorrar. Revit Architecture grupperar liknade typer av objekt och
de kallas familjer (Families). Du kan skapa dina egna familjer och forandra dem utan att det innebar extra
programmering. Exempelvis har en byggnadsmodell olika typer av fonster, sa som fasta fonster och 6ppningsbara,
vilka kan ha olika storlekar. De fasta fonstren med olika storlekar kan utgora en familj.

| illustrationen nedan visas tva fonster 610mm och 910mm. De tillh6ér en familj. Det runda matbordet
och stolarna tillhér en annan familj i mobelkategorin.

J

610 fonster

910 fonster
Runt matbord

Stolar

X NN

Malsittning

Efter att du avslutat denna lektion, kommer du att kunna:

Beskriva de olika typerna av byggnads Element.

= Beskriva vad Families ar.

= Forklara hur man bast arbetar med Revits Elements och Families.
=  Arbeta med Elements och Families i Revit.

Lektion: Arbeta med Revit Elements och Families " 19



Om byggnadsobjekt (Elements)

Du anvander objekt (Elements) for att skapa en byggnadsmodell. Elements inkluderar vaggar, dorrar,
tak, fonster osv. Du kan placera ut, skapa och férandra byggnadsobjekten.

Definition av byggnadsobjekt (Elements)

| Revit utgor Elements byggstenar i projekten och du adderar dem efterhand som arbetet fortskrider. Nar
du placerar Elements i en modell, kallas ett individuellt Element en Instance av Element-type. En
Instance har vissa parametriska varden gemensamt med Element-type. Instances kan rent allmant
klassificeras i tre olika klasser: Model, Annotation och View.

Foljande tabell beskriver kortfattat varje Instance- klass.

Instance Klass Beskrivning

Model Element sa som vaggar, fonster, dérrar och tak som bidrar till 3D representation av
byggnadsdesignen. Host och Instances av Component Element hor till denna klass (se
nedan). Model Elements har en specifik placering i byggnaden.

Elements sa som mattsattning, littera och elevation symboler vilka etablerar ett

Annotation e ¢ s ; ]
samanhang eller tillfér extra information vid dokumentation av en byggnadsdesign.
Datum och Annotation Elements Instances tillhor den har klassen. Annotation Elements
har en bestamd placering pa ritbladet.

View Elements sa som planer, elevationer, sektioner, 3D vyeroch férteckningar som

dynamiskt representerar delar av byggnadsmodellen. Revidering av modellen i nagon av
vyerna slar automatiskt igenom i alla andra vyer som ar berorda.

Typer av byggnadsobjekt (Elements)

Bygg Elements ar katagoriserade som Host, Component, Datum, Annotation, och View. Féljande tabell

beskriver dessa kategorier kortfattat.

Element Type Beskrivning

Elements sa som vaggar, golv, tak och innertak som utgér den grundlaggande

Host konstruktionen i byggnaden.
Elements som fonster, dérrar och mébler som utgor detaljerna i en
Component .
byggnadsdesign.
Elements som vaningsplan nivaer, modulnat, och Reference Planes skapar ett
Datum sammanhang for objekten i projektet. Dessa Elements hjalper till att konstruera
byggnaden.
] Vy specifika 2D Elements, sa som mattsattning, text och sektionsmarkeringar. Dessa
Annotation

Elements hjalper till att producera dokumentation for byggnaden.

Elements som planer, sektioner, och férteckningar som dynamiskt representerar
byggnadsmodellen. De har objekten har sina egna egenskaper och kan férdndras eller raderas.
View View Elements kontrollerar ocksa Annotation Elements placerad i en vy. Om du raderar
en View forlorar du Annotations som du har placerat i vyn. View Elements kontrollerar
inte Model Elements.

20 - Kapitel 2: Revit Architecture Grund



Foljande illustration kategoriserar byggnadselement.

Revit
Elements
Model Annotation
Elements Elements
Y Y Y
Host Component Yiew Datum Annotation
Elements Elements Elements Elements Elements

Revit element som objekt

Elements sa som vaggar, dorrar och fonster betraktas som faktiska objekt. Egenskaperna hos dessa
objekt, sa som de strukturella och funktionella, kallas parametrar. Dessa egenskaper forenklar
processen att skapa en byggnadsmodell.

Nar du t.ex. ritar ett vagg Element behover du inte tanka pa vilket lager som &r aktivt vilket du maste i
en konventinell CAD applikation. Inte heller behover du rita de strukturella detaljerna for Elements
separat. Vagg Element ar en del av vaggkategorin och har darmed de visuella attributen som hor till vaggar
sa som den riktig Lineweight och linjefargen. Vagg Element beter sig ocksa som en vagg. Du kan koppla
den till andra vaggar, forankra till innertak och golv och placera fonster och doérrar i den.

Objekten har inprogrammerats med en inteligens som gor att dess funktion paverkas av
forhallandet till andra objekt (Elements).

Lektion: Arbeta med Revit Elements och Families [ 21



Exempel pa byggnadsobjekt (Elements)

[llustratinerna visar olika bygg Elements.

—

0. Rarapet
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_Mals Rout
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@ Host - vagg kopplat till ett tak

@ Component - fonster placerat i vaggen
@ Annotation - dorrmattsattning

@ Datum - nivaer

@ View - planvy

Om familjer

Familjer (Families) ar grupper av liknade objekt (Elements). Du kan anvanda dig av manga
fordefinerade familjer i ditt projekt. Du kan forandra fordefinerade familjer sa att de passar
projektstandarden. Vill du skapa dina egna familjer till ett projekt sa kan du anvanda de mallar
(Templates) som finns for dorrar, fénster, mdbler och elektrisk armatur.

Definition av familjer

En familj integrerar Elements som har samma parametrar, anvandningsomrade och liknande grafisk
representation. Elements inom samma familj kan ha olika parametriska varden, men antalet
parametrar dr samma, inklusive namn. Som exempel sa placeras olika typer av dorrar sa som dubbla
glasdorrar, slat enkeldorr och skjutdérrar normalt i olika familjer. Inom familjen med dubbla glasdérrar
kan det vara en variation pa t.ex. dorrstorleken eller storleken pa glaset. Du kan klassificera familjer
ytterligare i Componet Families och System Families.

22
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Illustrationen visar olika typer av dérrfamiljer.

4
@

Dubbla glasdoérrar

Rullport med glassektioner
Enkel slat dorr med glaskasset

Enkel slat dorr

®e e e

Typer av familjer

Varje familj kan besta av flera olika typer. Som exempel kan bord delas in i familjer efter funktion eller form
sa som konferensbord, kaffebord eller matbord. Varje familj har bordstyper i varierande storlek sa som runt
bord 915 mm i diameter eller ett kaffebord 610x610x610 mm.

[llustrationen visar en projektfil med bordsfamiljer som innehaller olika typer av bord i varierande
storlekar.
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0610 % 08710 & 0&7 Qe
0787 « 07171 » 067 Ornmmn
0915 % 1830 » 0457 mm
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31 4 1300rmrm
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k_T able-Dining Round
031 5rorn Diameter
1525mm Diameter
21 34mrn Diameter
k_T able-Might Stand
0457 w 0457 « 067 O
010 & 0B10 & OFE2rnrn

Wd T oLl [0
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Komponent- och systemfamiljer

Component Families innehaller vanliga komponenter och symboler som anvands i byggnadsdesignen
och de har standard storlekar, konfigurationer och parametrar. Du kan ladda Component Families in i
ditt projekt eller skapa egna familjer med hjélp av Templates. Du kan ocksa definiera egenskaperna
och den grafiska visningen for Component Families. De flesta familjerna ar Component Families.

System Families har fordefinerade parametrar och grafisk representation. Vaggar, mattsattning,
innertak, yttertak och nivaer inkluderas i System Families . Du kan inte ladda in dem i projektet som
filer inte heller kan du skapa egna.

Du kan fordndra existerade System Families sa att de passar ditt projekt eller foretagsstandarden. Du
kan anvanda férdefinerade System Families for att generera nya som da kommer att tillhéra den
System Families som existerar i projektet. Som exempel sa ar egenskaperna hos en vagg fordefinierade
i systemet men du kan fortfarande skapa olika typer av vaggar med olika komponenter. Du kan dven
fora 6ver System Families fran ett projekt till ett annat.

In-place Family ar en speciell typ av Component Family. Den ar specifik for projektet var den skapades
och forandrades. Gesims ar ett typexempel pa In-place Family.

Exempel pa familjer

Foljande tabell ger exempel pa Family, Type och Instance for ett vagg objekt.

Family Exempel

Family/System Family Walls: Basic Wall

Type Yttervagg —260mm Barande
Instance Anvandare-ritad vagg i projektet

Foljande illustration visar Annotation Symbols, Doors, och Furniture Families i Project
Browser. Du kan ladda in dessa Component Families fran biblioteken.

- ﬂﬁ Farilie:s = Doorg = dindavs
= &nnotation 5ermbols +- Hizg 2 -|uft Fast
= &1 BH30 = Innerdair - pardir - assymmetrizk 10:10
41 BHI0 PD14x5 = 1-luft dppringzhart
= A1F BHS0 = |nmerdir - pardi - standard 1010
A1F BHAO FD14 = 2-luift Fast
= A3 BHA0 = Innerdarr - gkjutdorr 1010
A3 BHIO DSS o Y =l 2-ulft Fast assprmetrizkt
= &3F BHA0 = Innerdair - gkjutdrr - utanpaligga 10=10
"#'3%- BH?D ) DSS = 2-luft oppringshart
= &4 Ritningsfarteckning =l Innerdair - standard 10x1100
"i'f'd Ritningsfoiteckning 03 = 2t dppringsbart assyrnmetriskt
= Arealittera 03 10410
Arealittera [0k l1] - Igensattning
= Detaljrurud = Parptterdarr Igenzattning
Detaliburd PD14x5 5. Takfonster
= Driirrlittera = Parytterddir - assymmetrisk, 1R
Diarrlittera FDO14x5
= Fonzterlittera = Parytterdar - fongter
Fansterlittera FDO14u5
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Riktlinjer for att arbeta med Revit Elements och Families

Revit Elements och Families hjalper till att forse dig med de byggnadselement som du behéver i ditt
projekt. Féljande riktlinjer hjalper dig att arbeta effektivt med Revit Elements och Families.

= Bekanta dig med Content Libraries (objektbiblioteken) som finns i programmet och Content Libraries
som har skapats av andra i din organisation. Du kommer att kunna dteranvanda redan existerade
Elementsi stallet for att bygga upp helt nya bibliotek.

= Nar du forandrar Elements i Revit, se till att spara ner dess Family i Library mappen. Da blir den
nya typen av Family tillgénglig for andra anvandare och kan anvadndas i andra projekt.

= Undvik att klicka pa Elements i en View sa att du inte oavsiktligt andrar pa nagot Elementet.

= Lagg musmarkoren over ett Element for att bestamma dess Family och Type.
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Ovning: Arbeta med Elements och Families i Revit

| den har 6évningenkommer du att arbeta med olika Elements, Families och Views. Du kommer ocksa att andra
parametrarna for ett fonster.

Du arbetar men en kommunal brandstation. Du identifierar Elements och deras Families i projektet.
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= = -
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[
i
i
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e
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1 Sngeush vision 35 o040 lroor . 2005 e .
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3 Sngieslazs 1 35 x 4T Fa0r Ll 159500 |3
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15| Sghe-Glass 1; W x 80 FoAF G 16165 i PN = !
1A | Swdi, Pt W TR v AT oo E.e v eR leew - . b
< > =10 D202 0MHHWYc [@] .
Genomford 6vning
. m Genomféra Gvningen 2. | den aktiva vyn, 3D vyn:
=~ Foratt genomfora 6vningen, folj steg = Flytta musmarkéren éver byggnadsobjektet
for steg 6vningen i boken eller pa som utgor Hosts, vaggar och yttertak, sa att
skdrmen. Om du véljer att félja med pa de blir markerade. Observera informationen
skdarmen leta upp i listan 6ver Chapters som visas pa statusraden.
and Exercises och klicka pa Chapter 2:
Revit Architecture Basics. Click Exercise: = Ldagg musmarkdren 6ver Component Elements,
Work with Revit Elements and Families. dorrar och fonster, sa att de markeras.
Observera informationen som visas pa

statusraden.

1. Oppnam_firestation_elem.rvt. Filen
dppnas i 3D View. 3. | projektutforskaren, under Views (All),

Elevations (Fasadelevation), dubbelklicka pa
Fasad mot Soder for att 6ppna vyn med den
sodra fasaden.
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5.

Lagg musmarkoéren dver fonstren i View
Window, sa att de blir markerade. Ldgg marke
till att de tillhér samma familj men har olika
storlekar.

For att byta fonsterstorlek valj Fonster
610x1410 i listan som finns i Type Selector
list. Du byter endast typ pa fonstrets Instance
inte dess familj. Ldgg marke till att fonstrets
storlek andras.

s
— -

_____ N _ﬁ»aj%:%-ﬁ:% T -
J o i
I R o

| projektutforskaren, under Floor Plans,
dubbelklicka pa Plan 1 for att 6ppna Plan
View. Fonstret som du valde ar fortfarande
valt.

Pa designmenyn, Basics knappen, klicka pa
Modify for att ta bort selektionen.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

| View Window, fér musmarkoren over olika
mobler. Observera informationen pa
statusraden.

| projektutforskaren, under Views (All),
Schedules/Quantities, dubbelklicka pa
Dorrforteckning for att visa dorrférteckningen
i View Window. Forteckningen visar detaljer sa
som tillverkare, familj, typ, storlek mm.

Dérrfarteckning
Dérrtyp i %aning ¢ Bredd Hajd ¢ Tillverkare

Innerdirr - standard: D8

Innerddrr - standard: DS Flan 1 10 2110
Innerddrr - standard: DS Plan 1 10 2110
Innerddrr - standard: D3 Flan 1 10 2110
Innerddrr - standard: DI

Innerdérr - standard; 09 IPlan 1 910 2110
Innerdérr - standard: DI iPlan 1 910 2110
“riterddrr - standard: D3

‘iterdirr - standard: 9 iPlan 1 _a1o 2110

OBS: Schedule View &r ett View Element, och
varje rad visar specifika egenskaper hos en dorr.
Dorrar ar Component Elements.

| projetutforskaren, under Views (All), Sections
(Sektioner), dubbelklicka pa Sektion 3 for att
6ppna vyn som visar sektionen.

| View Window, lagg musmarkoren over olika
Datum Elements sa som Levels och Column
Grids. Observera informationen pa
statusraden.

(3)

- T.0. Parapet
52800

Main Roof
51780

Valj rullgardinsmenyn Window menu > Tile. Nu
visas alla de 6ppna vyerna.

Pa View Toolbar:

= Klicka pa pilen till hoger om Zoom In
verkyget sa att Zoom alternativen visas.
= Valj Zoom All to Fit.

Stang ner filen utan att spara.

Lektion: Arbeta med Revit Elements och Families L] 27



Lektion: Starta ett projekt

Oversikt

Den hér lektionen beskriver hur du startar ett nytt projekt med olika mallar (Templates). Du borjar
med att lara dig om projekt och projekt Templates. Sedan kommer du att lara dig om Default
Template, Revits filtyper, vektorer, raster data, Toposurfaces och rekommendationer om hur du bast
startar ett projekt. Lektionen avslutas med en dvning dar du startar ett nytt projekt.

| den grundldggade Template filen finns det fordefinerad information och installningar for projektet.
Nar du startar ett nytt projekt med en Template fil féljer informationen och installningarna med. Alla
organisationer har sin egen standard som kan appliceras pa projekten for battre effektivitet,
specialanpassningar och konsekvens . Anvandbar information och specialanpassningar av standard-
komponenter kan sparas ner i Templates och ateranvandas i olika projekt.

Illustrationen visar en byggnad som skapats med hjalp av en projekt Template.

Malsattning

Efter att du avslutat detta kapitel kommer du att kunna:

= Beskriva ett projekt.

= Beskriva projekt Templates.

= Beskriva Default Project Template.

=  Beskriva filtyper som Revit anvander.

= Beskriva Vector and Raster data.

= Beskriva Toposurfaces.

=  Forklara hur du bast gar tillvaga for att starta ett nytt projekt.
=  Starta ett nytt projekt.
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Om Projekt

Ett projekt innehaller vasentlig information om byggmodellen, sa som storlek, placering av olika
komponenter, material som anvants, mattsattning o.s.v. Olika installningar i projektfilen bestammer
hur modellen visas i de olika vyerna. De forvalda installningarna kan anpassas efter olika behov och
krav som forekommer i projektet. Projektfilen ar baserad pa en mall (Template) som har
gundinstallningar for material och for hur modellen visas. Templates kan specialanpassas. Du kan
ocksa starta ett projekt utan Template.

Definition av ett projekt

Ett projekt utgors av hela byggnadsdesignen och tillhorande dokumentation. Projektet ger dig
fullstandig information om olika parametriska byggkomponenter som anvands for att visa
byggmodellen i olika standardvyer och forteckningar.

Recent Files Window

Varje gang du startar programmet visas ett fonster som heter Recent Files. | rutan till vanster finns det
genvagar till de senast 6ppnade projektfilerna och Families Files. Den hogra rutan erbjuder genvagar
till hjalpfiler, dvningsfiler och material pa internet.

R.. Ravit Architecture 2009 - [Recent Files]
bl File Settings Window  Help

BEHBE ) BB X [0ty !W | @tQ s 20> Hree

7
WS 2FEE B QP H R Demlsh |RA =l g Tm

e

Projects Families
No Recent Files Architecture

Maw Features Workshop
Tutorials

Help

SHerowse... [ New...

| Revit Web Content Library

i_firestation_ui

autodesk.com/revitarchitectu

More Tools #

e
Modaling
Drafting

Rendering

Recent Files fonster
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Du kan 6ppna en av filerna som nyligen varit dppen genom att klicka pa dess genvag i den vénstra
rutan i Recent Files Window. Om du klickar pa ikonen New Project startar du ett projekt med en
fordefinerad Template . For att starta ett nytt projekt med en annan Template an den som ar forvald,
ga till rullgardinsmenyn File>New > Projekt.

Skapa en byggmodell

Nar du skapar en byggmodell anvinder du dig av parametriska byggkomponenter sa som fonster,
dorrar och vaggar. Sedan kan du skapa olika vyer som innehaller planer, sektioner, fasader och 3D, och
gora de revideringar som erfodras. De forandringar som du gor i en vy, fortplantar sig till alla de berérda
vyer som da uppdateras.

Anpassa miljon i projektet

Du definerar projektets miljé medan du skapar byggmodellen. Projektmiljon inkluderar installningar
for hur olika Elements visas och materialinstallningar sa som farger, skrafferingar och linjetyper fér
olika komponenter. Genom att definiera projektmiljon sa satter du en standard for hur byggmodellen presenteras.
Du kan anpassa miljon nar som heltst under desingnprosessen eftersom den sparas i projektet.

Exempel pa projekt
Foljande illustration visar en projektfils planvy, fadsvy och 3Dvy.

@ Planvy
@ Fasadvy

@ 3Dvy

Om projekt Templates

En projektfil baseras pa en Template var alla gundinstallningar ar gjorda sa som instéllningar for
material och hur komponenterna visas. Du kan specialanpassa din Template nar som helt under
projektets gang. Projektet kan dven startas utan Template.
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Definition av projekt Template

En projekt Template gér att du kan starta ditt projekt med grundinstallningarna redan gjorda, bl.a.
enheter, nivaer, vyer, System Families (vaggar, golv mm.) och Component Families. Antingen kan du
valja en Template fran biblioteket eller spara ner ett projekt och anvada det som Template.

Nya projekt drver alla Families, installningar och geometrier fran den Template som du startar med.

Olika typer av projekt Templates

Du kan anvanda foljande projekt Templates for att starta ett projekt.

Template Beskrivning

Default Det r den som anvands om du inte véljer en annan.

Commercial Vid design av Commercial Structures; inklusive extra vaningsplan och Views.
Residential Vid design av Residential Structures; inklusive vaningsplan och Views.

Néar det behovs visuella instéllningar, familjer och vyer anpassade for strukturell

Structural ,
design.

Construction Nar det behovs vyer och forteckningar anpassade for konstruktionindustrin.

Projekt Template Settings (installningar)

Du kan anpassa instdllningarna for vyer, nivaer, material och Annotations genom att anvanda dig av en
projekt Template. Projekt Templates har ocksa bibliotek med Family Content.

Ytterligare Elements for Templates

Du kan skapa Elements i Project Template som ritblad, ritvyer, detaljer, forteckningar, ytterligare
familjer, kameror, grupper, detaljgrupper, lankar och installningar for import/export.

View Templates

Views och kontrollen av dessa ar mycket viktigt for att effektivt kunna arbeta med Revit Architecture.
Du kan skapa Templates for Views vilka innehaller olika installningar. Dessa Templates kan du sedan
applicera pa andra Views. Som exempel sa visar mobleringsplaner, golvplaner och elplaner samma
omraden men de ser valdigt olika ut.

Borja utanTemplate

Du kan borja ett nytt projekt utan att anvianda dig av en Template. | sadant fall innehaller projektet
endast ett vaningsplan med en plan View och en View som visar innertak. Du maste specificera om du
skall anvdnda enheter baserat pa Metric eller Imperial. Den enda vaggtypen som laddas in ar Basic,
Curtain och Stacked. Inga fonster, dorrar eller andra komponenter laddas in, och det skapas inte heller
nagra Elevation Views.
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Template File Type

Template Files for projekt har filformatet .rte. Normalt sparas de i Imperial Template eller Metric
Template katalogen.

Exempel pa hur du anvander Standad Template

Illustrationen visar var standard Templete f6r Metric finns.

k& Choose Template

Lookin: | IC5yMetric Templates

- S Marmin
-r']J | Annokations
[ Tikleblocks
P EﬂCl:unstructi-:un-DeFauItMetric.rte
‘._h EﬁCu:unstruu:ti-:un-DeFauItUS-Cana. -

ﬁEEDEFaultr'-'hzetriu:.r'tEe
EﬁDeFaultUS-Canada.rte

Om Default Project Template

Du kan starta ett projekt med Default Projekt Template. Den innehaller installningar for farger,
linjetyper, Lineweights och standard Views for byggmodellen.

Definition av Default Project Template

Default Project Template ar en standad Template som skapar ett nytt projekt med tva nivaer: Level 1
och Level 2. Den bestammer enheter Imperial (feet och inches) eller Metric (metrisk), laddar in
Component Families som du kan anvanda for att skapa byggnadsdesignen.

Default Project Template Views

Default Project Template skapar standardvyer av byggmodellen. Viyerna &r norr, soder, Ost, vast fasader, tva
planer, tva reflekterade innertaksplaner och en situationsplan. Planvyn pa Level 1 ar den forvalda vyn. Du kan
anvanda den for att borja skapa t.ex. modellens vaggar. Om du lagger till flera vaningsplan i projektet skapas
automatiskt en planvy och en vy for innertak.
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Illustrationen visar de férvalda Template vyerna.

=108 Miews (all)
= Floor Planz
Level 1
Level 2
Site
Ceiling Plans
Lewel 1
Level 2
30 Wiewg
= Elevationz [Building Elewvatior
East
Morth
South
Wieat
Legends
E Schedules/Quantitiss
[A Sheets [all)
+- (H# Families
+ rE:I:I: Groups
I Rewit Links

¥

Installningar for Default Project Template

Har nedan foljer en lista pa det som ar fordefinierat i Default Project Template.

Setting Description

Colors Definierar farger for linjetyper och Families.

Titleblocks Skapar en. !Jppséttning ritningshuvud for ditt projekt och laddar in dem
som Families.

Families Laddar in Families som anvénds ofta

Line styles Definierar linjetyper for modellkomponenter och detaljlinjer i projektet.

Line weights Definierar Line Weight fér modell och Annotation komponenter.

Fill patterns Definierar skrafferingsmonster for olika material, anvands ofta i vaggar.

Materials Definierar material for modellkomponenter, inklusive utseendet for
Postrendering.

Units Specificerar enheter for mattsattning.

Snaps Anger Snapping Increments for modellvyer sa som plan 3D vyer.

Dimensions Definierar utseendet pa mattsattningen i projektet.

Temporary dimensions Bestammer visningen och placeringen av temporar mattsattning.

Object styles Anger hur komponenter visas i olika vyer.
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Exempel pa Default Project Template

Object Styles

Objektstil i Default Template

Om Revits filtyper

Revit anvander tre olika filtyper: projektfiler, Templates filer och Families filer. Vare filtyp har sitt egna

Maodel Objects

Annotation Objects

Imported Objects

Categary

Line Weight

Projection

Cuk

|- - -1 - - -

i Casawoark,

Ceilings

Columnz

Curtain Panels
Curtain Spstems
Curtain % all Mullions
Dietail ltems

Dioars

Electrical Equipment
Electrical Fistures
Entourage

Floars

Furriture

Furniture Spstems
Genenic Models
Lighting Fistures

filformat.

NS U R (R i N Y (I AT MU Y U SE N JEY N

Definition av Revit File Types

Du kan spara projektet i tre olika filformat.

Revit projektfil dar du skapar din byggmodell har filformatet .rvt. Revit Family filer dar du skapar objekt
sasom dorrar, fonster, Annotation, symboler och ritningshuvud som sedan laddas in i projektfilen, har
filformatet .rfa. Mall (Template) filer som ligger till grund for projekt och Family filer har filformatet .rte.

Spara projektfiler

Du kan spara och fa access till mallfiler pa den lokala hardisken eller 6ver natverket. Du sparar ner
projektfilerna pa natverket dar alla i design teamet far tillgang till dem. Du kan ocksa spara en

projektfil som en mallfil.

3
]
4
2
2
3
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Exempel pa filtyper och Template filers placering

Illustrationerna visar filformaten for projektfiler, mallfiler och den férvalda placeringen av mall
(Templates) filer.

Filzs of bype: | Project Files (*.rvt)

Project Files (*.rut)
Template Files {*.rked

Savein: | [Z)RAC 2009

| IC2IIES
) Imperial Library
) Imperial Templates
L) Metric Library
[)Metric Templates

er

I_)Recent
e L) Training
Filformat for projekt och Template. Default placering av Template filer

Om vektor- och rasterdata

Du kan anvéada dig av vektordata fran samarbetspartners som anvander CAD program eller fran
existerande CAD filer for att skapa en byggmodell, en detalj, eller en Toposurface.

Rasterdata eller bildfiler kan du anvanda som bakgrund i en vy, som skissunderlag nar du skapar en
byggmodell eller som logga i ett rithuvud.

Definition av vektor- och rasterdata

Vektordata har bade utbredning och riktning. Vektoriserad grafik anvands for att koda linje och ytinformation
i dataenheter som férmedlar utbredning, riktning och sammanhallning.

Alla bildfiler ar klassificerade som rasterdata. Rasterdata bestar av pixlar i ett ndtmonster och pixlarna
har en specifik farg. Revit kan importera rasterfiler i JPG, JPEG, BMP och PNG format. Du kan
importera bilder for att anvanda som bakgrundsbilder i ett projekt eller som ett visuellt hjalpmedel nar du
skapar din byggmodell.

Importera symboler

Elements sa som linjer, text och block som importeras som vektordatafiler blir ett enkelt objekt som
kallas Import Symbol. Det dnda du kan gora for att editera Import Symbol &r att flytta pa den eller
anvanda den som skisshjdlpmedel, men du kan mattsatta individuella delar av Import Symbol och
anvanda den for att rikta objekt. Som exempel kan du snappa fast vaggar i linjer som symboliserar
vaggar i den importerade ritningen.

2D Data

Du kan importera alla 2D objekt i CAD filer, férutom Rays och Construction lines, som Import Symbols i
ritningen. Du kan explodera Import Symbols sa de blir text, curvor, linjer och fyllda regioner. Du kan
ocksa importera DWG och DXF filer som innehaller renderingsdata.
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3D Data

Du kan importera 3D data fran andra CAD program som Import Symbols. Ytor, regioner och 3D solider
importeras som 3D Import Symbols och de har begrdansningar nar man snappar. Du kan ta isdr och
explodera Import Symbols, men det ar inte alla 3D objekt som du kan explodera.

Illustrationen visar en importerad 3D solid som bestar av en box, en kon och en cylinder i en vy med
installning att visa Hidden-lines.

ACIS objekt

Du kan importera ACIS objekt fran DWG, DXF, och SAT filer. Det gar ocksa att importera de flesta DGN
ytor och solider forutom B-Spline Surfaces fran MicroStation.

Line Weights

Du kan importera pennummer fran DWG eller DWX filer och knyta dem till en Line Weight. Varje lager
i filen tilldelas en Line Weight baserat pa ett pennummer och Line Weight installningar. Default Project
Template innehaller standard pen och Line Weight mapping som féljer den nationella standarden.Du
kan ocksa skapa din egen Mapping. Nar du sparar din Mapping till en textfil sa kan de anvdandas som
projektets Mappnings uppsattning och de ligger kvar i projekt mallen.

Skala

Du kan bestamma skalfaktor for DWG och DXF filer som du importerar till ditt project genom att ange
detta i de importeradesymbolernas egenskaper. Om du andrar enheterna for importen uppdateras
skalfaktorn automatiskt. Du kan ocksa ange en annan skalfaktor.
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Exempel

[llustrationen visar exempel pa vektor och rastergrafik.

Autodesk Revit]

v grubod sk comiravit

3D objekt importerad som vektordata Importerad rasterbild som anvands
som logga i ett rithuvud.

Om Toposurfaces

| en del projekt behover du kanske skapa Toposurfaces for att visa byggplatsens miljé och
forutsattningar. Toposurfaces bestar av olika material, héjder och visar konturlinjer.

De kan visa existerande eller tankt lutning. Du skapar Toposurfaces genom att placera ut individuella
punkter eller genom att anvanda punkter fran ett importerat objekt.

Definition av Toposurfaces

Toposurfaces ar en tredimensionell markmodell som defineras av punkter som kan ha olika hojder.
Objektet har dven en definierad bottenniva som har en annan héjd jamfért med toppen. Bottennivan
forefaller att ha ett djup nar den betraktas i elevation eller sektion.

Exempel

Bilden visar en Toposurface med konturlinjer. Ytan ar uppdelad i olika segment som visar olika
material sa som asfalt, gras och betong.
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Riktlinjer for att starta ett nytt projekt

Nar du startar ett nytt projekt, kan du antingen starta med Default Project Template eller en standad
Template fran Template Library. Du kan anpassa Default Project Template efter dina behov och sedan
spara ner den med de nya installningarna som en Template fil. Har foljer lite rad for att starta ett nytt
projekt.

= Nar du anvander en Template som anvands av organisationen som du arbetar i, gor dig bekant

med de olika vaningsplanen, vyerna och vaggtyperna innan du skapar modeller. Det hjilper dig
att arbeta smidigt och férhindrar inkonsekvens i designen.

= Nar du startar ett projekt och anvander Standard Template File eller den rekommenderade
Mallfilen* , anvand Site View respektive Sittplan for att skapa Toposurfaces och nedersta
vaningsplanet for att skapa vaggar pa den nedersta nivan. Anledningen till detta ar att i ett
projekt som anvander Standard Template eller den rekommenderade mallfilen har det nedersta
vaningsplanet och Sittplan (Site View) samma elevation men har olika instéllningar och syfte. Det
nedersta vaningsplanet ar inte forinstallt pa att visa Toposurfaces. Detta hjalper dig att enkelt
identifiera Sittplan (Site View) och nedersta vaningsplanet.

= Nar du arbetar med ett projekt som har manga vaningsplan bor du definiera ytterligare nivaer for
golv, tak och 6verkant pa yttervaggar. Det gor att du snabbt kan skapa objekt som kan ges
relevanta relationer till de olika nivaerna och att du snabbt kan anpassa dem.

= Till att borja med néar du skapar en modell, anvand en standard mallfil, sdsom den
rekommenderade mallfilen eller den som ar framtagen for den svenska standarden. Efterhand
kan du sedan anpassa mallfilen efter egna dnskemal sasom grafisk standad, lineweight, linjetyper,
symboler och annotationer. Genom att anpassa mallfilen sa sparar du tid pa langre sikt.

*Den rekommenderade mallfilen for att kunna genomféra évningarna finns att ladda ner pa
www.jeppsson.se.
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Ovning: Starta ett nytt projekt

I den hadr 6vningen kommer du att starta ett nytt

projekt baserad p& den rekommenderade 3.  Noterai Project Browser att Plan 1 har fet
mallfilen och importera en fil som innehaller skrift vilket indikerar att den vyn ar aktiv.
information om situationsplanen. P x|
=@ Vigws [al] ]
Du kommer att importera situationsplanens = F'DD;fl"ani
information fran en AutoCAD ritning och anvanda Plan 2
. . . . Plan 3
informationen for att generera en topografisk yta. Sittplan
‘redovizning -
—__\_\___‘—‘———._,-"”d = Ceiling Plans s
U Plan 1
Plan 2
__\_7—/_/_/_/// Plan 3
= 30 Views

A0-zektion

B I = o 4. | Project Browser, under Elevations (Fasad

Elevation), dubbelklicka pa Fasad mot
w Soder for att byta vy. Notera att tva plan

Planl 1 och Plan 2 finns redan
fordefinerade.

° 2 _ Plan 2
\#/\ 3000

- Plan 1
0

5. | Project Browser, under Floor Plans,
\V\ dubbelklicka pa Sittplan for att aktivera vyn.
6. Vilj i rullgardinsmenyn File > Import/Link >
CAD Formats for att importera en CAD fil.

Genomférd 6vning 7. | Import/Link CAD Formats dialogrutan:

= |Leta upp katalogen dar du sparde

i Il Genomféra 6vningen
L o . . . e
ovningsmaterialet och valj

- For att genomfora 6vningen, folj steg for steg
dvningen i boken eller p4 skdrmen. Om du site_model.dwg filen.
viljer att félja med pa skdrmen leta upp i listan = Klicka pa Open.
Over Chapters and Exercises och klicka pa
Chapter 2: Revit Architecture Basics. Klicka pa 8.  Skriv ZF pa tangentbordet s& Zoomar du ut sa
Exercise: Start a New Project. att hela modellen visas.

9. Hogerklicka pa Design Bar. Klicka pa

1. Vilj i rullgardinsmenyn File > New > Project. Site for att aktivera Site menyn.

2. | New Project dialogrutan: 10. Padesignmenyn, Site menyn, klicka pa
= Under Create New, valj Project. Toposurface.
= Klicka OK for att starta ett nytt projekt. Designmenyn dndras nu till Toposurface menyn.
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11. Pa Toposurface menyn, klicka Use Imported > 16. Under Floor Plans i Project Browser,
Import Instance. dubbelklicka pa Plan 1 for att 6ppna den vyn.
) . CAD filen visas men inte Toposurface.
12. | View Window:
= Placera musmarkoéren over den 17.  Paverktygsfaltet View :
importerade Toposurface s& att den * Klicka pa pilen till héger om Zoom In
blir markerad. ikonen s3 att alternativen visas.
= Vilj ut den. = Valj Zoom All to Fit.
13. |dialogrutan Add Points from Selected Layers: 18. Stdng projektet utan att spara.
= Ta bort alla ikryssningar forutom
C-TOPO-MAJR.
= Klicka OK for att generera punkter
som definerar topografin.
14. Pa Toposurface fliken, klicka pa Finish Surface.
15. Pa verktygsfaltet View, klicka pa Default 3D
View. Bade Toposurface och CAD filen som du
importerade visas nu.
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Sammanfattning av kapitlet

Du har nu blivit introducerad till Revit Architecture anvandargranssnitt. Du har forstaelse for att
Elements ar de parametriska byggstenarna och att Templates ar tidsbesparande nar det géller

forberedelser infor att starta ett nytt projekt.
| detta kapitel larde du dig att:

= Beskriva Revit Architecture anvandargranssnittet.
= Arbeta med olika typer av Revit Elements och Families.
= Starta nya projekt med olika Templates.

Sammanfattning av kapitlet
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